or в | — И 


Crick 
|e | | — 


НАДО) о АПРЕЛЬ оО “4 


ЕЖЕНЕСЯЧНЫЙ ТЕНИТИЧЕСКИЙ КОМПЬЮТЕРНЫЙ MYPHAN 


Шаровары на босу ногу | 


Или как перестать программировать 
только для души 

Ты уже освоил любимую среду разработки, 
имеешь опыт участия в реальных проектах, 
но вдруг тебя посетило чувство, что это не 
совсем то, чего тебе хотелось Obi... Что делать? 


Телефонное А 
программирование ~~ | 
C uem едят J2ME, или как er 
запрограммировать телефон 
Будем разбираться, что это такое 

икак OHO может послужить программисту. 


БОНУС 
Тест 
РС1-Евидеокарт 
Программирование 4 x. = © 


SHAREWARE: инстукции по написанию 16, || a 
B ЖУРНАЛ Сайт как маркетинговый ход 18, Защита программ 28, (дате) an 
Свободное ПО 32, He шароваром единым жив кодер 38, Что такое Copyright 40, ISSN 1609-1027 
Софтверный проект, или как я это делал 44, Написание документации 48, 
Создание дистрибутива 52, Тестирование программы 60, Перевод и локализация 72, ] | | || || | | | 
Платформа МЕТ 76, Дизайн программы 80, Работа в иностранной фирме 98 771609110200 04> 


6 


нии ииии 
Х орошо, когда любимое занятие при- 


носит не только деньги, правда? И 

если ты решил посвятить себя ком- 
мерческому кодингу, то держи в помощь 
себе диск, содержащий массу полезного 
софта, который облегчит тебе жизнь и при- 
несет много удовлетворенных клиентов :). 
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... и многое-многое другое, что @ 
поможет тебе заработать! 
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Конструкторы инсталлеров @ 
Компоненты для любителей скинов @ 
Лучший софт от NoNaMe @ 
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(Delphi/Builder) 
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(Delphi/Builder) 

и Almediadev ThemeEngine 
5.05 (Delphi/Builder) 

+ набор скинов OT 
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gw AlphaControls 4 

и SUIPack 5.7 

a SUISkin 2 
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mw Microsoft XML 4.0 SP2 

mw expat 1.95.8 (XML parser 
для PHP) 

m Xerces 2.6.0 (Ha C++/Java 
gna UNIX/Win32) 

и SMATCH 0.50 (патч для 
GCC) 

mw SPLINT 3.1.1 (UNIX/Win32) 
и Help&Manual 3.60 

ш FAR 1.70 beta 5 

gw WinRAR 3.42 

и PocketRAR 3.41 

gw TheBat! v3.0.1 Professional 
и ZoneAlarm Pro 
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и Nero InfoTool 3.0 

и WinTools.net Classic 5.3 
и Process Explorer 9.01 

и AnVir Task Manager 3.7 

и jvi6 PowerTools 2005 
1.50.271 

и BestCrypt 7.12.01 

и MenuetOS 0.78 ргеб 

и Fairstars Audio Converter 
1.50 

и PuTTY 0.57 
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a DriverCleaner Pro 1.0 
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и ACDSee PowerPack 7.0.62 
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Все это Ha ЗАГРУЗОЧНОМ 
CD! 


уществует множество способов заработка. Можно стать менеджером, а можно ученым, технологом, 

кондитером, экономистом, юристом, программистом - кем угодно. "Ассортимент" профессий самый 

широкий. Совет тут может быть один: сделать так, чтобы выбранное занятие приносило не только 
финансовое, но и моральное удовлетворение. Именно тогда ты сможешь создавать что-то принципиально новое 
независимо от того, в какой области работаешь. 
Создание программного продукта - большое искусство, креатив, созидание! Мы расскажем тебе, как заработать 
своими собственными мозгами в удивительном мире информационных технологий. Покажи миру свой талант 
программиста во всей его красе! Помни, что хорошую программу всегда можно продать и заработать на этом немало 
денег. Но на таком нелегком пути тебя поджидают множество препятствий. Мало просто написать отличную 
программу - потребуется еще "раскрутить" ее, зарегистрировать на различных ресурсах, защитить от взлома, 
написать грамотную документацию, создать дистрибутив... Кроме того, важно правильно в юридическом отношении 
оформить свои права на разработку и решить еще множество проблем. 
Чтобы помочь тебе в преодолении такой "полосы препятствий", мы подготовили этот номер. Только не забывай, что 
если ты будешь заинтересован лишь в деньгах, то вряд ли достигнешь больших высот. Кодинг - это в первую 
очередь творчество. Не забывай об этом и читай твой любимый журнал. Добро пожаловать в мир коммерческого 
программирования! 


Ашот Оганесян 
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ТОЛЬКО ДЛЯ ДУШИ 


КАК ПЕРЕСТАТЬ ПРОГРАММИРОВАТЬ 


ы уже освоил любимую среду разработки, имеешь опыт участия в реальных 
T проектах, HO вдруг тебя посетило чувство, что это не совсем то, чего тебе 
хотелось бы... Что делать? Заняться чем-то более интересным или прибыль- 
ным? В этой статье я постараюсь помочь тебе найти ответы на эти вопросы. 


акие цели ты ставишь себе? 
Тебе просто хочется попробо- 
вать себя в чем-то новом, тебя 
воодушевляет реализация 
собственных идей на практи- 
ке? Или ты не прочь и подзаработать? Твоя 
цель, как всегда, определяет все и вся, опре- 
деляет путь, по которому ты пойдешь. Эта 
цель определяет, кто ты - любитель или про- 
qpeccnouan. Как любитель, ты подойдешь к 
процессу с вдохновляющей точки зрения: 
будешь делать такой продукт, который нра- 
вится тебе, и сделаешь его таким, каким он 
понравился бы именно тебе. Kak Npocpeccuo- 
нал, ты начнешь с исследования рынка, бу- 
дешь продвигать такой продукт, который бу- 
дет пользоваться спросом, и сделаешь его 
таким, каким его хочет видеть твой покупа- 
тель. 

Как бы там ни было, твой путь сейчас ле- 
жит в страну Shareware, или в край условно- 
бесплатного программного обеспечения, ес- 
ли говорить официально. Почему именно 
shareware? Потому что это бизнес. Да, это 
больше бизнес, чем кодинг, хотя и кодингу 
здесь есть место. А свой бизнес - это свобо- 
да как в финансовом отношении, так и в от- 
ношении свободы полета мысли: ты смо- 
жешь делать то, что хочешь делать сам, а не 
то, что считает 
ыы ae важным дядя-на- 

— | чальник. Заман- 
чиво, правда? Но 
надо помнить, 
что gO полной 
финансовой не- 
зависимости на 
одном только 
своем shareware- 
бизнесе начина- 
ющему ой как 
далеко... Надо 
когда-то начи- 
нать, не так ли? 
Ну вот и начнем, 
пожалуй. 


НЕ СОВСЕМ С НУЛЯ 

Итак, ты твердо решил встать на путь ша- 
роварщика. Тебе предстоит делать множест- 
во наверняка новых для тебя вещей, так что 
перед началом пути неплохо бы удостове- 
риться, что у тебя с собой есть все, что мо- 
жет понадобиться. 


ХАКЕРСПЕЦ | 04(53) | 2005 


Начнем с главного: тебе понадобится много 
времени, чтобы всерьез развить Shareware- 
проект. Если ты работаешь на двух работах и 
еще учишься, думаю, не стоит даже начи- 
нать. А вот урвать по паре часиков в день 
после работы - это вполне реально, правда, 
это будет происходить в ущерб общению с 
противоположным полом и с алкогольными 
напитками. Всегда приходится выбирать! Og- 
ним словом, время - ресурс невосполнимый, 
и, начиная строить свою зпагемаге-империю, 
помни, что само по себе ничего не произой- 
дет, ты должен будешь прилагать ежеднев- 
ные усилия и тратить на них свое драгоцен- 
ное время. 

Второе, что тебе понадобится, - это деньги. 
Вспомни, shareware - это бизнес. Он привле- 
кателен тем, что заниматься им может деве- 
лопер-одиночка при вполне скромных на- 
чальных вложениях, но, тем не менее, они 
будут нужны. Как минимум, тебе понадобятся 
сайт и доменное имя второго уровня. Твой 
бесплатный хостинг не подойдет. Начинать 
проект без домена и сайта на нормальном 
хостинге несерьезно, а несерьезность в биз- 
несе губительна и непростительна. В конце 
концов, доменное имя можно купить всего за 
$14.95 (а можно и дешевле - прим. peg.) в год 
(на ‚ например), а нормаль- 
ный хостинг тебе обойдется в сумму $5-10 в 
месяц. Не так уж страшно, правда? Кстати, 
раз уж зашла речь о деньгах, позаботься, 
чтобы у тебя был счет в банке для получе- 


Ee 
Нормальный хостинг вряд ли тебя разорит 


ния заветной прибыли и кредитная 
или дебетная карточка, пригодная для 
сетевых расчетов оплаты хостинга и 
домена. 

С самым неприятным, кажется, по- 
кончили. Теперь составляем неболь- 
шой список навыков, которые тебе 


твоего сочинения и исправят ошибки 
и стилистические неточности. Поверь, 
покупателя очень легко потерять из- 
за неграмотно написанной первой 
страницы сайта или грамматической 
ошибки где-то в интерфейсе. 


OT ИДЕИ ДО МОДЕЛИ... 
m Когда-то давно была такая забав- 


Сколько их? Твой сосфт дороже, де- 
шевле или стоит примерно столько 
Же? А как с функциональностью? Что 
нового ты хочешь принести в эту ни- 
шу? Чем ты обойдешь конкурентов? 
Это что-то должно существовать, 
иначе просто не имеет смысла начи- 
нать проект: уникальная (и при этом 
нужная!) функциональность, привле- 


Не могу не 
упомянуть 


eit | 
а ыы. 54 > те ем еек ее нет, и заводить ее для оплаты ре- Как проверить твою идею на живу- 
ща | гистрации одной понравившейся честь и доходность? На самом деле ш 
5 В программки станет мало кто. Нашему тебе придется провести маркетинго- 
и а а |B, к сожалению, часто будет вое мини-исследование - выяснить fe 
m= sores = та х и проще отправится Ha Google, доба- ситуацию на рынке, на который ты со- 
Бо sete — 5 Е fe é, вить к названию твоей программы He- бираешься проникнуть. К счастью, в < 
= а у х x “ замысловатое словечко Crack и полу- нашем случае это совсем не сложно: 
#2 - to 
he Bail я. ы - чить все за просто так. Увы. тебе в основном понадобятся три ве- = 
- q J м’ 
i. ae =. - Вот какие ресурсы тебе понадобят- щи: www.google.com, www.download.com и 
ву гр 0] * 
IE) ot еж ся. Что самое интересное, они взаимо- — собственные мозги. и 
-- м... ee заменяемы! Например, если с началь- Представь, что твоя идея уже реали- < 
J —_- -_ — _ == | 
ce = | oo ным капиталом у тебя не густо, зато зована. Представил? Представь в 
ene —-—-!--—- ванааннавии есть время и нужные навыки, можешь подробностях: как будет называться о 
a. = = ge =e = делать все сам и в результате потра- продукт, сколько он будет стоить (це- 
вазы 
№ = 2 Е гр г титься только на хостинг и домен. А нообразование - это черная магия, но 5 
$ г, 4 у если есть немного деньжат, но с для начала просто возьми какую-ни- 
* = s в a Е иностранным языком так себе - запла- будь цифру навскидку, надо же с че- ma 
т == Е if ™ ti. 
о = ry ra 7 т ти переводчику, и вот уже у тебя есть го-то начинать), как будет выглядеть 
‚а у ы Е a и интерсрейс, и файл справки Ha гра- твой сайт и сама программа, что она 
oe я * * 3 мотном английском. Если писать текс- будет уметь и как она будет это 
|- м A 9 ий г. ты для сайта, справки и интерфейса делать. 
be aa pe 2 к; ra й все же возьмешься сам и если к тому А теперь задействуем первые два 
=== =. = =. = же тебе не довелось пару пет про- ресурса из трех вышеперечисленных. 
es = жить В Штатах или в Англии, восполь- Найди своих конкурентов (кстати, их 
Se = = = — | a 
Я > Е ы f я = зуйся успугами пруфридеров - носи- наличие скорее благо, чем зло, но об 
+ == 2 Е 2 С телей языка, которые прочтут тексты этом позже), сравни себя с ними. 


статью Стива 
Павлины о лю- 
бителях и про- 


кательная цена. Кстати, не спеши 
сильно снижать цену, потому что, BO- 


понадобятся для работы. Итак, ты 
должен уметь программировать. Язык 


ная книжка для юных самоделкиных - 
"От идеи до модели". Причем она тут? 


и среда на данном этапе не так важ- Любое дело, будь то выпиливание первых, регистратор возьмет с тебя фессионалах 
ны, главное - ты должен быть в состо- лобзиком или shreware-npoekt, нужно комиссию за свои услуги и при не- (название 
янии писать качественный код с нор- начинать с хорошей идеи. И тут воз- большой цене на продукт это может а, 
мальной скоростью. Еще ты должен никает вечный вопрос о том, где быть весьма заметно (например, ty.com/arti- 
уметь тестировать. Начинающие npor- взять идею? Вопрос сложен, потому Sharelt захочет поиметь с каждой про- cles/share- 
ware-ama- 


дажи или $2,95 плюс 5% от стоимости 
продукта, или 14,90% от стоимости 
продукта, но не меньше $2,50). Во- 


раммисты часто этим пренебрегают, а 
зря. В работе над shareware-npoeKTOM 
тебе придется быть и девелопером, и 


что идея она как мед (который, как из- 
вестно, очень странный предмет): ли- 
бо есть, либо нет. А откуда приходят 


teurs-vs-share- 
ware-profes- 
sionals.htm. 


тестером. Причем качество тестирова- 
ния - далеко не самый последний 
фактор, в конечном итоге он опреде- 


ляет продаваемость продукта. А еще всерьез решил заняться созданием ся Г” МЕ ия жения 
(о ужас!) тебе придется написать ка- своего проекта, то, скорее всего, не- |.) DOWNLOAD: © 
чественную документацию к своему кая идея у него уже имеется. И вопрос a 
продукту и создать красивый сайт в основном заключается в том, как 
для него. определить, стоящая эта идея или _ В i ll 
Внимание: вся писанина должна нет? Было бы весьма обидно убить на ок 
быть на английском! Увы, тут ничего проект месяц труда, а потом обнару- Fie Compression нии pens 
не поделаешь - ориентироваться на жить, что продаваемость продукта на —— ein —— НЙ =" ee 
продажи shareware исключительно на нуле из-за того, что идея никуда не Е — зак as т“ Ш 
просторах необъятной Родины по годилась с самого начала. С создани- — т 
меньшей мере слишком смело. Если ем программных продуктов так быва- в. 
тебя беспокоит финансовая сторона ет всегда: чем дальше ты продви- 2 OO a = OO 
дела, то ориентироваться следует на нешься, прежде чем откроется ошиб- a = 
буржуев с толстыми кошельками и ка, тем дороже она будет стоить. В ет мые дык зи Ш 
развитую систему платежей. Даже ес- — процессе обдумывания идеи ты мо- a = 
ли кто-то из наших соотечественни- жешь понять, что она не так хороша, —— 
ков решит купить твой продукт, OH CTO как тебе казалось сначала, и ты смо- a — se ““ a 
раз передумает по вине отсутствия жешь ее просто отбросить. Если же | i 
отлаженных систем и средств оплаты это обнаружится позже... ну что ж, ть иене 
(однако если ты ярый патриот, компа- твой труд, время, а может быть, неко- ета = aa == @— 
ния RuPay, предоставляющая более торое количество дензнаков окажут- ЕЕ ar = 
20-ти способов оплаты жителям Poc- ся потраченными впустую. Может ЖК ——— — 
сии и стран СНГ, поможет тебе в полу- — быть, не совсем впустую, ты же при- =i st — ое i— 
чении денег и с твоих соотечествен- обрел бесценный опыт, хотя обычно == мани 
ников - прим. peg.). У тебя кредитка это мало утешает. = — | 


уже есть (правда?), а у большинства 


идеи, не знает никто. Однако примени- 
тельно к Shareware можно сказать 
следующее: если некий индивид 


вторых, покупатель, привыкший, что 


» 


465 000 скачек за неделю - есть к чему стремиться! 


BUcCé§;K S W ARE 


Решил всерьез 
разобраться в 
тонкостях 


софтварного 
ценообразова- 
ния? Начни с 
"Верблюдов и 
песочницы" 
Джоеля 
Спольски: 
http://russian.j 
oelonsoftware.c 
om/Articles/Ca 
melsandRubber 
Duckies.html. 


Существует 
множество ре- 
гистраторов, 
тебе придется 
выбрать одно- 
го или двух, 
так что непло- 
хо бы сравнить 
предлагаемые 
сервисы, на- 
пример, тут: 
www.blackcat- 
systems.com/r 
egservices. 


LLIAPOBAPbI HA BOCY НОГУ) 


все продукты в интересующей его ни- 
ши стоят около $100, может заподоз- 
рить неладное увидев, что твой про- 
дукт стоит $20 при той же заявленной 
функциональности. А подозритель- 
ный покупатель - не покупатель, он 
потерянный покупатель. 

Очень просто отпугнуть покупателя 
неправильной ценой. Если она будет 
неоправданно выше, чем у конкурен- 
тов, клиент просто пожалеет денег. 
Если цена окажется слишком низкой, 
покупатель решит, что твой сост не- 
высокого качества, что ее производи- 
тель несерьезный и вообще стыдно 
приобретать такую дешевку. Вот ты 
бы пошел на крутую вечеринку в ке- 
дах за пару баксов? Наверное, нет. 
Как ни странно, у покупателя софта 
часто срабатывает тот же рефлекс: "Я 
человек солидный, мне не нужен ор- 
ганайзер за $10, засмеют. Лучше 
возьму вон тот за $25..." Нередко, 
кстати, объем продаж возрастает в 
несколько раз (!) в результате одного 
увеличения цены с $14,95 go $19,95, в 
то время как сам продукт никак не из- 
менился! Просто в результате измене- 
ния цены поменялся имидж продукта, 
а это очень многого стоит. 

Ты наверняка заметил, что цены на 
программные продукты (и не только 
на них) часто выглядят весьма некруг- 
ло - $19,95, $24,95 и т.п. Все очень 
просто: умом понимая, что $29,95 все- 
го на пять центов меньше $30, кли- 
ент, тем не менее, подсознательно 
воспринимает первую цену как гораз- 
go более низкую, потому что $29,95 - 
это "двадцать с чем-то там", а $30 - 
"целых тридцать баксов". Такой не- 
хитрый психологический трюк следует 
использовать всегда, особенно когда 
он позволяет уменьшить первую 
цифру цены, как в нашем примере. На 
выбор цены для твоего продукта бу- 


hom 
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A ты уже нашел категорию для своего проекта? 


дут влиять множество факторов, нап- 
ример, уровень доходов потребителя 
из целевой аудитории и то, сколько 
он готов с легкостью заплатить за не- 
большую shareware-ytunutky. Бытует 
мнение, что американцы воспринима- 
ют суммы примерно $10-20 как ме- 
лочь, которую можно без особых раз- 
думий потратить на маленький прият- 
ный сосфтик, не отягощенный ничем 
суперсерьезным, так что многие для 
начала ориентируются именно на эти 
суммы. 

Когда размышляешь о нишах ио 
конкурентах, может показаться, что 
лучший вариант - придумать что-то 
совершенно новое, то есть создать 
новую нишу. Там не будет конкурен- 
тов, ты будешь сам себе срлагман 
рынка - весьма заманчиво! Не все так 
просто. Задумайся, почему до сих пор 
не появилось подобных программ? 
Может быть, просто потому что они 
никому не нужны? Залог успеха 
shareware-npoekTa в его массовости, 
ты должен заинтересовать своим про- 
дуктом максимально широкие массы. 
Ты должен быть уверен, что тысячи 
людей захотят скачать твое произве- 
дение. Один из способов вселить в 
себя такую уверенность - это удосто- 
верится, что подобные программы су- 
ществуют, скачиваются и продаются. 
Как нельзя лучше это видно на при- 
мере больших архивов программ: пос- 
мотри на количества скачек, исследуй 
структуру каталога, какие бывают ка- 
тегории? А подходящая категория 
для твоего проекта есть? Если нет, де- 
ло плохо, ты попадешь куда-нибудь в 
Miscellaneous, где твой продукт тихо 
умрет естественной смертью. 

Резюмируя рассуждение об идеях 
для твоего проекта, остается только 
констатировать, что все что можно 
уже придумано и написано, и это хо- 


рошо. Парадоксально? Предоставь 
другим почетное право создавать ры- 
нок для тебя, проталкивать абсолют- 
но новые идеи. Как начинающий ша- 
роварщик, ты, скорее всего, этого 
просто не потянешь. Зато ты можешь 
посмотреть, что делают другие, оце- 
нить чужое творчество и сделать луч- 
ше! Таким образом ты придешь на 
подготовленный рынок, будешь уве- 
рен в наличии людей, реально заин- 
тересованных в покупке продукта, и 
вообще будешь чувствовать себя су- 
хо и комерортно. 


КОМУ СОФТИНКУ? 

m= Допустим, с идеей ты onpegenun- 
ся, несмотря на мои отчаянные попыт- 
ки тебя окончательно и бесповоротно 
запутать и запугать. Движемся впе- 
ред и решаем, подо что и под кого ты 
будешь писать. Ответ на первый воп- 
рос очевиден, если не забыть о прин- 
ципе массовости пользователя как об 
основе успешного shareware-npoektTa. 
Угадай с трех раз, какая ОС наиболее 
популярна в массах? То-то же, 
Windows. Под нее и будем писать. Я 
очень уважаю Мпих-эксперта в твоем 
лице, но писать shareware под *nix- 
системы - занятие неблагодарное. Все 
дело в том, что тамошнее сообщество, 
взращенное на фактически бесплат- 
ном программном обеспечении с отк- 
рытым исходным кодом, очень болез- 
ненно реагирует на попытки требо- 
вать денег за сосрт. Этот номер не 
пройдет. Большие компании могут 
позволить себе эксперименты в этой 
области, но для одиночки это абсо- 
лютно безнадежный вариант. Есть, 
кончено, и другие операционные сис- 
темы - тот же Symbian и похожие на 
него платформы для мобильных уст- 
ройств. Полагаю, попробовать писать 
shareware под эти системы при боль- 


На больших софтварных архивах вроде TuCows представле- 
ны разные платформы, но мы будем писать под Windows! 


шом желании можно, но весьма рис- 
кованно из-за небольшого количест- 
ва пользователей, несравнимого с 
размером армии зачарованных 
Windows'om. Итак, выбор более или 
менее очевиден - пишем Nog Windows. 

Кто будет твоим пользователем? В 
некоторой степени это уже определил 
выбор платорормы: средний компью- 
терный пользователь-буржуин, ис- 
пользующий компьютер в осрисе, go- 
ма или и там, и там. Он привык к тому, 
что за софт надо платить. Он не име- 
ет ничего против этого и готов запла- 
тить и тебе, если твой продукт ока- 
жется ему полезен. Наша задача - 
убедить его, что без твоего софта 
просто ну никак нельзя жить дальше! 
Это будет проще сделать тогда, когда 
ты сам будешь регулярно использо- 
вать свою собственную разработку по 
прямому назначению. Проще говоря, 
если ты написал систему отслежива- 
ния ошибок в программном обеспече- 
нии, то во всех своих проектах ты дол- 
жен использовать именно ее, а не 
BugZilla, например. Таким образом, ты 
эффективнее осуществишь тестиро- 
вание своего продукта, тоньше прочу- 
вствуешь его достоинства и недостат- 
ки и, в конечном счете, сможешь убе- 
дить посетителя сайта своего продук- 
та в том, что из простого любопыт- 
ствующего посетителя ему неплохо 
бы перевоплотиться в зарегистриро- 
ванного! Словом, сама предметная об- 
ласть, в которой ты планируешь раз- 
вернуться со своим проектом, должна 
быть тебе не только очень хорошо 
знакома, но и интересна: только тогда 
тебе удастся эффективно поддержи- 
вать свой энтузиазм на должном 
уровне аля успешного продолжения 
проекта. 

Так что перед тобой стоит непростая 
задача: сбалансировать свой интерес 
к разрабатываемому продукту с его 
будущей продаваемостью. Нельзя 
бросаться в крайности, нужно попы- 
таться придерживаться золотой сере- 
дины. И пусть поначалу кажется, что 
нет такой области, к которой ты мог 
бы приложить свои силы как Share- 
ware-geBenonep. Такая область всегда 
найдется, надо только не бросаться 
на первую попавшуюся идею, не цеп- 
ляться за нее, как за соломинку кан- 
дидат в утопленники, а вдумчиво ана- 
лизировать перспективы и, если они 
печальные, продолжать поиски! 


БОРЬБА ЗА ВЫЖИВАНИЕ 

m А знаешь, кто твой самый хоро- 
ший помощник в поисках? Никогда не 
угадаешь - конкуренты! Их наличие 
есть скорее благо, чем зло, по одной 
простой причине: конкуренты делают 
часть твоей работы за тебя. Они гото- 
вят для тебя рынок сбыта, они насаж- 
дают в головах твоих потенциальных 
покупателей мысль о том, что такой 
софт им просто необходим, они не- 
вольно подкидывают тебе идейки о 
том, что стоит делать, а от чего луч- 


ше воздержаться. Проще говоря, они 
совершают ошибки, на которых тебе, 
человеку безусловно мудрому (раз 
уж ты решил заняться шароварова- 
рением), можно будет многому нау- 
читься. Именно на фоне своих конку- 
рентов ты выделишься своими све- 
жими решениями, более адекватной 
ценой и мало ли чем еще! А вот не 
будь их, на фоне кого бы ты выде- 
лялся? То-то же. 

Давай подумаем, как мы можем ис- 
пользовать злых акул капитализма 
себе во благо. Во-первых, как индика- 
тор необходимости данного класса 
программного обеспечения: есть 
спрос, есть предложение (твои буду- 
щие конкуренты). Во-вторых, как гене- 
ратор идей. Не поленись выкачать 
все (ну или хотя бы основные) конку- 
рирующие продукты и посмотреть, 
чем они отличаются друг от друга, 
чем похожи, чем стараются перета- 
щить на свою сторону пользователя, 
чего нет ни у кого из них? Может 
быть, твои соперники начинали в ста- 
родавние времена и стех пор карди- 
нально не меняли пользовательский 
интерфейс? Тогда, вполне вероятно, 
тебе будет достаточно продублиро- 
вать основную функциональность 
конкурирующих продуктов, сделать 
все красиво, со скинами, специально 
заказанными иконками и справочной 
системой на основе HTML Help. He- 
много скинуть цену, и вот ты уже 
заполучил своих покупателей - тех, 
кому надоели корявый вид других 
продуктов в этой категории. А может 
быть, на твой свежий взгляд, всем 
продуктам в этой категории чего-то не 
хватает? Восполни этот дефицит, про- 
пиарься на основе этой до недавнего 
времени отсутствовавшей ‹функции, и 
вуаля - у тебя опять появились поку- 
патели, которые с радостью поправят 
твое благосостояние. 

Однако не всякий конкурент может 
быть полезен тебе как начинающему 
шароварщику. Для примера скажи, ты 
бы стал писать свою операционную 
систему и распространять ее как 
shareware? Ты скажешь, что это са- 
мая бредовая идея из всех, что толь- 
ко могут возникнуть в самом воспа- 
ленном воображении, и ты будешь 
полностью прав! А почему? На рынке 
ОС есть очень неудобные конкуренты: 
мелкососртовый гигант с его миллиар- 
дными доходами и раскрученным 
продуктом (угадай, каким) и ОС се- 
мейства Linux, отличительной осо- 
бенностью которых является их бесп- 
латность. Шароварщик-одиночка не 
сможет тягаться с Microsoft и его рек- 
ламным бюджетом, даже если напи- 
шет ось, которая в сто раз лучше 
Windows ХР. Точно так же он не смо- 
жет тягаться с качественным бесп- 
латным продуктом! Кто станет пла- 
тить, если можно получит то же са- 
мое бесплатно? Кроме того, одиночка 
не напишет ОС за реальное время, 
что, казалось бы, сводит ценность 
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Первые четыре позиции в списке Most Popular на 
Download.com занимают бесплатные программы 


этого примера к нулю, но я все-таки 
надеюсь, что суть ты схватил. 

А вот еще несколько подобных при- 
меров. По моему скромному мнению, 
не стоит начинать свою шароваропи- 
сательскую деятельность с попыток 
создать и продать аналог MS Office 
или Adobe Photoshop просто потому, 
что эти два вполне коммерческих 
продукта являются стандартом де- 
факто, и конкурировать с ними могут 
только очень дешевые (но функцио- 
нально не ущербные!) или вообще 
бесплатные продукты - в нашем слу- 
чае в роли таковых могут выступать, 
скажем, Open Office и Gimp. В общем 
случае наличие в твоей целевой 
нише известных, функционально бо- 
гатых и бесплатных продуктов долж- 
но настораживать очень сильно. 
Вряд ли ты сможешь рассчитывать 
на успех shareware-npogykta там, где 
имеется сильный и к тому же бесп- 
латный конкурент. Не стоит писать 
медиапроигрыватель, потому что 
есть WinAmp. Не стоит замахиваться 
на рынок универсальных просмотр- 
щиков графики, потому что XnView 
все равно лучше и не стоит ничего. 
Не пробуй продавать еще один ЕТР- 
клиент, потому что есть, например, 
FileZilla. Хочешь написать и продать 
1СО-клиент? Вспомни, что Miranda no- 
ка что никуда не делась и исчезать с 
горизонта не собирается... И таких 
примеров можно привести море! Я не 
утверждаю, что тебе никогда не 
удастся превзойти тот же WinAmp и 
занять его на данный момент очень 
даже лидирующее положение. Поче- 
му бы и нет? Я просто хочу, чтобы ты 
осознал, что начинать с этого, навер- 
ное, не стоит. 

обобщая все вышесказанное о кон- 
курентах, можно сделать такой вы- 
вод: для начинающего шароварщика 
вроде тебя идеальной будет такая 


ниша, на которую, во-первых, пока не у 


Хочешь пооб- 
щаться с жи- 
выми шаро- 
варщиками? 
Заходи на 
www.rsdn.ru, В 
раздел "Фору- 
мы"->" 0 жиз- 
ни"-> 
Shareware, уз- 
наешь много 
интересного и 
полезного 
(особенно если 
умеешь поль- 
зоваться поис- 
ком). 


Ответы на не- 
которые воп- 
росы ты на- 
верняка най- 
дешь в рус- 
ском шаровар- 
ном FAQ'e: 
www.shpaga.ru 
/faq2. Ресурс 
во многом уни- 
кальный, хотя 
и давно не об- 
новлявшийся. 
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Разместить свое творение на нескольких популярных 
архивах - хорошее вложение средств при конкурентной 
борьбе, особенно если это стоит всего $9 в месяц 


обратили серьезного внимания гиган- 
ты вроде Microsoft, Adobe, Corel и 
иже с ними. Во-вторых, в этой нише 
бесплатных продуктов не должно 
быть вообще (бесплатные Lite-Bep- 
сии других зВагемаге-продуктов име- 
ют право на существование, посколь- 
ку это не самостоятельный продукт, а 
просто сильно урезанная версия 
shareware-copnarManHa). Наконец, в 
этой нише должны присутствовать 
как минимум два-три конкурирующих, 
активно развивающихся и платных 
(коммерческо-коробочных или Share- 
ware) продукта. Так что если ты уже 
нашел такую нишу и если к тому же 
она близка тебе по духу и интересам - 
считай, что тебе повезло! 


ERRARE HUMANUM EST 

m Человеку действительно свой- 
ственно ошибаться - древние, как 
всегда, были правы. Однако ошибать- 
ся можно по-разному, и то, как чело- 
век реагирует на ошибки, часто опре- 
деляет успех его предприятия, а 
<Пагемаге!ный бизнес тут далеко не 
исключение. Я попытаюсь помочь те- 
бе избежать некоторых довольно 
распространенных ошибок, допускае- 
мых начинающими на этом поприще. 
Я опять не хочу сказать, что соверши 
ты одну из таких ошибок - и все, пи- 
ши пропало. Все, что тебя не убьет, 
сделает тебя только сильнее! Однако 
повторять чужие ошибки совсем не 
обязательно, пучше ты наделай сво- 
их, уникальных ошибок, а от общих я 
постараюсь тебя если не уберечь, то 
хотя бы проинформировать об их 
возможности. 

Начнем с основного. Сдается мне, 
что наиболее частая ошибка кодера, 
становящегося автором шароварного 
проекта - это остаться кодером. Будет 
вполне логично изменив Ccpepy дея- 
тельности изменить и свое мировоз- 
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зрение, так нет же, находятся личнос- 
ти, которые не хотят следовать логи- 
ке! Они никак не могут понять, что 
код в шароварном продукте - отнюдь 
не единственная и даже не централь- 
ная составляющая. Да, код очень ва- 
жен, но ровно настолько же важна и 
справочная система, и сайт продукта, 
и интерфейс, и продуманность инс- 
таллятора, и маркетинг! А кодер, не 
изменивший своего взгляда на вещи, 
все так же продолжает исступленно 
писать код и никак не может взять в 
толк, отчего его продукт не продается 
при ТАКОЙ функциональности? Ko- 
деру не понять, что пользователь не 
сможет использовать эту функцио- 
нальность, потому что справки или 
нет, или она написана на таком коря- 
вом английском, что мама не горюй. 
Кодер не видит элементарных прома- 
хов в маркетинге и не понимает, что о 
его чудо-программе просто никто не 
знает, но продолжает заниматься 
своим любимым делом - кодингом. 
Это чудесно, но шароварщика из та- 
кого типа не выйдет, по крайней мере 
автора успешного проекта точно. Как 
лечиться? Отрешиться от кодинга и 
понять, что твоя Shareware - это це- 
лый проект, который ты делаешь сам 
полностью, от и до, вплоть gO марке- 
тинга и поддержки, а не только пи- 
шешь код. Взгляни на вещи шире. Ес- 
ли ты прирожденный кодер, то тебе, 
возможно, будет не так интересно за- 
ниматься разработкой качественного 
интерфейса, рисованием иконок или 
написанием справки, но иногда при- 
ходится делать то, что нужно, а не то, 
что хочется. В крайнем случае можно 
кому-нибудь заплатить, и он сделает 
за тебя то, что ты не хочешь или не 
умеешь делать хорошо. Как бы там ни 
было, помни, что успешный проект - 
сбалансированный проект. 


Почитывай статьи на www.joelonsoft- 
ware.com - это поможет тебе изменить 


закоренелое кодерское мировоззрение 
и узнать много нового обо всем, что ка- 
сается software'Horo бизнеса 


Вторая типичная ошибка шаровар- 
щика - при разработке ориентиро- 
ваться на свои интересы, а не на ин- 
тересы потенциального клиента. Это 
просто непрофессионально. Раз 
твой проект уже достиг той стадии, 
когда ты пишешь код, то у тебя уже 
должно сформироваться понимание 
того, для кого ты все это делаешь, у 
тебя перед глазами уже должен 
быть психологический портрет твое- 
го идеального покупателя, ты дол- 
жен знать, чего он хочет и что ему 
понравится. И, самое главное, этим 
идеальным покупателем не должен 
быть ты! А часто получается именно 
так: проект, изначально создавав- 
шийся "для себя", постепенно разви- 
вается, и на каком-то этапе автор ре- 
шает перевести его в разряд share- 
ware. Что ж, похвально, только при 
этом должна изменится и идеология 
разработки продукта! 

Разработчик не должен быть един- 
ственным пользователем своего 
cocpta. Kak же этого избежать? Всег- 
да выслушивай комментарии и поже- 
лания своих реальных пользовате- 
лей (если первая версия уже выпу- 
щена). Если таковых нет, покажи 
свои наработки друзьям и коллегам, 
узнай их мнение и обязательно прис- 
лушайся к нему. Попробуй найти бе- 
та-тестеров, например, пообещай им 
бесплатную регистрацию за, скажем, 
три качественных и полных баг-ре- 
порта или за предложения по разви- 
тию продукта. Выложи бета-версию 
продукта на любимом программис- 
тском форуме, попроси оценить - по- 
лучишь множество полезных советов 
от коллег (разумеется, после фильт- 
рации бессмысленных высказываний 
скептиков и банального флуда), даже 
если эта версия пока что совсем сыра 
и вообще больше смахивает на про- 
тотип, чем на готовый продукт! Так 
что не следует стесняться спраши- 
вать мнение других о том, что ты де- 
лаешь, а выяснив мнение со стороны, 
его следует принять как ценную ин- 
формацию и активно внедрять в 
практику. Успешный продукт - это 
продукт, у которого много пользова- 
телей, ко мнению которых должен 
прислушиваться и разработчик. 

Третья типичная ошибка: "стать ша- 
роварщиком просто, на шароварных 
продуктах можно легко и быстро сде- 
лать большие деньги". Я не стану спо- 
рить с тем, что успешный проект мо- 
жет приносить хороший доход. OgHa- 
ко никогда не поверю, что начинаю- 
щий шароварщик сможет сделать 
потрясающий продукт прямо с самого 
первого релиза - так просто не быва- 
ет! Как говорится, без труда... В об- 
щем, хоть никого ниоткуда вытаски- 
вать и не придется (по крайней мере, 
в буквальном смысле слова), без 
серьезного труда не обойтись, осо- 
бенно если ты планируешь начать 
этот бизнес с минимальными денеж- 
ными вложениями. Смирись с тем, что 
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WWW.SWIruUS.COM - место, где общаются российские разработчики ИЕ ЕСТЬ вопро- 


сы? Тебе сюда! 


поначалу работать придется много, 
нужно будет многому учиться (учеба 
и освоение нового - как известно, од- 
но из самых трудных занятий), а отда- 
ча в денежном выражении будет ну- 
левая или мизерная. 


Если твоя первая продажа придется 
на второй месяц после опубликова- 
ния первой версии продукта, то это 
очень даже неплохо, даже если эта 
первая продажа останется един- 
ственной в том месяце! Объемы будут 
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В твоем нелегком труде очень поможет ассоциация шароварщиков-профессионалов - 


www.asp-shareware.org 


расти медленно, даже в TOM случае, 
если ты правильно выбрал направле- 
ние деятельности и создал отличный 
продукт. А если нет? Никогда не сле- 
дует надеяться, что занятие Share- 
\!аге-бизнесом принесет тебе несмет- 
ные богатства немедленно. Принесет, 
но чуть позже, так что не стоит ухо- 
дить с работы в надежде прокормить 
семью с одних только доходов от тво- 
его первого шароварного продукта. 
Говорят, чтобы спокойно жить с ша- 
роварных доходов, автор должен 
иметь за плечами три-четыре более- 
менее успешных, активно развиваю- 
щихся продукта. Впрочем, потребнос- 
ти у всех разные, так что эти цифры 
весьма условны, как ты понимаешь. 
Не забывай, что даже серьезные про- 
дукты на своих начальных стадиях 
развиваются весьма медленно в фи- 
нансовом отношении, даже если раз- 
работкой занимается целая компа- 
ния, потому что рынок программного 
обеспечения вообще и условно-бесп- 
латного в частности весьма насыщен, 
насыщается все больше изо дня в 
день. Поэтому помни, что успешный 
продукт - это продукт, в который вло- 
жено много труда и времени. 


ТЕМ НЕ МЕНЕЕ! 

м У тебя может сложиться впечат- 
ление, что не стоит заниматься де- 
лом, которое сулит столько труднос- 
тей. Что ж, решать тебе самому, одна- 
ко шароварный бизнес - это то, чем 
ты можешь заниматься, если как сле- 
дует захочешь, а также то, что может 
стать самым интересным предприяти- 
ем твоей жизни, если ты не бросишь 
дело на полпути. Часто бывает слож- 
но заставить себя продвигаться впе- 
ред, когда так легко отступить. Но ес- 


Маркетинг все- 
му голова! Ес- 
ли ты не спец 

в этой области, 


ли у тебя есть цель, средства обяза- то найдешь 

у ~ множество ин- 
тельно найдутся. Поэтому обдумай eee 
все He спеша и приступай! У тебя тут: www.soft= 
обязательно получится, в этом я нис- waremarket- 
колько не сомневаюсь ingresource.com. 


Если кто-то успешно продает софт, который только и умеет 
что производить пару-тройку манипуляций с реестром, ты 
уж точно сможешь стать знатным шароварщиком! 
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ЗОЛОТЫЕ ГОРЫ SHAREWARE.) 


Леонид Кофман (kofman@vlink.ru) 


ЗОЛОТЫЕ ГОРЫ 
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СКОЛЬКО СЕГОДНЯ ЗАРАБАТЫВАЮТ ЛИДЕРЫ 
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ce мы любим считать чужие деньги, это развлекательно и занимательно. А я постараюсь сделать это занятие еще 
и познавательным. Давай вместе прикинем, какую прибыль может получать программист с продажи shareware. 


егодня очень многие 


программисты в России 


и в странах СНГ зани- 


маются написанием 


shareware-nporpamo. 
Достаточно сказать, что в ассоциации 
SWRUS зарегистрировано почти 2000 
программистов (подробнее о SWRUS и 
других ты можешь узнать в соответ- 
ствующей статье). Ты можешь смело 
умножить это число на два, так как от- 
нюсдь не все программисты состоят в 
SWRUS. Я, например, два года спокой- 
но писал и продавал программы и да- 
же не знал о существовании SWRUS. 
Конечно, не у всех Shareware-npor- 
раммистов дела идут отлично. Не все 
катаются на дорогих иномарках и бе- 
лых яхтах (кто-то и на синих, вероят- 
но). Но дело не в этом, важен сам 
факт: любой программист, желающий 
продавать свои программы, сегодня 
может это делать. Ему надо лишь 
сильно хотеть, уметь учиться и не бо- 
яться довольно болезненных пинков 
судьбы. Благо у shareware-nporpam- 
миста есть стимул - неплохой зарабо- 
ток, который мы и попробуем оценить. 


РАСХОДЫ 

и Как в любом бизнесе (а разработ- 
ка shareware - это прежде всего биз- 
нес), прибыль равна разнице между 
доходами и расходами. Так как твой 
бизнес начнется именно с расходов, 
то их обсудим в первую очередь. До 
тех пор пока у тебя нет денег, самое 
ценное, что у тебя есть, - это время, 
причем в отличие от денег, этот ре- 
сурс невосполнимый (если только у 
тебя на антресоли не завалялась ма- 
шина времени), а значит, время тоже 
стоит денег. Тут надо все взвесить 
еще до того как ты начнешь работу в 
этой области. Ты должен быть готов к 
катастрофической растрате свого 
времени. 

Для раскрутки программы обяза- 
тельно потребуется сайт, а это, конеч- 
HO, тоже расходы, в частности, на web- 
дизайнера. Если учесть, что сайт дол- 
жен быть еще и на английском языке, 
то тебе гарантированы расходы и на 
переводчика. Когда программа будет 
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Вот так, наверное, выглядят золотые горы Shareware 


готова, прежде чем выставлять ее на 
обозрение дружелюбной публике, 
потребуется тестирование, но не са- 
мим разработчиком, а посторонними 
людьми - так сказать, для чистоты 
эксперимента. Тестерам надо платить 
(хотя иногда удается получить их ра- 
боту в обмен на зарегистрированную 
копию твоей чудо-программы). Ну а 
потом начнутся самые серьезные рас- 
ходы: написание пресс-релизов, рас- 
сылка их редакторам печатных изда- 
ний, размещение программы на сай- 
тах софта (4оип!оа4.сот, например, просит 


за размещение $79). В довершение 
всего можно заняться оптимизацией 
сайта под поисковые системы. Расхо- 
дов много, но они не единовремен- 
ные. Все сразу делать не надо, мало 
того, это даже вредно. Как в любом 
деле, в создании и продвижении 
shareware всему свое время. Углуб- 
ляться в каждый из приведенных 
пунктов расходов я не стану, лучше 
почитай соответствующую статью. Я, 
пожалуй, перейду к оборотной сторо- 
не нашей неравномерно позолочен- 
ной медали - к доходам. 


Тебе крайне необходимо научиться ценить свое время 


Калькулятор - главное оружие шаро- 
варшика :) 


доходы 

m Сразу предупреждаю: все расчеты, 
проведенные ниже, не несут в себе 
цель покопаться в чужом кармане 
(хотя выглядеть это будет именно 
так). Моя задача - показать тебе об- 
щие объемы и возможности того рын- 
ка, на котором ты хочешь работать. 
Конечно, ты можешь нанять маркето- 
лога, который оценит потенциальный 
рынок, взвесит возможности конку- 
рентов, даст расчет предполагаемых 
продаж... и если увидит, что рынок 
пуст, просто кинет тебя и сам займет- 
ся разработкой shareware :). Поэтому 
советую тебе научиться делать по- 
добные расчеты хотя бы приблизи- 
тельно самому - мало ли что в жизни 
пригодится, тем более что это не 
очень-то и сложно. 

В shareware-6u3Hece есть такое по- 
нятие, как коэффициент конверсии. 
Смысл его предельно прост - это от- 
ношение количества людей, скачав- 
ших твою чудо-программу, к количест- 
ву людей, купивших лицензию на ее 
использование. Это значение очень 
сильно колеблется и в первую оче- 
редь зависит от того, в какой нише и 
какого рода программу ты решил про- 
давать. Но об этом чуть позже, нас 
же интересует, что в среднем раз- 
брос коэффициента конверсии сос- 
тавляет 0,1-3%. Конечно, хочется ве- 
рить, что каждый 33-й пользователь, 
скачавший твою программу, купит ее 
(коэфорициент конверсии 3%). Но 
будем пессимистами/реалистами и 
для наших расчетов используем ко- 
эфорициент 01%, то есть будем счи- 
тать, что только каждый тысячный 
пользователь купит программу. Ну и 
на том спасибо ему огромное. Расп- 
ространим это наше соображение не 
только на твою программу (а то как- 
то обидно получается), но и на npeg- 
ложенные ниже Shareware-nporpam- 
мы, с помощью калькулятора (еще 
экстремальней - умножением в стол- 


бик) получим основу для наших рас- 
суждений. 

По моим наблюдениям, западный 
рынок Shareware закрыт для проник- 
новения постороннего носа, вынюхи- 
вающего доходы компаний куда 
сильнее, чем российский. Достаточно 
сказать, что ни на одном "их" сайте, 
продающем shareware-nporpaMMbl, не 
установлены счетчики, которых в ру- 
нете пруд пруди. Иностранные разра- 
ботчики предпочитают использовать 
анализаторы логов своего сервера, 
чтобы следить за посетителями не 
выдавая им информацию о популяр- 
ности своего ресурса. Это означает, 
что тут нам информации не получить. 

Зато некоторые данные о популяр- 
ности сайта разработчика, а значит, 
косвенно и о его программе, дает по- 
иск в Google в формате link:compa- 
nysite.com. Но это все же скорее каче- 
ственный показатель, нам же нужен 
количественный, а лучше сразу в де- 
нежном, причем долларовом, эквива- 
ленте плюс с номерами счетов в бан- 
ке :). Поэтому куда более перспектив- 
ным методом оценить чужой 90х09 
является подсчет количества скачи- 
ваний заданной программы. Количе- 
ство мы смело умножим на коэфори- 
циент конверсии и на цену одной ко- 
пии, в результате чего получим goxog 
от этой программы за М скачиваний. 

Тут сразу хочу оговориться, чтобы 
не запутать тебя в самом начале. Ко- 
эфоициент конверсии, который мы 
приняли за 01%, получается только в 
том случае, если скачавшие твою 
программу пользователи располага- 
ются в платежеспособных странах. 
Это, как правило, США и страны Ев- 
ропы, в то время как наши азиатские 
товарищи (китайцы, вьетнамцы и ин- 
дийцы) дают совершенно бесполез- 
ный процент скачиваний, не приводя- 
щий к покупкам, что может очень 
сильно повлиять на конечную статис- 
тику продаж. Кстати, многие разра- 
ботчики shareware на своих сайтах 
устанавливают специальные скрип- 
ты, которые по IP-agpecy фильтруют 
посетителей, а если они из стран с 
"неблагоприятным финансовым кли- 
матом" (во как сказал!), то просто не 
дают ничего скачать с сайта (либо не 
заносят в лог). 

Итак, с теорией подсчета доходов и 
расходов мы разобрались, пора оце- 
нить, что же сулит зВагемаге-бизнес 
помимо болезней пятой точки. На при- 
мере нескольких самых раскрученных 
продуктов зВагемаге-индустрии я пос- 
тараюсь показать, сколько примерно 
можно заработать в этой области ком- 
мерческого кодинга. 


Для раскрутки программы 
обязательно потребуется сайт, 
а это, конечно, тоже расходы. 


ДОХОДЫ ЛИДЕРОВ 

m= Обойдя ряд архивов сосрта и за- 
писав показатели счетчика скачива- 
ний, я заполучил некоторые данные о 
заработке лидеров рынка shareware. 
Но учти, что все данные были получе- 
ны во время написания этой статьи и 
gO выхода журнала в свет могли из- 
мениться. Также не забывай о том, 
что на сайтах, используемых в этом 
анализе чужих доходов, подсчет ска- 
чиваний ведется по-разному. Напри- 
мер, на (owiload.com статистика ведется с 
момента размещения у них первой 
версии программы (при этом в их базе 
не хранится дата первого размеще- 
ния, а только дата последнего), в то 
время как на Betallews.com при обновле- 
нии программы статистика сбрасыва- 
ется и подсчет начинается заново. 

В этом плане Belallews.com нам интерес- 
ней, и считать будем именно по нему, 
так как тут ясно виден период време- 
ни, за который ведется подсчет ста- 
тистики. Однако 0оип!оай.сот я не мог 
обойти вниманием, потому что это ну 
ОЧЕНЬ известный и крупный архив, а 
данные по этому сайту представлены 
в таблице чисто демонстративного ха- 
рактера, чтобы ты мог оценить размах 
некоторых проектов. 

Смотрим на таблицу и что же мы ви- 
дим... надо срочно писать файловый 


менеджер или программу для записи » 
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Говорят, если 
не хочешь ра- 
ботать на дядю 
40 часов в не- 
делю - работай 
на себя 80. 
Эта фраза на 
100% точно 
характеризует 
рынок share- 
ware. 
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BetaNews.com - очень удобен для сбора первичных cBege- 
ний о конкурентах 
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ЗОЛОТЫЕ ГОРЫ SHAREWARE ) 


Дата начала 
подсчета / Количество 
в Цена, 
Название программы Количество скачиваний с $ Доход 
скачиваний с Download.com 
BetaNews.com 
WinRar 3.42 26 декабря 2004 22,787,858 29 $3,677 
www.win-rar.com 126,805 за 2 месяца 
Total Commander 6.50 18 января 2005 ИНЫХ 34 $82,801 
www.ghisler.com 2,435,332 9 за 8 дней 
ACDSee 7.0.61 9 декабря 2004 $1,320 
www.acdsystems.com 26,412 “eevee wee за 48 дней 
ReGet Deluxe 41.242 20 декабря 2004 $787 
www.deluxe.reget.com 26,300 ESE 2208 за 37 дней 
The Bat! Professional 3.0 1 декабря 2004 $2491 
wwwritlabs.com 55,372 Wen a за 57 дней 
Nero Burning Рот 6.6 17 января 2005 $23047 
www.ahead.de 329,294 Вы. ere за 9 дней 
Kaspersky Anti-Virus 
Personal Pro 5.0.19 RC ean eae 831126 a |. 
30,182 за 7 дней 
www.kaspersky.com 
CuteFTP 6.0 29 марта 2004 $1078 
14,296,757 199 
www.globalscape.com 26,962 - od 3a 10 месяцев 


Ориентировочный доход лидеров индустрии 


Доход автора Total С 
выпуска очередной 


отптапаега после 
версии за 8 дней 


продаж составил $82,801. 


CD :). Еще надо учесть, что это расче- 
ты только по одному пусть и популяр- 
ному сайту. Если внести сюда еще с 
десяток сдрайловых архивов средней 
руки, боюсь, ты не дочитаешь эту 
статью и побежишь писать свою прог- 
рамму. Однако прежде чем ты рва- 
нешь к компьютеру, хочу задержать 
тебя еще чуть-чуть. Дело в том, что 
сейчас просто нет смысла писать 
программы, клонирующие уже суще- 
ствующие популярные аналоги. Вряд 
ли ты или кто-нибудь другой сможете 
выдержать конкуренцию с уже завое- 
вавшими славу и почет программами. 
В этом случае надо искать что-то 
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г, судя по всему, популярен не только в России 
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свое, уникальное и интересное. При- 
том даже если в твоей программе бу- 
дет больше всевозможных "cpu", 
чем, скажем, в Total Commander'e, это 
не обеспечит переход пользователей 
с ТС на твою программу. Если человек 
привык к программе, ты его за уши от 
нее не оттащишь (для эксперимента 
пусть правши попробуют с завтраш- 
него дня держать ложку или вилку 
левой рукой вместо правой и пусть 
узнают, что такое дискомфорт из-за 
смены привычного). 

ReGet появился вовремя, потому что 
подобных ему программ в то время 
почти не существовало. Сейчас же их 
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Программа DownloadMaster очень "неудобна" для конкурентов, потому 
что она абсолютно ничего не стоит 


очень много, причем стали появлять- 
ся очень качественные freeware-aHa- 
логи, например, DownloadMaster. Ну 
как тут можно конкурировать? 

Кстати, по некоторым данным Влади- 
мир Романов (автор ReGet'a) опять 
начал работать как программист-на- 
емник, и это после стольких лет раз- 
вития собственного бизнеса! Конечно, 
автору Total Commande'a Кристиану 
Гислеру с его доходами это не грозит, 
однако все равно стоит задуматься. 
Наверное, не все спокойно в датском 
королевстве. 

Отчаиваться не стоит, хотя бы пото- 
му что, в общем, каждому найдется 
местечко под солнцем. Надо сказать, 
что тебе придется приложить доволь- 
но много усилий, прежде чем твоя 
программа окупит хотя бы хостинг сай- 
та. Уж на одну-две продажи в месяц 
может рассчитывать почти любая 
программа, даже открывалка СО-при- 
вода. А вот чтобы продать десяток- 
другой за месяц, надо уже приложить 
некоторые умения и старания. Конк- 
ретно о том, что это за старания и ка- 
кие тут умения понадобятся, ты смо- 
жешь узнать в других статьях этого 
номера, от себя же замечу: если ты 
сам реально будешь пользоваться 
свой программой, это уже будет пер- 
вый шаг к ее успеху на рынке, просто 
потому что ты сможешь яснее предс- 
тавить себе, кому нужна программа, 
выяснить область ее применения, а 
следовательно, написать более четкий 
и мотивированный текст на сайте, бо- 
лее информативные пресс-релизы. 
Плюс ко всему ты почувствуешь, что 
твои труды радуют не только тебя. По- 
жалуй, это самое главное в нашем де- 
ле - писать программы, помогающие 
людям, а деньги придут обязательно: 
люди готовы платить за качественный 
софт. Поэтому я уверен, что если за 
проект взяться серьезно и ответствен- 
но, то можно написать хороший про- 
дукт, который будет продаваться и 
приносить своему автору не только 
чувство собственной значимости, но и 
реальные хрустящие дензнаки. 
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DreamHack приглашает на своЕ lO-neTue! 


THE WORLD'S LARGEST COMPUTER FESTIVAL 


Самая вольшая в Mupe LAN-party - 
16-19 чюня Цончёппинг (Wiseuus). 


Хочешь поехать - звони уполномоченному агенту 
по продаже туров на DreamHack Зиттег-2005 - 
компанию UTS 
Телефон - (095) 7237227 
(ме р проекта - Наталья Кошелева). 
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ШАРОВАРОВАРЕНИЕ: ИНГРЕДИЕНТ ы) 


Евгений "Firstborn" Рогов (jevgenijsr@gmail.com) 


ШАРОВАРОВАРЕН 
ИНГРЕДИЕНТЫ 


ш Не мне рассказы- 


вать, что программный 


продукт состоит не 
только из кода. Ты не раз инсталлиро- 
вал самый разный сосрт и наверняка 
вспомнишь, что кроме собственно 
программного модуля ты кое-что по- 
Лучал в нагрузку. Взять хотя бы сам 
инсталлятор, который производит ус- 
тановку продукта. Сейчас уже многие 
известные архивы программ (TuCows, 
например) серьезно скинут очки твое- 
му детищу, если у него отсутствует 
инсталлятор и деинсталлятор. Кроме 
того, как правило, в комплекте с прог- 
раммой присутствует справочная сис- 
тема в том или ином виде. Тебе это 
может показаться малосуществен- 
ным: кто будет читать этот help? Поль- 
зователи твоего сосфта, которые, ско- 
рее всего, знают о нем намного мень- 
ше, чем ты. Вполне вероятно, что они 
имеют достаточно слабое представле- 
ние о компьютерах вообще, так что 
грамотная справка им отнюдь не по- 
мешает, а вот ее отсутствие может 
просто отпугнуть потенциального по- 
купателя, потому что является приз- 
наком низкокачественного програм- 
много продукта. 

И наконец, не следует забывать об 
интерфейсе пользователя как тако- 
BOM и о его графическом Ocpopmne- 
нии - иконках, пиктограммах, кнопках 
и прочих скинах. Интерфейс - это как 
раз то, с чем сталкивается пользова- 
тель, впервые скачавший твое творе- 
ние и имеющий намерение с ним 
сколько-нибудь плотно ознакомиться. 
А встречают, как известно, по одежке, 
так что если ты хочешь произвести 
приятное впечатление своим продук- 
том, придется слегка попотеть над 
созданием удобного, прозрачного и 
красивого пользовательского интер- 
фрейса. Итак, поехали! 


ТВОЙ ФЕЙС 

m Для начала несколько слов о TOM, 
что твой средний пользователь будет 
напрямую ассоциировать с твоим про- 
ектом как таковым. Речь, как неслож- 
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но догадаться, пойдет о пользова- 
тельском интерсрейсе. Как сделать 
общение пользователя с твоей share- 
ware настолько приятной, чтобы он 
захотел отстегнуть свои кровные на 
регистрацию? Задача непростая, но 
тем не менее разрешимая. 

Во-первых, тебе необходимо хорошо 
представлять себе, кто твой пользо- 
ватель и чего он хочет от твоей прог- 
раммы. Во-вторых, на основе этого 
представления ты сможешь составить 
модель поведения твоего среднего 
пользователя: какие действия и в ка- 
кой последовательности он будет со- 
вершать. В-третьих, на основе уже 
имеющейся модели поведения поль- 
зователя спроектировать интерфейс, 
точнее, его первую версию: он дол- 
жен быть таким, чтобы пользователь 
тратил как можно меньше времени, а 
также умственных и физических уси- 
лий на выполнение своих основных 
задач. В общем и целом получается 
задача минимизации усилий неизве- 
стного индивидуума, который сам не 
знает, что он хочет от программы и 
как всего этого добиться от нее же, - 
что может быть проще? :) 

При проектировании интерфейса 
имеет смысл придерживаться нес- 
кольких простых принципов, пер- 
вый из которых - не делать никаких 
предположений относительно зна- 
ний и умений потенциального поль- 
зователя. То есть в общем случае 
не стоит разрабатывать такую мо- 
дель взаимодействия пользователя 
и софта, в которой предполагается, 
что пользователь - кандидат физи- 
ко-математических наук. При ориен- 
тации на такого пользователя ты 
автоматически исключаешь из чис- 
ла своих клиентов тех, у кого квали- 
фикация ниже. А зачем тебе это? 
Твоя цель - добиться как можно 
большего количества регистраций 
твоего продукта, чего можно 90- 
биться соответствующим увеличе- 
нием количества пользователей 
продукта. Принцип массовости - од- 
на из основ удачного shareware- 
проекта! Так что сделай свой интер- 
фейс таким, чтобы и пятилетний ре- 


бенок мог в нем разобраться, тогда 
и кандидат наук не оплошает. 

На практике это означает "графич- 
ность" интерфейса. Используй по- 
меньше текста, представь, что поль- 
зователь не умеет даже читать! Это, 
конечно, преувеличение, однако не 
слишком сильное. Признайся, ты всег- 
да досконально изучаешь многост- 
рочные комментарии к различным 
элементам управления? Думаю, вряд 
ли - скорее всего ты быстро схватыва- 
ешь суть и делаешь свой выбор 
Yes/No или OK/Cancel. А если так, за- 
чем писать много текста? Вполне goc- 
таточно короткого, но хорошо проду- 
манного предложения вместо целого 
абзаца пространных рассуждений. Их, 
кстати, ты можешь смело выносить в 
файл справки, соответствующая сек- 
ция которого будет доступна по нажа- 
тию кнопки Help в том окне програм- 
мы, с которой пытается разобраться 
несчастный пользователь. А для него, 
возможно, язык твоей программы 
просто не является родным и потому 
сложен для восприятия. Так замени 
текст графикой! Нарисуй зеленую га- 
лочку вместо Yes и красный крестик 
вместо No, и человек, говорящий Ha 
любом языке планеты, быстро поймет, 
что от него требуется. Разумеется, не 
все понятия можно заменить одноз- 
начно понятной пиктограммой, так что 
и тут надо постараться не переусерд- 


Вот пример неудачного использование 
текста: его слишком много! 


ствовать. Насчет этого порекоменао- 
вать что-либо не смогу, разве что при- 
зову следовать здравому смыслу. 

Еще один момент, связанный с при- 
менением текста в интерфейсе прог- 
раммного продукта, - это язык, на ко- 
тором написан текст. Обрати внима- 
ние, что если планируется продви- 
нуть продукт в широкие массы, с са- 
мого начала его развития надо пре- 
дусмотреть возможность безболез- 
ненного создания локализованных 
версий. К счастью, для этого сущест- 
вует множество доступных решений 
(например, для Delphi и C++ Builder - 
CM. Www.torry.net/pages.php?id=273), так что тех- 
нических проблем тут нет (а если и 
есть, они все подробно освещены в 
статье о локализации софта - прим. 
ред.). Однако первые версии твоего 
продукта вряд ли смогут похвастать- 
ся поддержкой нескольких языков, и 
это нормально. Локализация - дело 
наживное и требующее финансовых 
вложений в перевод и в proofreading 
(исключение: ты полиглот). Ну а пер- 
вая версия обязательно должна 
иметь интерфейс на английском язы- 
ке - это необходимый минимум. 

Работая над пользовательским ин- 
терфейсом, старайся минимизировать 
все: не только длину текста, но и ко- 
личество кликов или нажатий на кла- 
виши для достижения какой-либо це- 
ли. В хорошо продуманном интерфей- 
се оптимизировано даже движение 
мышки, то есть никогда не получится 
так, что для выполнения одной из ос- 
новных и часто используемых функ- 
ций придется сначала нажать на 
кнопку в левом нижнем углу окна, а 
потом тянуться в правый верхний 
угол. Если модель поведения пользо- 
вателя проработана на должном 
уровне, эти две кнопки или пункты ме- 
ню будут рядом или вообще объеди- 
нены в одно атомарное действие. Раз 
оно так востребованно, нет смысла 
дробить его на части и заставлять 
твоего драгоценного пользователя 
делать два клика мышкой там, где 
вполне достаточно одного! 

Кстати, точно так же, как не стоит 
переоценивать квалификацию и зна- 
ния среднего пользователя, не стоит 
думать, что он обладает ангельским 
терпением и страстным желанием тра- 
тить свои силы на освоение твоего 
продукта. Не надейся, что пользова- 
тель будет терпеливо каждый день 
работы выполнять длительные и мо- 
нотонные операции в твоем детище. 
Скорее всего, он просто отправится 
искать продукт-аналог с более "пра- 
вильным", то есть подходящим для 
себя, любимого, интерфейсом. Так что 


постарайся не утруждать пользовате- 
ля ничем, не обременяй его необходи- 
мостью лишних раздумий. Не перегру- 
жай свой продукт опциями, каждая из 
которых есть выбор для пользовате- 
ля, требующий умственных усилий, 
минимизировать которые - твоя ос- 
новная задача на пути к прозрачному 
интерфейсу. 

Что такое прозрачный пользова- 
тельский интерфейс? Тот, который не 
замечают. Он вроде бы есть, но не 
требует особых усилий со стороны 
пользователя, все происходит как бы 
само собой и, что важно, точно в соот- 
ветствии с ожиданиями человека по 
ту сторону экрана. Поэтому постарай- 
ся сделать управление твоей прог- 
раммой как можно более стандарт- 
ным. Нет, я не хочу сказать, что твое 
творение не должно выделяться из 
общей серой массы! Скажем так: оно 
не должно выделяться настолько, 
чтобы смущать нашего недалекого 
среднего пользователя. У тебя есть 
его психологический портрет - све- 
ряйся. Если твой клиент офисный ра- 
ботник, то он, наверное, знаком с 
Microsoft Office, так пользуйся этим! 
Организуй свое меню похожим обра- 
зом, навесь клавиатурные комбина- 
ции и иконки а-ля Word на стандарт- 
ные действия вроде операций с буфе- 
ром обмена, используй стандартные 
элементы управления, где только это 
возможно, и ты увидишь, как твой 
уже не потенциальный покупатель 
поразительно быстро разобрался в 
программе и как он чувствует себя од- 
ним целым с ней, а тебе этого как раз 
и нужно! 

Разумеется, есть случаи, когда стан- 
дартизация интерсфейса не так важна 
или даже может испортить имидж 
продукта. Все эти случаи в основном 
имеют отношение к индустрии разв- 
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Вот так загружать пользователя избы- 
точным количеством опций не надо. Че- 


ловеческий мозг просто не в состоянии 
одновременно охватить больше пяти-се- 
ми объектов, а тут на одной странице аж 
14 checkbox'os! 


В хорошо продуманном интерфейсе 
оптимизировано даже движение мышки. 


Сложно представить себе проигрыватель видеофайлов 
с обычным прямоугольным окном. Но это не значит, что 


любой софт должен обладать нестандартным интер- 
фейсом! 


лечений: игры, хранители экрана, 
мультимедийные проигрыватели и 
прочие увеселительные примочки. 
Тут важно "выглядеть" максимально 
оригинально, свежо. На первый план 
в этом случае выходит работа худож- 
ника-оформителя, а не программиста. 

И TyT Ha сцену выходят скины - от- 
личная возможность позволить кли- 
енту иметь свою собственную, уни- 
кальную и совершенно отличную от 
стандартной программку, сделанную 
как будто по его индивидуальному за- 
казу! Натягивание шкурок сейчас при- 
нимает масштабы пандемии, и нельзя 
сказать, что это так уж необоснован- 
но: сам Билли включил поддержку 
скинов в Windows ХР. 

Однако у нас здравый взгляд на 
этот мир, и мы не станем натягивать 
шкурки на свой проект только потому, 
что это "модно, йо!". Скины отлично 
смотрятся на Winamp'e, но попробуй 
представить, например, корпоратив- 
ную систему управления коноригура- 
циями под шкуркой в стиле хардкор- 
ного хентая - лично мне становится 
как-то не по себе. Всему свое место, и 
ориентируясь на серьезного бизнес- 
пользователя не стоит увлекаться 
скинами и буйством красок, гораздо 
выше будет цениться классическая 
(читай - в стиле Microsoft Office) прос- 
тота и функциональность. Но если ты 
взялся написать зВагемиаге-игрушку, 
можешь смело позволить своему та- 
ланту художника показать себя во 
всей красе! 


НАРИСОВАТЬ ИЛИ КУПИТЬ? 

и Однако если с изобразительным 
талантом дела у тебя обстоят так же, 
как у меня, то предложение нарисо- 
вать графический материал коммер- 
ческого качества самостоятельно мо- 
жет прозвучать как издевка. Как же 
быть? Как всегда в таких случаях, ес- 
ли не можешь сделать сам, покупать! 
Пусть в Сети и имеются бесплатные 
коллекции тех же иконок (скажем, на 
www.kde-look.org - красота!), увы и ах, они 
бесплатны только для некоммерчес- 
кого использования, а это не наш ва- 
риант. Пусть для стандартного интер- 
фейса несложной программки может 
хватить иконок, вытянутых редакто- 
ром ресурсов из того же осриса (благо 
Microsoft сквозь пальцы смотрит на 
такие заимствования, если не искажа- 
ется смысл иконок), однако по край- 


Еще раз о ди- 
зайне прило- 
жений: взгляни 
на статью Сер- 
гея Выдрова 
(www.rsdn.ru/a 
rticle/ui/appde- 
sign.xml) или 
на цикл статей 
Джоэля 
Спольски 
(russian.joelon- 
software.com/u 
ibook/chap- 
ters/1.html). 


Интерфейс ro- 
тов, но ты хо- 
чешь еще раз 
убедиться, что 
он хорош? 
Отправляйся 
на Япфех и по- 
ищи фразу 
"изабИНу-тес- 
тирование" - 
вот и список 
компаний, ко- 
торые помогут 
тебе в этом! Не 
бесплатно, 
правда. 
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На сайте рос- 
сийских шаро- 
варщиков 
(SWRUS) ты 
найдешь спи- 
сок дизайнеров 
графики - по 
крайней мере, 
будет с чего 
начать поиск... 
Тут: 
www.aklabs.co 
m/swrus/index. 
php?catego- 
ry=Designers. 
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ней мере одна уникальная иконка те- 
бе понадобится - иконка самого при- 
ложения! Более того, она должна 
быть осмысленной и привлекатель- 
ной, она должна поражать своей ла- 
коничностью, глубиной и утончен- 
ностью стиля. И если ты не чувству- 
ешь в себе сил для самостоятельного 
создания такого шедевра, то тут уж 
однозначно лучше обратится к про- 
фрессионалам, потому что в Сети жи- 
вет огромное множество людей и це- 
лых дизайнерских студий, зарабаты- 
вающих на жизнь разработкой эле- 
ментов оформления программ. Найти 
их несложно: большинство исправно 
откликнутся на поиск в Google по 
"icon design" или "custom graphics". 
Kak правило, на сайте такой дизайне- 
рской студии ты сможешь найти при- 
меры работ и оценить их качество, а 
также определиться с ценой, которую 
ты готов заплатить. Очень качествен- 
ную иконку всех возможных разме- 
ров и во всех возможных цветовых 
решениях тебе могут создать всего за 
$20-35, но иногда можно увидеть и 
предложения вроде "цены от $1500 
за 10 иконок". Так что рекомендовать 
что-либо конкретное очень трудно - 
тебе придется самому подыскать ди- 
зайнера на свой вкус и кошелек. Ра- 
дует, что отечественные художники 
рисуют отличные иконки по вполне 
разумным ценам, так что совсем нео- 
бязательно продавать квартиру и ма- 
шину, чтобы расплатится за дизайн. И 
потом, может быть, у тебя есть знако- 
мый, который с удовольствием помо- 
жет тебе в твоем начинании всего за 
ящик пива? К слову, немалую по- 
мощь в поиске исполнителя графи- 
ческих работ могут оказать онлайно- 
вые форумы шароварщиков (вроде 


того, что существует, например, на 
мили тЗОп.г), где ты сможешь найти реко- 
мендации конкретных дизайнеров. 


SOS, ОН ЖЕ Fi 

ш Твои иконки находятся на стадии 
разработки, и настало время заняться 
справочной системой. Пожалуй, глупо 
отрицать эту необходимость на доне 
того, что мы условились считать твое- 
го клиента человеком, мало разбира- 
ющимся в чем бы там ни было. Но в то 
же время не менее глупо думать, что 
хоть какой-то заметный процент поль- 
зователей начнет работу с твоей 
программой с чтения Нер'а (ты сам 
так хоть раз такое делал?). Так что 
твой Help почти обязательно должен 
быть ориентирован на контекстную 
помощь, то есть в каждом диалоговом 
окне твоей программы должна присут- 
ствовать кнопка Help, нажатие на ко- 
торую (равно как и судорожное стуча- 
ние по F1) должно отправлять пользо- 
вателя в систему помощи, причем не 
на первую страницу с надписью "Спа- 
сибо, что приобрели наш продукт!" а 
в раздел, имеющий непосредственное 
отношение к тому окну, из которого 
была вызвана справка. 

Существует один достаточно попу- 
лярный метод написания справочной 
системы такого рода: когда сама прог- 
рамма будет почти готовой, то есть ее 


основные функции и интерфейс уже 
будут реализованы, просто пройдись 
по всем имеющимся в системе окнам 
и расставь на них кнопки вызова 
справочной системы. Теперь созда- 
вай пе!р-файл, в котором каждой та- 
кой кнопке поставь в соответствие 
раздел, описывающий функцию, реа- 
лизованную в соответствующем окне 
приложения. Лучше всего делать это 
в виде пошаговой инструкции в стиле 
How to... - так пользователь сможет 
быстро сориентироваться и понять, 
на каком шаге он на данный момент 
находится и что ему делать дальше. 
Желательно в каждый такой раздел 
добавить хотя бы по одному скрин- 
шоту, благо особые графические да- 
рования тут не нужны, знай себе жми 
<Alt>+<PrtScr>. Дополнительного гра- 
фического оформления, как правило, 
не требуется. Также постарайся огра- 
ничить число используемых шрид?- 
тов, их цветов и стилей одним или 
двумя, в противном случае твоя 
справка будет выглядеть весьма 
пестро и неудобоваримо. Если ты ис- 
пользуешь формат справки, позво- 
ляющий создавать гипертекстовые 
ссылки (WinHelp или HTMLHelp, нап- 
ример), обязательно используй эту 
возможность: добавляй ссылки на 
другие разделы там, где пользова- 
тель по ходу чтения сможет наткнуть- 


Постарайся ограничить число 
используемых шрисотов, их цветов 
и стилей одним или овумя, в противном 
случае твоя справка будет выглядеть 
весьма пестро и неудобоваримо. 
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И ВИЕАЕКОЯ графика в интерфейсе смотрится очень про- 
фессионально, не правда ли? 
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Подготовить профессиональную справочную систему не сложнее, чем работать в при- 


Фокусы WinHelp'a: когда пользователь 
обращается к нему за помощью, он вы- 
кидывает вот такое окошко, где предла- 
гает несчастному пользователю про- 
честь кучу текста и сделать еще один 
выбор. Что может быть более раздража- 
ющим? К счастью, HTMLHelp избавился 
от этого недостатка 


ся на незнакомое понятие, а также в 
конце раздела (See also - список раз- 
делов, каким-либо образом связан- 
ных с данным). 

Что касается технической реализа- 
ции справочной системы, тут нет ни- 
чего проще: существуют инструменты, 
позволяющие создавать файлы 
справки так же просто, как и документ 
в Word. Причем один проект можно 
будет впоследствии откомпилировать 
как в WinHelp, так и в HTMLHelp и gpy- 
гие форматы - по крайней мере это 
несложно сделать в моем любимом 
Help & Manual (www.ec-software.com/timpage.htm). 
Ты же для себя наверняка найдешь 
инструмент по своему вкусу, благо 
сейчас их развелось множество как 
бесплатных, так и не совсем. Ну а 
формат, который ты решишь выбрать 
для своего файла справки, во многом 
предопределен: скорее всего, это бу- 
дет WinHelp или HTMLHelp. Оба эти 
формата позволяют создавать спра- 
вочные системы практически любой 
сложности, разрешают из одного раз- 


дела ссылаться на другой, вставлять 
картинки, использовать различное 
оформления текста, оба специально 
разработаны для создания справоч- 
ных систем - чего же еще? В свою 
очередь, выбор между этими двумя 
есть скорее дело вкуса: HTMLHelp Ho- 
Bee, моднее, немного шире по воз- 
можностям и держит все в одном 
файле, в то время как справочная 
система на основе WinHelp может нап- 
лодить gO пяти файлов за счет NONHO- 
текстовых индексов и прочих прибам- 
басов. Зато, говорят, у старичка 
WinHelp'a поиск сделан грамотнее, но 
мне все равно как-то милее HTMLHelp! 
Хотя бы потому, что он не задает ду- 
рацких вопросов при первой попытке 
что-то поискать в нем. 


TO SETUP OR NOT TO SETUP? 

ш Однозначно Setup! Повторю, что в 
shareware-npoekTe все должно быть 
прекрасно, от кода до help'a, не явля- 
ется исключением и инсталлятор. Ко- 
нечно, ты мог бы запихнуть все фай- 
лы в один 71Р-архив и выложить его 
на сайте, но это не будет очень удач- 
ным решением, потому что только ос- 
ложнит жизнь пользователю. Во-пер- 
вых, у него должен иметься в наличии 
архиватор. Он есть почти у всех, но 
тут присутствует ключевое слово - 
почти. Мы ведь не хотим терять поку- 
пателей, правда? Во-вторых, даже ес- 
ли у пользователя есть архиватор, не 
факт, что он умеет им пользоваться. 
Тебе это может показаться полным 
бредом, но таких людей полно! Так 
что давай не будем спорить о том, ну- 
жен ли инсталлятор, а просто сделаем 
его и сделаем на совесть. А если ты 
очень хочешь выложить и свой архив 


нева 

4 esse" Per 

seqeep sme Sy Ри vereges 1-3 
ee т 
ыы 
РР МТО 


О ee 


sei а се В ЕО ТЕ О 


{28 Seeds гл 


РН 
| Sees УМЫ fescnipe ices а баны jane 
st RAUNT ГЕЗОГлЕТ ТСО eT Ld ee 
и Е Pie Le 
| rT 
| Eeees The Geddes (pen Seep паре варвар Bee, Cee pee №. ee ee 
be the see bbe the peg Bi iew see ested ied ви eee oe 
Senne "fieges beers ipo cen Ирины Pee") Types ДД wept cadieee ff ages Deed 


Geen "RPE Geeee spines "Bd Fides Typees Mel 
Rene "Hine h Geese op sed “mie Fades Typeea Mead 

Saeed THAD EETS Coe) ipl iced О 
Samet “Weeteide*y ces cc iced SEP noes sd 


Ш 
ыы и 


inn “oe 
а т 
о fee hics “aes Sgcete st lee oe 


ont eee fae Coo Rees и и | 


eel | 
0 Ежа "leap L Re Pheeweet Гос "ae PP bee БН 


a Ce ЕС О нааеней 1 
Создать современную систему инсталляции и деинсталляции приложения совсем не 
сложно, наличие таковой будет воспринято на ура и пользователями, и софтварными 
архивами! 


с файлами, пусть он будет альтерна- 
тивным вариантом для скачки для та- 
ких оригиналов, как ты :). 

На твое счастье существует доста- 
точно большое количество совер- 
шенно бесплатных систем инсталля- 
ции, бесплатных даже для коммер- 
ческого использования. Одним из на- 
иболее распространенных решений в 
этой области является, конечно же, 
Inno Setup (\www.jrsoftware.org/isinfo.php) - мощ- 
ный, гибкий и приятный в использо- 
вании инструмент, управлять кото- 
рым ты можешь как путем ручного 
написания инсталляционного скрип- 
та, так и с помощью гуевого fron- 
tend'a, так что с его использованием 
ты разберешься сам. Не забудь толь- 
ко положить в инсталляционный па- 
кет Пе!р-файл и лицензию в тексто- 
вом файле (поскольку на юридичес- 
кие документы копирайт не распрост- 
раняется, можешь подглядеть его со- 
держимое у конкурентов, только не 
забудь название программы поме- 
нять), а также проинструктировать 
свой инсталлятор создавать линки на 
все это добро и еще на сайт продукта 
из Start->Programs->Y ourSoftware. Вот 
и все! Хотя нет, вот еще: не называй 
свой инсталляционный пакет 
Setup.exe, лучше 
YourSoftwareSetup.exe безо всякого 
номера версии в имени файла. По- 
верь мне, так будет лучше, ты избе- 
жишь многих бед. 


ВДОГОНКУ 

и Должен сказать, что в этой 
статье мы только проскакали галопом 
по европам. На самом деле про каж- 
дый из затронутых вопросов можно 
не то что отдельную статью - книгу 
написать! Как бы там ни было, теперь 
у тебя должно быть некоторое Npegc- 
тавление о том, что и как предстоит 
сделать для того, чтобы твой проект 
приобрел окончательный товарный 
вид. На самом деле все совсем не 
сложно - от тебя требуются лишь же- 
лание делать качественный продукт 
и учиться, учиться и еще раз учить- 
ся, как завещал великий "сам-зна- 
ешь-кто". А остальное само прило- 
жится - не сомневайся! 


Если Inno 


Setup по ка- 
ким-то причи- 


нам тебе не 
понравился, 
обрати вним 


ние на анало- 


гичный про- 


дукт от произ- 


водителей 
Winamp'‘a, а 


именно Nullsoft 


Scriptable 
Install Syste: 


(http://nsis.sf. 


net). 


Минимум усилий - и гибкий стандартный инсталлятор готов! 
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САЙТ КАК МАРКЕТИНГОВЫЙ XO ) 


Каролик Андрей (andrusha@real.xakep.ru) 


САЙТ КАК << 
МАРКЕТИНГОВЫЙ ХОД. 


КАКОЙ САЙТ НУЖЕН ДЛЯ ПРОДВИЖЕНИЯ SHAREWARE 


е секрет, что условно-бесплатные программы продаются преимущественно через интернет. Продажа программы 
немыслима без ее лица - без сайта. Именно от сайта во многом зависит количество пользователей, которые 
захотят купить и купят твою программу. При условии, конечно, что сама программа востребована. 


асколько необходим 


сайт коммерческому 


проекту по разработке 


условно-бесплатных 
программ, особенно ес- 
ли программа всего одна? Некоторые 
считают, что достаточно ограничиться 
порталами типа wwi.download.ru и ммм боги. 
И в этом, по мнению многих специа- 
листов, главное заблуждение. 


Владимир Тарасов (В. Т.): "Сайт необ- 
ходим для любого коммерческого про- 
дукта. В интернете ты не можешь лич- 
но представлять свой продукт, но это 
под силу твоему сайту. Файловые пор- 
талы не смогут донести всю необходи- 
мую информацию о твоем продукте, 
если только, конечно, ты не потра- 
тишь уйму денег, чтобы обвешать пор- 
Tan рекламой. И то не сфакт, что это 
принесет пользу. Сайт - своего рода 
визитная карточка для тебя и для тво- 
его продукта. Естественно, это не go- 
машняя страница Васи Иванова - сайт 
должен выглядеть в соответствии с 
тематикой продукта". 

Леонид Косфман (Л. К.): "Сайт так же 
важен, как и наличие самой програм- 
мы. Подавляющее большинство архи- 
вов сосрта требуют прямых ссылок Ha 
дистрибутив программы, у себя они 
файлы не хранят (пожалуй, кроме 
wwwlistsoft.ru). Это по крайней мере 
один из доводов. Сайт еще нужен для 
того, чтобы получать ценный трафик с 
поисковиков и чтобы более доходчиво 
показать пользователю все преиму- 
щества определенного продукта, так 
как на большинстве архивов под опи- 
сание программы отводится весьма 
небольшое поле, в котором часто да- 
же нельзя применять ПитЕтеги". 

Михаил Пеньковский (М. П.): "Если 
для коммерческого продукта свое 
представительство в Сети в виде web- 
сайта является необходимым услови- 
ем старта, то для условно-бесплатных 
программ авторов-одиночек сайт яв- 
ляется скорее показателем серьезнос- 
ти их намерений относительно 
собственных разработок. Пользовате- 
ли элементарно хотят скачать послед- 
нюю версию и, наконец, просто узнать 
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побольше о разработчиках. В этой си- 
туации миеб-сайт является универсаль- 
ным инструментом для концен-трации 
информации, доступной в любое вре- 
мя суток. Другое дело, что уровень ди- 
зайна сайта и объем информации за- 
висят от возможностей авторов". 


Но что должно быть на подобном 
сайте? Что от такого сайта ждут потен- 
циальные пользователи? Также мы 
попытались узнать у специалистов, 
какие ошибки чаще всего допускают 
по неопытности. 


Никита Мелькин (Н. М.): при осущес- 
твлении своих проектов придержива- 
ется нескольких правил: 

©. Титульная страница сайта расска- 
зывает о задачах, которые помогает 
решать программа, и о выгодах, кото- 
рые получает пользователь при ее ис- 
пользования. 

©. Создается отдельная страница с 
описанием "cpu" - конкретных воз- 
можностей программы, с описанием 
технических деталей. Она для тех 
пользователей, которые заинтересо- 
вались программой и хотят узнать ge- 
тали. 

@. Обязательна страница со скрин- 
шотами программы: многие посетители 
принимают решение только после 


Максим Макарский, администратор 
Кировоградского строительного 
техникума 


Владимир Тарасов (проект www.ace- 
clock.com) 


просмотра скриншотов. Если их нет, 
просто уходят. 

@. На каждой странице (как правило, 
в меню) должна быть ссылка на скачи- 
вание, которая должна быть хорошо 
заметной. 

@. Страница регистрации должна со- 
держать максимально подробную ин- 
формацию о способах покупки. 

Ф. На сайте должны быть указаны 
способы связи с разработчиком (или 
контактный почтовый адрес, или web- 
cpopma). 

Также Никита Мелькин считает: 
"Распространенная ошибка - слишком 
сильный акцент на описании техничес- 
ких возможностей. Пользователю 
важно решение его проблем, а не ин- 


Виктор Медведев, разработчик 
программного обеспечения одной из 
офшорных компаний Санкт-Петербурга 


формация о том, какую замечатель- 
ную программу ты написал и что она 
умеет делать. Поэтому описание прог- 
раммы разумнее разбить на две части: 
выгоды использования и детальное 
описание технических возможностей". 

Максим Макарский (М. М.): "Прежде 
всего люди ожидают непринужденно- 
го интерфейса и быстрой загрузки 
сайта, а уж потом содержательного 
описания продукта и его преимуществ. 
Мой опыт показывает, что намного 
важнее хорошая начинка сайта (‹ро- 
рум, сборник FAQ ит.п.), а не обилие 
картинок. Хороший пример - сайт ком- 
пании Mustek (ими ти екги - прим. peg.)". 

Л. K: "На сайте разработчика долж- 
ны быть выложены материалы скрыто- 
рекламного характера, мотивирующие 
человека на покупку. Должна быть 
страница download, где всегда будет 
доступна для скачивания последняя 
версия программы. Страница покупки, 
на которой доходчиво объясняется, 
что если человек оплачивает покупку 
кредитной картой, то ее завтра не зас- 
ветят на каждом углу, а также о том, 
что пользователю предоставляется 
гарантия возврата денег, скажем, в 
З0-дневный срок". 

Виктор Медведев (В. М.): "Ошибка 
часто заключается в том, что человек 
хочет продать свою программу и кро- 
ме денег его больше ничего не интере- 
сует. А посетителю это может не пон- 
равиться. Посетитель (потенциальный 
покупатель) хотел бы знать, с кем он 
имеет дело". 

М. П.: "Не стоит путать сайты коммер- 
ческих продуктов и сайты YCNOBHO- 
бесплатных программ "авторов-одино- 
чек". В случае с коммерческим продук- 
том требования достаточно жесткие: 
полная информация о продукте и его 
возможностях, секция службы Nogge- 
ржки, онлайн-магазин, информация о 
самой компании. Это тот самый мини- 
мум. В случае с условно-бесплатными 
программами структура сайта похожа, 
за исключением онлайн-магазина и 
службы поддержки, которую может 
заменить документ, в котором есть от- 
веты на часто задаваемые вопросы. 
Разница также в объеме публикуемой 


Михаил Пеньковский, коммерческий 
директор компании "Агнитум" 


информации. Основные проблемы и 
тех, и других - достаточно низкий уро- 
вень "юзабилити", то есть удобства в 
навигации меб-сайтов. Порой пользо- 
вателю gna того, чтобы скачать дист- 
рибутив программы, нужно пробрать- 
ся через несколько страниц, при этом 
тратить драгоценное время на поиски 
нужных ссылок. Этим грешат порой и 
сайты известных компаний". 

В. T.: "Важно сосредоточится на пот- 
ребностях пользователя. Представь, 
что на твой сайт зашел новичок. Что 
он должен узнать о продукте? Как он 
должен узнать? К какому выводу/ре- 
шению должен прийти пользователь- 
покупатель? Прежде чем начать раз- 
рабатывать сайт, стоит ответить на эти 
вопросы себе самому". 

М. П.: "Стоит обращать внимание на 
единообразие, особенно это касается 
коммерческих продуктов. Один из 
главных постулатов брендинга гласит, 
что должна быть унификация всех ви- 
зуальных воплощений продукта. Это 
касается не только мер-сайта, но и ло- 
готипов, дизайна коробок, визиток, 
фирменных бланков и т.д. Стоит пом- 
нить, что сайт - это один из инструмен- 
тов, цель которого заключается в пре- 
доставлении быстрого и удобного дос- 
тупа к информации, а также в предос- 
тавлении возможности загрузить и ку- 
пить твой продукт. Некоторые же счи- 
тают, что цель - выиграть конкурс на 
лучший меБ-дизайн и креативный под- 
ход. В итоге получаются сайты, от ко- 
торых нет никакой пользы. Легкость в 
навигации и доступе к информации, 
единообразие дизайна являются важ- 
нейшими требованиями, которые поз- 
волят успешно конвертировать посе- 
тителей твоего сайта в покупателей". 


Следующий вопрос, которым задают- 
ся после разработки сайта, - что необ- 
ходимо сделать помимо разработки 
сайта? Как продвинуть уже готовый 
сайт и вместе с ним - свой програм- 
мный продукт? 

H. M.: "Особых нюансов нет, рекомен- 
дации - это рассылка новостей, пресс- 
релизов, поиск мест в Сети, где обща- 
лись бы потенциальные потребители 
твоей программы, и общение с ними. 
Из специфических деталей - неплохо 
сделать массовый "сабмит" сайта по 
сосрт-директориям. Если это и не при- 
несет повышения количества посети- 
телей сайта, то может значительно по- 
высить "видимость" сайта в поиско- 
вых системах". 

М. M.: "Для продвижения программы 
сначала необходимо добавить ее в 
максимальное количество каталогов и 
поисковиков, разместить свою рекла- 
му на форумах, специфика которых 
близка к предназначению твоей прог- 
раммы". 

В. Т.: "Про "сабмиты" и баннерную 
рекламу, пожалуй, знают все. Также 
существуют кросс-пинки (перекрест- 
ные ссылки с других сайтов на твой и 
наоборот). Здесь все зависит от твоих 


способностей не только писать код, но 
и договариваться с другими участни- 
ками "рынка". Имеет смысл "линко- 
ваться" с сайтами схожей тематики. 
Важная составляющая на любом эта- 
пе разработки - АНАЛИЗ. Анализируй 
наиболее важные показатели: число 
скачиваний, число посещений сайта, 
число покупок, распределение поль- 
зователей по различным сегментам и 
т.п. Делай ВЫВОДЫ, вноси корректи- 
вы и в продукте, и на сайте. Нельзя 
сразу объять необъятное, но и нельзя 
забывать о таких процессах". 

В. M.: "Для продвижения любого 
продукта я обычно пользуюсь услуга- 
ми Госкомстата. Там продаются (рань- 
ше продавались) книжечки "Промыш- 
ленные предприятия" какого-либо pe- 
гиона. В них можно найти много инте- 
ресного. Например, электронные agpe- 
са, сайты предприятий, сведения об 
износе их основных фондов, числен- 
ность работников, денежный оборот 
предприятия. Можно сделать вполне 
адресную рассылку рекламы своей 
программы". 

М. П.: "Стоит продумать, каким обра- 
зом потенциальные покупатели будут 
узнавать о продукте. Какими источни- 
ками информации они предпочитают 
пользоваться? Это могут быть поиско- 
вые системы вроде Google или Япаех, 
онлайновые каталоги программ, тема- 
тические контент-ресурсы, форумы, 
службы рассылки и т.д. Не стоит забы- 
вать и о традиционных оффлайновых 
каналах, таких как телевидение, радио, 
журналы и газеты. После определения 
каналов стоит прикинуть свои воз- 
можности размещения информации 
(не обязательно рекламного характе- 
ра) в наиболее "отзывчивых" источни- 
ках. По поводу PR стоит пояснить. Для 
автора-одиночки РЕ-кампанией может 
стать налаживание связей с журна- 
листами, пишущими по данной темати- 
ке, обмен новостями, инициализация 
обзоров в прессе и консультации по 
вопросам использования. Не стоит за- 
бывать о подходе "партизанская вой- 
на", когда на выделенных форумах и 
меб-конференциях специально выб- 
расывается информация и завязыва- 
ется дискуссия по программному про- 
дукту. Это может быть достаточно 3cp- 
фективным инструментом на началь- 
ном этапе". 

Если твоя программа уникальна, то 
вышеприведенных комментариев спе- 
циалистов будет вполне достаточно. 
Если же у тебя полно конкурентов, то 
помимо этого необходимо позаботить- 
ся о том, как выделить программный 
продукт среди других и как сделать 
его более привлекательным. 

Н. М.: "Чтобы успешно выдерживать 
конкуренцию, необходимо выполне- 
ние двух условий: программа должна 
быть качественной и она должна 
иметь некоторые уникальные возмож- 
ности. Причем если программа уступа- 
ет конкурентам по числу возможнос- 
тей - это не особо критично, но по от- 


ш 
.- 
< 
= 
м 
4 
о 
5 
.. 


ш 
.- 
< 
= 
7) 
4 
о 
5 
hs) 


САЙТ КАК МАРКЕТИНГОВЫЙ ХО. — 


aa ieee Шан ee 


es | 


дельным моментам она должна быть 
лучше/удобнее, что и станет твоим 
конкурентным преимуществом". 

В. Т.: "Знаешь основные принци- 
пы/правила в бизнесе о том, как прив- 
лечь внимание к себе? Нужно ВЫДЕ- 
ЛИТЬ и продукт, и производителя. 
Обязательно! Представь, что на рынке 
есть уже 100 аналогичных серых про- 
дуктов. И появится твой - 101-й, тоже 
серый. Очень радужные перспективы... 
А если это будет "желтый" или "крас- 
ный"? Эффект будет другим. Способы 
выделения могут быть разными, но 
важно, чтобы реальные пользователи 
ощутили, что эти ВЫДЕЛЕНИЯ имеют 
действительные основания под со- 
бой". 


ее Е a 


soft.mail.ru - каталог софта от известного почтовика 


. 
a re — _ 
-_— 

Soom 2-8 hed RS et. a = 
— ИМ ae ББ: ВЫ ee — 
— - а =—_—-— 
о = fds speed UE oe, eet а =—-— — 
1 ee ee ee ee ae Sr meee 
io oe i ши om ee | ее В йе 
Boers So и neti + нике -._ гп в 5 те пили =. 
2 oe ee le [| лия — 
le 4 тк: ee ee | г Lk in 
Яо леБжыа св — mass 
ia иг вши: 4 Teen аж ы авы 

Lees LT ия 
ar сшить 4 т 227 ды щи! - пб алии аи О ea 


М. П.: "Безусловно, нужно выделять- 
ся, без этого разработку могут просто 
не заметить. При этом стоит помнить, 
что программные продукты - достаточ- 
но сложный товар, выбор которого по- 
рой обусловлен не только его потре- 
бительскими характеристиками (то 
есть техническими свойствами), но и 
известностью торговой марки или 
бренда компании-производителя. Поэ- 
тому делая разработки, незначитель- 
но отличающиеся от существующих 
на рынке, рассчитывать на успех рано. 
Попытайся найти нишу, которая еще 
не занята ведущими производителями 
и в которой представленные програм- 
мы не полностью решают "проблемы" 
и ожидания пользователей. Тогда 
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твоя разработка сможет "попасть точ- 
но в цель". 

Другой момент относится не к поис- 
ку изъянов продуктов-конкурентов и к 
их учету в своей разработке, как npeg- 
лагается выше, а к некоторому марке- 
тинговому "трюку". Есть такой термин 
"латеральный сдвиг", предложенный 
известным маркетологом Филиппом 
Котлером. Основная идея - найти уни- 
кальное сочетание двух разных поня- 
тий. Например, история появления 
персональных файрволов (брандмауэ- 
ров), которые стали доступны обыч- 
ным пользователям. Несколько лет 
назад этот тип продуктов был npeg- 
назначен только для системных адми- 
нистраторов и был очень сложным в 
настройке. То есть бытовало такое 
мнение, что "срайрволы - только для 
системным администраторов". Осуще- 
ствляем латеральный сдвиг путем 
спорной формулировки: "Файрволы - 
для домашних пользователей". На 
первый взгляд, в то время это каза- 
лось сомнительным. Как можно было 
сделать сдрайрволы для новичков? 
Прежде всего упростить интерфейс, 
скрыть всю техническую начинку 
внутрь и ликвидировать лишние для 
домашнего компьютера "механизмы" 
программы. Налицо инновационный 
подход, который и был использован 
компанией "Агнитум" при разработке 
персонального сфайрвола Outpost Pro. 
Такой сдвиг можно попытаться приме- 
нить к уже известным технологиям, 
например, для мессенджеров - ICQ, 
Miranda и др. Широко распространено 
мнение о том, что "из-за мессендже- 
ров сотрудники тратят время на пус- 
тые разговоры на рабочем месте". Де- 
лаем латеральный сдвиг: "Мессендже- 
ры не отнимают время сотрудников на 
пустые разговоры". Как это можно 
реализовать? Вариантов несколько. 
Например, позаимствовать у персо- 
нальных файрволов систему правил, 
разрешающих/запрещающих разный 
тип активности. В итоге получаем раз- 
работку, с помощью которой можно 
регулировать количество контактов 
сотрудников в офисной сети и за ее 
пределами, а также гибко настраивать 
эти правила. Для этого мы не изобре- 
таем велосипед, а используем сочета- 
ние двух технологий - мессенджера и 
файрвола. Это первое, что пришло 
мне в голову. Уверен, что у тебя полу- 
чится не хуже". 


Понятно, что сайт делается не ради 
галочки, а для достижения определен- 
ного эфоректа. Степень проявления 
такого эдрфректа нужно как-то оценить, 
чтобы выяснить, достигнута ли постав- 
ленная цель. И при необходимости 
внести коррективы. 

М. M.: "Анализировать эроректив- 
ность действий можно при помощи ус- 
тановленных счетчиков на сайте и по 
количеству скачиваний программы. 
Если каждый день сайт посещают, ска- 
чивают на нем программу и покупают 


ее, значит, сайт работает по своему 
прямому предназначению". 

Л. К.: "Сайт - это не цель. Цель - раск- 
рутка программы. И говорить о дости- 
жении цели можно тогда, когда прода- 
жи программы выйдут на приемлемый 
для разработчика уровень. Сайт в 
этом случае является только инстру- 
ментом". 


М. П.: "Если основная цель - пустить 
в будущем все на самотек, то стоит 
всерьез задуматься, стоит ли этим за- 
ниматься? Если для тебя это хобби, то 
какое-то минимальное время все же 
придется тратить, так как хобби не мо- 
жет быть в тягость, верно? Если же 
это источник дохода, на который ты в 
будущем собираешься сделать ставку, 
то начинать это дело с мыслью о буду- 
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щей "остановке" не стоит. Анализиро- 
вать же эсорективность действий сто- 
ит с точки зрения соотношения затрат 
и GOXOGOB, а также соответствия д0с- 
тижений намеченным целям. В случае 
с усповно-бесплатными программами 
можно анализировать темпы увеличе- 
ния количества загрузок твоей прог- 
раммы, а также рост количества упо- 
минаний о ней в разных источниках, 
получение наград в онлайн- и офлайн- 
прессе и т.п.". 


И конечно, обращай внимание на чу- 
жие удачные проекты, собирай рецеп- 
ты успеха, советы и рекомендации. По- 
рой не требуется изобретать велоси- 
пед, достаточно внимательно посмот- 
реть на то, что уже есть: над другими 
проектами сидели и думали умные лю- 
ди, они тратили собственное время и 
силы. Анализ чужих ошибок - еще бо- 
лее полезное дело. Копировать наход- 
ки могут практически все, а делать из 
недостатков преимущества - единицы. 
Точнее, некоторые даже об этом не за- 
думываются. 

Н. M.: "Среди прочих сфакторов, влия- 
ющих на раскрутку, я бы отдельно вы- 
делил техподдержку. Если пользова- 
тель быстро получит ответы на свои 
вопросы, то вероятность превратить 
его в покупателя возрастает в нес- 
колько раз. К примеру, на вопросы о 
своих программах я стараюсь отве- 
чать максимально оперативно - от нес- 
кольких минут до нескольких часов, 
но не больше суток. Пользователи це- 
нят это, причем выражают свою благо- 
дарность в виде многих рублей и не 
только рублей". 

Л. К: "При продвижении сайта не 
стоит заниматься массовой рассылкой 
на ЕЕА-сайты, которые размещают у 
себя любые ссылки, но со временем 
удаляют их из базы, заменяя новыми. 
У меня был подобный печальный 
опыт, за который я поплатился баном 
Google (исключение из каталога 

- прим. ред.)". 

М. П.: "Во-первых, надо всегда стре- 
миться к лучшему результату. Пози- 
тивный настрой - одно из главных ус- 
ловий для хорошего старта. Во-вто- 
рых, ставь перед собой четкие цели и 
планируй, как ты будешь добиваться 
их. Не забывай рассматривать каждый 
вариант решения под разными углами, 
критикуй сам себя, чтобы найти иде- 
альное решение. В-третьих, помни, что 
успешный маркетинг и продажи прог- 
раммного продукта не сильно отлича- 
ются от распространения других това- 
ров. Если учитывать все это, без зна- 
ний маркетинга и технологий продаж 
тебе будет тяжело добиться серьезно- 
го успеха. Поэтому имеет смысл изу- 
чить азы маркетинга и почитать лите- 
ратуру, посвященную технике прямых 
продаж. И в-четвертых, несмотря на 
все вышесказанное, в любом бизнесе 
не обойтись без удачи, которой я тебе 
и желаю!" EE 
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отовых и стопроцент- 


ных рецептов здесь, в 


общем, нет. Как и в лю- 


бом другом торговом 


бизнесе, в продаже 
shareware-nporpamM всячески привет- 
ствуются инновации и изюминки, ко- 
торыми ты можешь привлечь покупа- 
теля. И это в первую очередь касает- 
ся даже не методов раскрутки и PR, а 
качества исполнения самого сосбрта. 


ВСТРЕЧАЮТ ПО ОДЕЖКЕ... 

m Прежде чем браться за распрост- 
ранение программы, десять раз поду- 
май, а стоит ли? Я, конечно, не буду 
отрицать, что при умелом подходе 
можно продать отстой в красивой 
упаковке, но если браться за идею 
профессионального шароварения, то 
такие мысли, безусловно, нужно сра- 
зу же отмести. Не стоит опускаться go 
уровня торгаша на рынке, который 
только и думает, как обмануть и нако- 
лоть покупателя. В этой статье я при- 
веду обзор лучших РЕ-сайтов для ша- 
роварщиков, архивов софта, регист- 
раторов. В этих сервисах зарегистри- 
рованы сотни тысяч самых разнооб- 
разных программ. Среди них не одна 
сотня твоих конкурентов. И если напи- 
санная тобой программа может по- 
хвастаться всего лишь парой-тройкой 
никому не нужных функций, то знай: 
грош ей цена. Такая серая мышка, 
скорее всего, даже не попадет в поле 
зрения покупателя. Что там говорить 
о возможности ее продажи... 

Отсюда первостепенная установка: 
подготовь программу к продаже. До- 
веди ее до ума, особенно в плане 
функциональности и работоспособ- 
ности, для чего потребуется неболь- 
шое маркетинговое исследование: 
прощупай программы конкурентов и 
реализуй все то, чего не хватает тво- 
ей программе. С конкурентами нужно 
конкурировать, в этом и есть смысл 
торговли. Необходимо постоянно пы- 
таться переплюнуть оппонента, пре- 
доставить пользователю побольше 
возможностей или выполнить их на 
более высоком, чем у конкурентов, 
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уровне, обеспечить максимально воз- 
можное быстродействие. 

Практика показывает, что можно 
продать абсолютно любую программу: 
пускай тот же аудиоконвертер, у кото- 
рого на рынке тысяча и еще один кон- 
курент. Отличный способ повысить 
продажи программы - добавить в нее 
несколько уникальных возможностей. 
Это не только дополнительный спо- 
соб привлечь покупателя к покупке 
программы, но еще и то, на чем можно 
сделать акцент РК-компании. Аудио- 
конвертеру, к примеру, никогда не по- 
мешает встроенный редактор тегов и 
функциональный катализатор, npeg- 
назначенный для автоматической 
сортировки обработанных файлов по 
нужным директориям. А еще лучше 
добавить возможность вставить в ау- 
диосрайл свою звуковую вставку так, 
чтобы пользователь таким образом 
мог обозначить свои копирайты. И 
после этого ты можешь раскручивать 
свою программу как изумительное 
универсальное средство, которое по- 
дойдет как рядовому домашнему 
пользователю, так и владельцу круп- 
ного медиаресурса. 

Грамотное оформление - еще один 
способ добиться успеха. Даже самая 
простая программа может привлечь 
внимание покупателя, если она каче- 
ственно и приятно оформлена. С точ- 
ки зрения торговли раскрутить и про- 
дать такую программу намного проще, 
чем мощную сосфтину с уникальными 
возможностями и быстрыми алгорит- 
мами, но имеющую убогий интерфейс. 
Внешний вид утилиты должен быть в 
меру броским, чтобы порадовать уста- 
новившего программу человека, но 
при этом не испугать слишком пест- 
рым оформлением. При этом не стоит 
увлекаться и забывать об интуитив- 
ной понятности интерорейса или, как 
это сейчас модно называть, иза Ку. 
Подробнее об этом аспекте читай в 
соответствующей статье номера. 


ЧТО В ИМЕНИ ТЕБЕ MOEM... 

= Программа должна иметь хорошо 
звучащее название. Для "молодых" 
проектов, в которых какая-то брендо- 


вая политика просто отсутствует, оно 
должно быть еще и информативным. 
Суди сам. Возьмем, к примеру, почто- 
вую программу всех времен и наро- 
gos The Bat! ("летучая мышь", кратко 
и мажорно). Это имя знает каждый, но 
не только потому что это чрезвычай- 
но полезная и функциональная прог- 
рамма. В ее раскрутку было вложено 
немало денег, которой занимались, 
как я понимаю, профессионалы. 

А теперь вернемся к нашему горе- 
аудиоконвертеру. Его, разумеется, 
можно назвать ястребом (The Hawk), 
что будет символизировать высокую 
скорость процесса преобразований. 
Но смысл? Едва ли каждый пользова- 
тель, воспользовавшись своими 
скрытыми телепатическими способ- 
ностями, без каких-либо проблем go- 
гадается о ее назначении... Название 
должно давать пользователю как 
можно больше инсрормации о прог- 
рамме. Fast Audioconverter в этом пла- 
не круче, HO тоже не CPOHTAH :). Если 
оригинальности у самого не хватает, 
обращайся к креативным друзьям и 
знакомым. Имя, как правило, выбира- 
ют раз и навсегда. 

Стоит заметить, что программы, ори- 
ентированные на отечественный ры- 
нок, в идеале должны иметь русское 
название. "Домашние сфинансы", '1С: 
Бухгалтерия" - знакомые слова для 
нашего потребителя. Впрочем, если 
быть откровенным, то заработать 
деньги на шароварных программах во 
многом проще на западном рынке, 
чем на нашем, где люди в большин- 
стве своем привыкли к халяве и, бо- 
лее того, никогда не имели дело с по- 
купками в Сети. 

Помимо всего прочего, для грамот- 
ного PR'a программы жизненно необ- 
ходим официальный сайт, причем не 
простая домашняя страничка с парой 
ссылок на закачку и кнопкой "Ку- 
пить". Ни в коем случае! Это должен 
быть полноценный и качественно 
оформленный сайт. Такой, чтобы у 
посетителя сложилось впечатление, 
что он попал на сайт профессиона- 
лов. Если ты будешь заниматься раз- 
работкой программы в одиночку, acpu- 


шировать этого не стоит: часто поль- 
зователи к этому относятся весьма 
скептично. Представься группой раз- 
работчиков - хуже от этого не будет 
точно. 

На сайте нужно доходчиво объяс- 
нить, как работать с программой, ка- 
кие возможности она предлагает, чем 
лучше своих конкурентов (можно да- 
же привести таблицу со сравнением 
характеристик). Не лишним будет 
предложить интерактивный тур по 
программе или, по крайней мере, вы- 
ложить несколько ее скриншотов в 
хорошем разрешении. Короче говоря, 
сделай абсолютно все, чтобы пользо- 
ватель запал на твою программу еще 
не увидев ее в работе. Впоследствии, 
когда твой продукт уже завоюет неко- 
торую популярность и получит награ- 
ды файловых серверов (об этом еще 
расскажу), расскажи посетителям сай- 
та о своих успехах. Если о твоем дети- 
ще напишут в прессе - еще лучше. 
Смело выкладывай ссылку на такой 
обзор! 

Домен второго уровня со стабиль- 
ным хостингом - неотъемлемые атри- 
буты современной программы. В даль- 
нейшем во время регистрации на раз- 
личных сервисах придется указывать 
ссылку на сайт повсеместно, и тогда 
она всегда будет на виду у пользова- 
телей. Думаешь, кто-нибудь станет 
смотреть на сайт, расположенный на 
народ.ру? Вряд ли... 


СОФТ НАПОКАЗ 

и Итак, все приготовления сделаны, 
самое время начинать РЕ-кампанию. 
Стоит начать с регистрации продукта 
в специализированных сосфт-архивах. 
Такого рода сервисы специально 
предназначены для хранения инфор- 
мации о тысячах программ. Само со- 
бой разумеется, это сделано не ради 
прикола. Толпы пользователей exKeg- 
невно посещают такие ресурсы, что- 
бы найти для себя что-нибудь полез- 
ное. Каждый из них теоретически мо- 
жет заметить твою программу, но чис- 
то теоретически. На практике такие 
программы замечают единицы. Чаще 
всего вновь прибывшая в сосфт-архив 


программа просто теряется среди со- 
тен подобных ей, однако в первые 
дни появления продукта шансы на его 
успех максимальны. Практически все 
сервисы помечают новые поступле- 
ния специальным хорошо заметным 
значком - твоя программа тоже этого 
достойна. Мало того, в таких сервисах 
часто есть разделы, куда помещается 
вся информация о новинках дня/не- 
дели/месяца. Именно в это время 
твоя программа будет наиболее 3a- 
метна. Естественно, нужно суметь вы- 
делиться еще и среди новинок, что то- 
же весьма и весьма непросто. 

Для этого ты должен составить 
программе четкое, яркое и завлекаю- 
щее описание. Объем такого посла- 
ния пользователю, как правило, жест- 
ко ограничен, поэтому не пытайся 
уместить в 500 байтах информацию 
обо всех функциях. Расскажи только 
о самых вкусных, самых полезных и 
уникальных. Иногда софт-архив пре- 
доставляет возможность дополни- 
тельно дать еще и полное описание: 
вот здесь можно оторваться и опи- 
сать все, что ты захочешь. Важная 
хитрость для публикации самой пер- 
вой версии своей программы - не то- 
ропиться с выставлением клейма 
"Версия 1.0". Пользователи довольно 
подозрительно относятся к таким про- 
дуктам, что вполне логично. Оно и по- 
нятно: незнакомая программа может 
показать во всей красе свою неотла- 
женность, напортить систему и сде- 
лать еще кучу нехороших дел... 

Каждая зарегистрированная в ката- 
логе утилита должна пройти контроль 
web-macTepa или модератора. Если 
она ни на что не годится, ее скорее 
всего не пропустят. Если же, наобо- 
рот, представляет собой сокровище, 
то есть все шансы, что ее отметят ка- 
кой-нибудь наградой. Например, дадут 
пять звездочек, титул "Выбор редак- 
ции", "Хороший продукт" или что-то 
подобное. Такой поворот событий те- 
бе, естественно, на руку. Во-первых, 
значительно возрастет количество 
загрузок (и покупок) программы. А во- 
вторых, будет чем убедительно дока- 
зать престижность и профессиональ- 


Ш Во время регистрации в софт-архивах можно значительно об- 
легчить себе жизнь с помощью так называемых РАр-файлов. Что 
они представляют собой? PAD (Portable Application Description) - 
это специальным образом оформленный ХМЁ-файл, который со- 
держит всю необходимую информацию о твоей программе: описа- 
ние, размер, номер версии, путь к установочному файлу, URL 
скриншота и т.д. Большинство сосфт-архивов на ура импортируют 
такую информацию, а значит, тебе не придется вводить свои дан- 
ные по двадцать раз на дню: достаточно указать путь к заранее 
подготовленному PAD'y, тем более что создать его - раз плюнуть. 
Для этого были разработаны специальные программы. Среди них 
PADKit (www.padkit.org) и PADGen 2 (www.padgen.org). 

Более подробную информацию можно найти на сайте Ассоциации 
профессиональных шароварщиков - WWW.asp-shareware.org. 


ность программы на официальном 
сайте. Чтобы увеличить шансы на по- 
лучение подобной награды, лучше 
безвозмездно предоставить админи- 
страции и работникам сервиса бесп- 
латные регистрации :). 

Сотовых архивов нынче не просто 
много, а очень много. Некоторые из 
них (меньшинство) очень популяр- 
ные, но платные. Другие совершенно 
бесплатны, но количество их посеще- 
ний оставляет желать лучшего. Я ре- 
комендую использовать и те, и gpy- 
гие, хотя все, безусловно, зависит от 
твоих собственных соображений. 


www.download.com 

Один из самых старых, известных и 
популярных сервисов. Поместив сюда 
программу, можно быть уверенным на 
все 100%, что она будет скачана не 
раз и не два, а несколько тысяч раз. 
Неплохо, да? Но есть проблема: сер- 
вис платный. Абонентка на месяц на 
стандартный пакет услуг составляет 
девять зеленых енотов. Можно сэко- 
номить заплатив 99$ сразу за год. 
Стандартный пакет позволит размес- 
тить краткое и полное описание прог- 
раммы, ее скриншоты, ссылку на за- 
качку и кнопку "купить". Предусмот- 
рена возможность бесплатного раз- 
мещения дистрибутива программы на 
их серверах с помощью дружествен- 
ного сервиса Wili.\ipload.com. Это особенно 
актуально, если закачки твоего про- 
дукта сильно нагружают канал хосте- 
ра. Помимо этого будет реальная воз- 


www.download.com - ресурс первосте- 
пенной важности. 


» 


Цена програм- 
мы тоже во 
многом влияет 
на объемы 
продаж. Лучше 
в этом деле 
ориентировать- 
ся на цены 
конкурентов, 
чтобы и палку 
не перегнуть, 
но и меньше 
заслуженного 
не получить. 
Дорогая прог- 
рамма никому 
не нужна, а 
слишком ge- 
шевая вызовет 
подозрение у 
покупателя. 


Важно убедить 
покупателя, 
что ему пребд- 
лагают качест- 
венный про- 


дукт, а не кота 
в мешке. Поку- 
патель должен 
быть уверен- 
ным, 4TO B 
нужный мо- 
мент програм- 
ма не откажет, 
а если даже и 
произойдет 
сбой, то разра- 
ботчик помо- 
жет в самые 
короткие сро- 
ки. ICQ-nogge- 
ржка и форум 
на сайте - 
главные ору- 
gua такого 
убеждения. 
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Почти все ре- 
гистраторы 
высылают 
деньги двумя 
способами: че- 
ком и банковс- 
ким перечис- 
лением. Пере- 
числения идут 
быстро, но 
банк берет 
большую ко- 
миссию. Более 
того, такого 
рода переводы 
могут попасть 
в поле зрения 
налоговой по- 
лиции, ас ней, 
как известно, 
шутки плохи. 
Чеки идут дол- 
го, но, с другой 
стороны, ты 
практически 
ничего не те- 
ряешь на пере- 
сылке и, что 
немаловажно, 
можешь спать 
сладко и ви- 
деть радостные 
сны :). 


можность создать распределенную 
систему зеркал, с которых посетители 
смогут выкачать программу. Возвра- 
щаясь к ими. домпоадсот, отмечу, что за 
определенную денежку можно помес- 
тить свою программу на верхних 
строчках каталога и платить сервису 
за каждое скачивание. Каждой прог- 
рамме, независимо от выбранного па- 
кета услуг, присваивается несколько 
ключевых слов. Рекомендую отнес- 
тись к их выбору сознательно, серь- 
езно и на трезвую голову - от этого 
во много зависит эффективность сер- 
виса. 


www.tucows.com 

Так называемый "коровий" сайт :). 
Этот легендарный сосфт-архив приме- 
чателен тем, что рецензирует каждую 
присланную ему программу, а резуль- 
тат проверки выводит в весьма ориги- 
нальных условных единицах - в коро- 
вах. Четыре коровы - программа хоро- 
шая, три - так себе. Оценка в пять ко- 
ров фактически означает гарантию 
качества продукта. Ресурс ежедневно 
принимает сотни заявок от произво- 
дителей самого разного программного 
обеспечения (не только для компью- 
теров, но и для смартфонов, и для 
КПК). Ясное дело, никто не будет 
браться за бесплатное рецензирова- 
ние такого количества софта, поэтому 
услуги ии исоизсот стоят недешево. 
Чтобы разместить свою COCPTUHY, не- 
обходимо сначала зарегистрировать- 
ся в так называемом центральном ре- 
сурсе разработчиков ARC (Author 
Resource Center). В дальнейшем с по- 
мощью этого ресурса ты сможешь д0- 
бавлять новые программы, редактиро- 
вать описания имеющихся. По окон- 
чании ввода характеристик утилиты 
ресурс подсчитает срок, через кото- 
рый твоя заявка будет обработана. На 
скорое исполнение своих желаний 
рассчитывать не стоит - месяц как ми- 
нимум. За отдельную плату можно 
сократить срок ожидания gO недели 
или даже go одного дня. Но сам пони- 
маешь, все это стоит недешево, тем 
более что за само размещение прог- 
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Коровы от Tucows.com - важная оценка! 


раммы нужно тоже выложить круглую 
сумму. Все-таки такие затраты оправ- 
дываются. Кстати, подобного рода ус- 
луги можно оплатить только с по- 
мощью кредитных карт Visa, 
MasterCard/Eurocard and American 
Express. Другие платежи, как и Ha 
download.com, не принимаются. 


www.freeware.ru, Www.down- 
load.ru, www.softodrom.ru... 
Это наши родные содфт-архивы. В 
России платить деньги не любят, поэ- 
тому эти сервисы за свои услуги де- 
нег не требуют, но и пользы от них, 
прямо скажем, немного. Прибегать к 
их услугам стоит если продукт ориен- 
тирован на отечественного потреби- 
теля, а иначе их можно применять 
только как довесок к основной PR- 
кампании. Да и перечень услуг не та- 
кой шоколадный. Например, многие 
из таких сервисов не предоставляют 
хостинг под исполняемые срайлы тво- 
ей программы, другие частенько пре- 
бывают "в дауне" и т.д. Однако при 
всех минусах не стоит забывать об их 
главном достоинстве - бесплатности. 
Тем более что процесс добавления 
программ в русские каталоги можно 
выполнить всего за несколько минут 
с помощью специальных программ 
наподобие Put Soft (\ww.chipmicro.com/rus). 


ДРУГИЕ СПОСОБЫ PR'A 

m Одной регистрацией в сосфт-архи- 
вах значительных результатов не 
добьешься. Следующий шаг к успеху - 
работа с поисковыми системами. При- 
чем ориентироваться нужно не на 
отечественных грандов типа Wi.yandex.ru, 
wwwramblerru и т.п. (хотя и это тоже не по- 
мешает), а на популярные западные 


поисковики, прежде всего Will.google.com, 
www.yahoo.com, www.altavista.com. 

Задача непростая: нужно всячески 
постараться сделать так, чтобы при 
любом запросе, связанном с темати- 
кой программы, твоя ссылка была на 
первой странице. Чем выше, тем, есте- 
ственно, лучше. Не нужно объяснять, 
что добиться этого чрезвычайно 
сложно и, по правде говоря, в некото- 
рых случаях даже невозможно, но по- 
пытаться определенно стоит, тем бо- 
лее что в Сети широко распростране- 
ны материалы, которые доступно и 
подробно излагают теорию оптимиза- 
ции. Самые толковые из них - сайт 
searchengines.ru и архив рассылки 
www.optimization.ru/subscribe/list.html. 

Каждая поисковая система имеет 
свои собственные алгоритмы поиска и 
сортировки полученного результата, 
но для каждой из них актуально пра- 
вило: чем выше индекс цитируемости 
ресурса, тем выше его месторасполо- 
жение на странице с результатами по- 
иска. В свою очередь индекс цитируе- 
мости напрямую зависит от того, нас- 
колько часто ссылка на ресурс фигу- 
рирует в других индексируемых поис- 
ковиком сайтах. Понимаешь, куда я 
клоню? От тебя требуется, чтобы имя 
программы встречалось на просторах 
Сети везде и всегда, чтобы твой про- 
дукт попал в новости самых разных 
сайтов зоЁ\/аге-тематики, конферен- 
ций и форумов, пускай даже варез- 
ных. Даже если пара тысяч человек 
скачает твою программу со свежим 
кряком, то особенно хуже тебе от это- 
го не станет: они бы ее все равно, ско- 
рее всего, не купили... Зато имя твоей 
программы засветиться оля роботов 


Один из популярных российских софт-архивов 
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поисковиков и, что еще важнее, для 
пользователей. 

После того как ты самостоятельно 
зарегистрируешься в ведущих поис- 
ковых системах, можно подумать и о 
мелких сошках. Вручную заниматься 
этим не рекомендую (угрохаешь кучу 
времени), но и обращаться к занима- 
ющимся раскруткой конторам не сто- 
ит. Идеально будет воспользоваться 
специальной сосфтиной. Одна из них - 
Page Promoter (перготоегии/радергото!ег) от 
русских разработчиков. 

Еще один способ набрать себе очки - 
оплатить контекстную рекламу, кото- 
рую сейчас предлагает любая поиско- 
вая система. Принцип ее действия не- 
вероятно прост: ты кладешь на свой 
счет некоторую сумму денег, выбира- 
ешь себе несколько ключевых слов и 
указываешь их поисковику. Отныне 
во время подходящего запроса ссыл- 
ка на твой сайт будет отображаться в 
специально отведенном и выгодном в 
плане привлечения внимания месте. 
Оплата подобного рода рекламы в 
большинстве случаев осуществляет- 
ся по факту перехода посетителя по 
ссылке. Денег с тебя много не возь- 
MYT, зато эфект от такой рекламы 
колоссальный. Она куда эфоректив- 
нее, чем та же баннерная реклама, ко- 
торая хотя и уместна, но едва ли спо- 
собна так повысить эффективность. 


RoboSoft (www.rudenko.com) - 
программа для автоматической 
регистрации в бесплатных софт-архивах 
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www.shareit.com - один из самых старых регистраторов 
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А КАК ЖЕ ДЕНЬГИ? 
и Итак, мы дошли go самого инте- 


ресного - до непосредственной прода- 


жи ПО. Прошли те времена, когда 
пользователи открывали счета в бан- 
ке и покупали мерчант-аккаунты, что- 
бы самостоятельно принимать плате- 
жи. Сейчас этот процесс целиком 
взвалили на так называемых регист- 
раторов, своеобразных посредников 
между продавцом и покупателем. Та- 
кие сервисы самыми разнообразными 
способами (прежде всего nocpeg- 
ством кредитных карт) принимают 
платежи покупателей, а потом, взяв 
себе определенный процент, пересы- 
лают деньги продавцу. 


www.regnow.com 

Один из самых популярных регист- 
раторов, который давно завоевал go- 
верие как продавцов, так и покупате- 
лей ПО. Принимает все виды плате- 
жей, при этом способен генерировать 
и отсылать регистрационные ключи. 
Себе в карман берет 16% (минимум 


чей для сервиса нужно оформить 
особым образом, используя их 
собственный SDK (Software 
Developer's Kit). Поставляется он с go- 
кументацией, поэтому проблем воз- 
никнуть не должно. По достижению 
некоторого минимума на счету ими 5Лаге- 
(сот вышлет деньги с помощью чека 
или банковским переводом. Система 
имеет интерсрейс на нескольких язы- 
ках и работает с несколькими валюта- 
ми одновременно. 


www.softkey.ru 
Незаменимый регистратор gna тех, 
кто ориентирует свой продукт на рос- 
сийский рынок. Пожалуй, единствен- 
ный полноценный регистратор во 
всей России. Примечателен тем, что в 
качестве способа оплаты помимо кре- 
дитных карточек принимает переводы 
через "Сбербанк", а также Nocpeg- 
ством различных элект- 
ронных платежных сис- 
тем (Webmoney, 
Уапаех.деньги и т.п.). Все 
это, конечно, хорошо, но — 
заработать приличные 
деньги с этим регистрато- —_ = ри | 
ром сложно, а все потому =. вк 
что Www.soitkey.u берет 32,2% “= 
—| 
> 
— 


от стоимости программы, 
если автор не является 
плательщиком НДС. Счи- 
тай сам. 


Работать со всеми реги- 
страторами одновремен- 
но не имеет никакого 
смысла. Идеально сот- 
рудничество с двумя или, 
максимум, с тремя, да и то 
на случай если один из 
них внезапно "упадет". 
Помимо перечисленных 
регистраторов, в Сети ра- 
ботает еще не один деся- 
ток аналогичных. Однако 
работать с кем попало не 
рекомендую, хотя, конеч- 
но, можешь попробовать: — 
полная, но несколько ус- _ = 


$2) от каждой сделки, но плюс к этому 
тебе придется единожды заплатить 
$9 за регистрацию в системе. В свою 
очередь сам сервис стабильно высы- 
лает продавцам деньги два раза в ме- 
сяц: переводом на банковский счет 
или чеком. Примечательно, что с по- 
мощью WWii,/egniow.com ничего не стоит 
наплодить себе кучу аффилиатов 
(перепродавцов твоего ПО), что помо- 
жет повысить продажи еще больше. 


www.shareit.com 

Еще один проверенный временем 
регистратор. Поддерживает два вида 
комиссии: $2,95+5% с каждой сделки 
или просто 14,9% (но не меньше $2,5). 
При этом за регистрацию в системе 
плата не взимается. Моментально об- 
рабатывает платежи с кредитных кар- 
точек и без задержки высылает ли- 
цензионные ключи, за что полюбился 
многим покупателем. Генератор клю- 


таревшая сравнительная 
характеристика регистра- 
торов лежит по адресу 
mini.net/pub/sharegs.html. 


Если собираешься ориенти- 
ровать свой продукт на рос- 


сийский рынок, то тебе пря- 
мая дорога сотрудничать с 
www.softkey.ru 


Регистратор www.regnow.com - наш выбор! 
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ОБЩЕСТВО - Д 


РУГ ПРОГРАММИСТА ) 


Виталий Конр (conr@gmail.com) 


ОБЩЕСТВО - ДРУГ 
ПРОГРАММИСТА _ 


юбые профессионалы 


одержимы тягой к об- 


разованию клубов, co- 


обществ, тусовок - на- 


зывать можно как угод- 
но, суть от этого не меняется. Русских 
эйагемаге-программистов тоже пос- 


тигла эта участь. 


SwrRus 

и Расшифровывается эта аббревиа- 
Тура как Shareware Russia mail list. 
Строго говоря, называть SWRUS сооб- 
ществом не совсем правильно, так 
как изначально это просто лист рас- 
сылки (aka группа) на сервере 
yahoogroups.com. Созданный в 1998 
году Виктором Ижикеевым, SWRUS в 
то время имел всего несколько участ- 
ников, которые практически все зна- 
ли друг-друга лично. Первый публич- 
ный анонс появился в FIDO'LWHbIX се- 
тях 17 февраля 1998 года, с тех пор 
этот день считается "официальным" 
днем рождения SWRUS. За семь лет 
ситуация, естественно, очень сильно 
изменилась. Лист стал массовым (на 
сегодняшний день он объединяет око- 
ло 2000 подписчиков) и обрел уже 
все качества узнаваемого бренда, 
причем, что показательно, не только 
в России. Пока подписаться на него 
может любой желающий, денег за это 
не берут. По всем вопросам подписки 
нужно обращаться к действующему 
модератору (на момент написания об- 
зора это был Юрий Герасимов, автор 
Chameleon Clock). Единственное, но 
очень важное условие - честно за- 
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Титульная страничка. SWRUS — Е 
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ОБЗОР РОССИЙСКОГО SHAREWARE-COOBLUECTBA 


полнить профиль подписчика на сер- 
вере Yahoo. Ссылка для подписки 
http://groups.yahoo.com/group/swrus/join. Кроме ос- 
новного листа, есть еще несколько 
дочерних листов, каждый со своей 
специализацией. О них можно узнать 
на официальном сайте SWRUS - 
WWW.SWruS.comM. 

Однако не стоит только подписав- 
шись на эту рассылку тут же начинать 
задавать там кучу вопросов. Больши- 
нство из них уже давно заданы и при 
очередном их появлении старожилы 
начинают потихоньку звереть :). Так 
что лучше, дабы не портить заранее 
отношения с остальными подписчика- 
ми, прочитать SWRUS-FAQ, составлен- 
ный Александром Лысковским. К со- 
жалению, некоторые ответы уже поте- 
ряли свою актуальность (сейчас, на- 
пример, сервисов для shareware-npor- 
раммистов значительно больше, из- 
менились условия у регистраторов и 
T.g.), но тем не менее, это один из са- 
мых полезных источников в рунете на 
эту тему. Ознакомиться с ним можно 
по адресу wwwshpagaru/faq2. 

Кроме того, на сайте SWRUS можно 
найти каталог сервисов, которые по- 
могут перевести программу на хоро- 
ший английский, сделают сайт, пропи- 
шут его в каталоги и напишут пресс- 
релиз. В общем, очень полезный для 
любого Пагеммаге-программиста пор- 
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Tan, который к тому же с некоторых 
пор довольно регулярно обновляется. 


2. ISDEF 

m Independent Software Developers 
Forum - форум независимых разра- 
ботчиков программного обеспечения. 
Фактически это первая в России и 
СНГ ассоциация shareware-nporpam- 
мистов. И хотя очень многие ее члены 
были или являются подписчиками 
SWRUS, ничего общего друг с другом 
они не имеют. В отличие от SWRUS, 
ISDEF - это действительно официаль- 
но зарегистрированная ассоциация, 
которая является юридическим лицом 
и имеет свой устав, правление, банко- 
вские счета и членские взносы. Да-да, 
именно членские взносы, так как 
бесплатной она не является (еще од- 
но немаловажное отличие). Впрочем, 
06 этом чуть ниже. 

ISDEF была создана в 2002 году, 
осрициальный сайт - Www.isdelorg. В ТОМ 
же году с 28 по 30 сентября была 
проведена первая массовая акция 
ISDEF - конференция ISDEF'2002, npo- 
шедшая в Черноголовке. Основная 
цель конференции - "обсуждение 
вопросов развития и ведения share- 
ware-6u3Heca, проблемы развития ин- 
тернет-маркетинга, защиты авторских 
прав и многое другое". Хотя, на мой 
взгляд, самое главное было обкатать 
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ISDEF, в отличие от SWRUS, является полноценным юридическим лицом 
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механизм проведения подобных кон- 
ференций, так как go этого ничего по- 
добного не наблюдалось, соответ- 
ственно, и опыта проведения столь 
сложных мероприятий никто из орга- 
низаторов не имел. Следует признать, 
что конференция получилась на peg- 
кость удачной, в пользу этого утверж- 
дения говорит хотя бы тот факт, что 
если спонсорами первой конферен- 
ции выступали фактически сами орга- 
низаторы (Elcomsoft, TamoSoft, 
SoftKey и T.g.), TO в следующей KOHCpe- 
ренции ту же роль играли такие гиган- 
ты ИТ-бизнеса, как Microsoft u Intel. С 
тех пор конференции шароварщиков 
проводятся каждый год, и, что не мо- 
жет не радовать, с каждым годом они 
становятся все крупнее и интереснее. 

Основными своими целями и зада- 
чами ISDEF постановила "всяческое 
развитие организации разработки и 
внедрения программного обеспече- 
ния". На практике, кроме проведения 
конференций, это выражается, напри- 
мер, в том, что ISDEF поддерживает 
отношения с такими компаниями, как 
Sherelt, RegSoft, RegNow, и, в случае 
возникновения каких-нибудь проблем 
или спорных ситуаций, может помочь 
своему члену в разрешении вопроса. 
Так, в частности, при регистрации 
Sharelt проверяет данные автора и во 
время этой проверки продавать прог- 
раммы через этого регистратора не- 
возможно, да и гарантии того, что 
проверка будет пройдена, нет - заяв- 
ка может быть отклонена. Если же 
есть поручительство ISDEF, то проб- 
лема отпадает сама собой, так как 
проверки попросту не будет и аккаунт 
активируют сразу же. 

Членом ISDEF может стать любой че- 
ловек, доросший до 18-ти лет, вне за- 
висимости от гражданства, или юриди- 
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ческое лицо (впрочем, этот вариант 
для нас не важен, так что я его пропу- 
щу). Но все не так просто, подвох есть 
всегда! Если на SWRUS может подпи- 
саться фактически любой желающий, 
о котором никто из подписчиков ско- 
рее всего ничего не знает, то для того 
чтобы тебя приняли в ISDEF, нужно 
предоставить рекомендации двух 
действующих членов этой ассоциа- 
ции. Если рекомендации есть и Сове- 
том будет принято положительное ре- 
шение о приеме (обычно принимается 
в течении трех-пяти дней), новичок 
должен в течении двух недель опла- 
тить членский взнос за текущий год в 
размере $100 по курсу ЦБ на день оп- 
латы. Естественно, этот взнос не разо- 
вый, а ежегодный, причем если его 
вовремя не оплатить, то происходит 
автоматическое исключение из рядов 
ассоциации. Исключенный член или 
по каким-то причинам не принятый 
кандидат может подавать заявление 
на вступление не ранее чем через год, 
аесли такое заявление было отклоне- 
но два раза, то больше оно рассматри- 
ваться никогда не будет, и о перспек- 
тиве быть членом ISDEF придется за- 
быть. Так что не стоит сразу же после 
прочтения статьи бежать писать заяв- 
ление - особой пользы не будет :). 


ВСТУПАЕМ В ISDEF 

ш Если есть знакомые Shareware- 
программисты, члены ISDEF, которые 
согласны дать свои рекомендации, то 
все очень просто. Нужно всего лишь 
заполнить форму подачи заявления 
на сайте ISDEF и дожидаться решения 
совета. Если было принято положи- 
тельное решение, то оплатить членс- 
кий взнос, и все - ты уже в ISDEF. Об 
отрицательном решении думать не 
будем, так как подавать заявление 
имеет смысл только в том случае, ес- 
ли есть свой продукт, который прода- 
ется, а в рамках SWRUS становится 
тесно и хочется большего. В этом слу- 
чае отказ, думаю, маловероятен. 

Что же делать? Не то что рекоменда- 
ций нет, а даже нет ни одного знакомо- 
го, который был бы членом ISDEF? От- 
вет очень прост и одновременно сло- 
жен. Нужно вспомнить об SWRUS - как 
было сказано выше, многие члены 
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За членство в ISDEF надо каждый год платить 100 у.е. 


Чтобы тебя приняли в ISDEF, нужно 
предоставить рекомендации двух 
действующих членов этой ассоциации. 


ISDEF одновременно являются подпис- 
чиками SWRUS, и более того, любой 
член может читать конференцию 
SWRUS через пем/-сервер ISDEF. Так 
что вполне можно "засветиться" для 
начала в SWRUS, и если твоя програм- 
ма действительно стоящая, то есть 
очень неплохие шансы заинтересо- 
вать кого-нибудь из членов ISDEF. 
Многие из них все еще с ностальгией 
вспоминают те времена, когда сами бы- 
ли новичками, и вполне могут пойти 
навстречу талантливому неосриту. 
Пусть этого добиться нелегко, но впол- 
не осуществимо, так что желаю удачи. 
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ЗАЧЕМ ЭТО НУЖНО? 

и Зачем вступать в какие-то сооб- 
щества, что-то кому-то доказывать, 
искать рекомендации? Да, в общем- 
то и незачем. Никто тебя не застав- 
ляет. Просто, как известно, на чужих 
ошибках учиться куда приятнее, чем 
на своих, а то, что учиться придется, - 
это факт. Причем учиться постоянно, 
не прекращая ни на минуту, потому 
как область информационных техно- 
логий меняется очень быстро и то, 
что было откровением сегодня, завт- 
ра будет никому не нужно. И потом, 
это же просто-напросто интересно. 
Например, вполне вероятно, что на 
следующей конференции ISDEF бу- 
дет Кевин Митник, разве не интерес- 
но пообщаться со столь известной 
личностью вживую? Более того, 12 
февраля уже состоялась встреча из- 
вестного хакера с членами ISDEF. Ре- 


шать тебе. 


| 


12 февраля состоялась встреча членов ISDEF с Кевином 
Митником 


ЗАЩИТИ СЕБЯ САМ ) 


Денис Колисниченко (dhsilabS@mail.ru) 
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ДЕМО-ВЕРСИЯ 


ш Практически лю- 


бую систему безопас- 


ности, разработанную 


одним человеком, дру- 

гой может взломать. Почему? Потому 
что если один человек сделал что-то, 
наверняка найдется еще один, кото- 
рый сможет повторить это с точ- 
ностью gO наоборот. Кстати, о дизас- 
семблировании программ мы тоже по- 
говорим, только попозже. Предполо- 
жим, ты выложил в интернет "защи- 
щенную" версию своей программы. 
Например, программа в одном из cai 
лов, нарочно "замаскированном" под 
DLL, хранит счетчик запусков. Как 
только счетчик превысил число 60 
(или любое другое), выводится сооб- 
щение о том, что пора бы уже запла- 
тить за программу, и появляется 
окошко с полями ввода регистрацион- 
ного имени и серийного номера. 

Теперь попробуем проанализиро- 
вать действия пользователей. А поль- 
зователи, как мы знаем, бывают раз- 
ными. Один сразу же зайдет на твой 
сайт, свяжется по e-mail или позвонит 
по Tenecpouy. В итоге он обменяет 
несколько зеленых бумажек на завет- 
ный серийный номер. Другой пользо- 
ватель попробует переустановить 
программу. В зависимости от твоего 
алгоритма защиты программа или 
сбросит счетчик, или сообщит пользо- 
вателю все о том же: пора купить се- 
рийный номер. В первом случае будет 
сам-знаешь-что: твою программу бу- 
дут использовать до очередного пе- 
реформатирования жесткого диска. А 
во втором... Это зависит от пользова- 
теля. Или он попытается найти сгаск, 
или просто удалит программу и будет 
искать ее аналоги. Платить этот поль- 
зователь не будет: он бы это сделал с 
самого начала, разве что программа 
настолько уникальна, что в мире нет 
ее аналогов (правда, в этом случае не 
думаю чтобы она была shareware). 
Почему не будет платить? А ты как 
часто платишь за используемые 
эвагемаге-программы? Думаю, этот 
вопрос обсуждать больше не будем... 
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Остался еще один класс пользова- 
телей - несдающиеся пользователи. В 
Сети много программ, позволяющих 
наблюдать за процессами, а именно: 
выяснять, какой ключ реестра ис- 
пользуют процессы, какие файлы отк- 
рывают, какие данные они сбрасыва- 
ют в файл, а какие загружают из фай- 
ла. Такой пользователь за пару минут 
вычислит твой срайл и обнулит счет- 
чик. Все - твоя программа попала в 
вечное рабство. А если пользователь 
еще и не жадный, он напишет в Сети 
о том, как он ловко взломал твою 
программу. Что в итоге? Все пользу- 
ются твоей программой, а ты так ниче- 
го за нее и не получил. 

Вот для этого нужна демо-версия, с 
помощью которой ты хоть что-нибудь 
да получишь - теорема такова, что 
"найдется хотя бы один пользова- 
тель, который заплатит за твою прог- 
рамму" (хорошо хоть не "один и толь- 
ко один"). Сейчас попробуем ее go- 
казать. 

Предположим, ты написал програм- 
му, формирующую бланк налоговой 
накладной (или любой другой бланк). 
Пользователь создал накладную, на- 
жимает кнопочку "Печать", а ему в от- 
вет "Введите серийный номер, иначе 
печатать не будем". Пользователю 
платить деньги не хочется. Он каким- 
то образом подбирает этот самый но- 
мер, и бланк выводится на печать. А 
теперь представим, что это демо-вер- 
сия и в ней функции печати нет изна- 
чально. Будь у пользователя хоть де- 
сяток серийных номеров, ничего рас- 
печатать он не сможет. Выход один - 
связываться с тобой и заказывать 
полноценную версию. Как правило, 
демо-версии даже не взламываются - 
взламывать там нечего. 

Конечно, вся описанная ситуация 
немного надумана. Если твоя програм- 
ма популярна, то в Сети уже есть пол- 
ноценная взломанная версия, кото- 
рую можно использовать, если демо- 
версия понравилась. Но несколько 
первых пользователей все равно зап- 
латят деньги. И будь уверен: сами эти 
пользователи ни за что не опублику- 
ют где-то на сайте их собственные 


версии, потому что сработает "Я ж за 
нее деньги заплатил!". Другое дело, 
если у них ее кто-то может украсть 
или они смогут ее продать за полце- 
ны. В этом случае нужно придумать 
такой алгоритм, который бы препят- 
ствовал запуску программы на другом 
компьютере. 


СЕРИЙНЫЕ НОМЕРА 

ши Вот мы только и говорим о серий- 
ном номере. А как написать эсроректив- 
ный алгоритм генерирования серийных 
номеров, чтобы номер было трудно по- 
добрать? Если ты не математик, лучше 
воспользоваться какой-нибудь прог- 
раммой, позволяющей управлять се- 
рийными номерами, чем писать "очень 
сложный" алгоритм, который в качест- 
ве серийного номера принимает сумму 
кодов символов введенного регистра- 
ционного имени... Говорю "Не нужно 
так делать", но найдется хотя бы один 
читатель, который подумает: "Отлич- 
ная идея!"... Еще раз повторяю: вместо 
такого алгоритма воспользуйся какой- 
нибудь программой. Понимаю, что 
стандартные решения стандартно и 
взламываются, но для первой версии 
твоей программы этого будет достаточ- 
но. Одну из таких программ мы рас- 
смотрим в этой главе, а пока погово- 
рим о дизассемблировании. 


ЗАЩИЩАЕМ АЛГОРИТМ 

m Ты же не хочешь, чтобы твой an- 
горитм генерации был взломан за па- 
ру часов с помощью какого-нибудь 
дизассемблера. Как это так получает- 
ся? Есть такая целая наука - reverse 
engineering, по-нашему - обратная 
разработка (проектирование). Ты на- 
писал программу, компилятор ее от- 
компилировал - на выходе ехе-файл, 
как обычно. Другой человек запуска- 
ет дизассемблер (или какой-нибудь 
отладчик вроде SoftICE) и буквально 
"по косточкам" разбирает твою прог- 
рамму. Ясно, что сам исходный код он 
не увидит (впрочем, это зависит от оп- 
ций компилятора), то есть он увидит 
не If 5епа!.Тех{= ..., а то, что ему нуж- 
но. Поверь, если человек этим зани- 
мается, он знает, куда смотреть. По су- 


ти, он проходит обратный путь: его ис- 
ходный код - это твой ехе-срайл. От- 
сюда и название - обратное проекти- 
рование. Чтобы твоя программа была 
недоступна для большинства отлад- 
чиков и дизассемблеров, используй 
специальные программы, изменяю- 
щие ехе-сайл так, что его невозмож- 
но дизассемблировать. Защитив та- 
ким способом свою программу, смо- 
жешь спать спокойно - твой алгоритм 
никто не узнает. 


EXECRYPTOR 

EXECryptor - это специальная 
программа, позволяющая с мини- 
мальными затратами времени решить 
все вышеизложенные проблемы: она 
и серийный номер придумает, и прог- 
рамму защитит от отладчиков. Функ- 
ции программы внушают доверие: 

и метаморсрическое преобразова- 
ние кода программы, позволяющее 
защитить программу от дизассембли- 
рования и модификации; 


МНЕНИЕ ЭКСПЕРТА 


ш защита ключом отдельных участ- 
ков кода программы (поддерживается 
только в зарегистрированной версии); 

ш полное разрушение логики защи- 
щенных фрагментов кода, не позво- 
ляющее анализировать программу с 
помощью дизассемблера или отлад- 
чика; 

ш обнаружение и противодействие 
отладчикам Зо се, М се, ТР и gp.; 

ш защита точки входа; 

ш защита от модификации Koga; 

ш защищенная работа с реестром, 
не позволяющая программам вроде 
RegMon определить, к какому ключу 
реестра обращается твоя программа; 

ш технология "динамического им- 
порта", которая разрушает имена 
всех импортируемых функций, а так- 
же не использует функцию 
GetProcAddress; 

ш сжатие ресурсов и исполнимого 
кода приложения; 

и поддержка коротких серийных но- 
меров (12 символов); 


> 


и поддержка внешнего генератора 
серийных номеров с OLE/DLL-unTep- 
сфейсом; 

и технология OneTouch Trial (о ней 
читай ниже). 
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| EXECryptor решит много проблем 


EXECryptor позволяет защитить лю- 
бое 32-разрядное РЕ-приложение 
(.exe, .dll, „Бр, мха, .wdm). Программа 
тестировалась с операционными сис- 
темами W9x/ME/NT/XP/2003. Кстати, 
доступно SDK gna Delphi, C++ Builder, 
MSVC u MSVB. 

А теперь поговорим подробнее о He- 
которых функциях программы. Самое 
главное, что нас интересует - это ме- 
таморсфическое преобразование кода 
программы и поддержка серийных но- 
меров. Метаморфическое кодирова- 
ние позволяет изменить код твоей 
программы до неузнаваемости и запу- 
тать отладчик и человека, который за- 
пустил этот отладчик. После такого у 
этого человека сразу пропадет жела- 
ние взламывать твою программу. 
Смотри, вот исходный код оператора, 
выводящего строку: 


Вот что получается после компиля- 
ЦИИ: 


Даже человеку, не особо знакомому 
с процессом дизассемблирования, по- 
нятно, что сейчас происходит - выво- 
дится какая-то строка. А теперь при- 
меним к тем четырем строчкам мета- 
морфическое преобразование кода: 
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ЗАЩИТИ СЕБЯ САМ ) 


shr ebx,$03 

push ebx 

jmp +S00001b5e 
call -$000001e8 
jmp +$00003203 
jmp +$00005df8 
call +$000000910 
adc dh,ah 

fmul st(7) 

adc [eax],al 

es eax,[ecx+S018bfc0) 
stosb 


Полный список составляют более 
500 инструкций. Попробуй разобрать- 
ся, что тут к чему. К тому же не упоми- 
нается ни одно название функции, 
как в предыдущем примере. 


ПРАКТИКА 

и Хватит слов, на конкретном при- 
мере попробуем защитить произволь- 
ную программу. Для этого я написал 
небольшую программку Ha Delphi - 
test.exe. Нажимаем кнопку Project в 
окне EXECryptor, выбираем New, вво- 
дим имя проекта и сохраняемся. Пос- 
ле этого сразу переходим в раздел 
Options. На закладке General Settings 
вводим основные параметры проекта - 
имя исходного ехе-файла и защищен- 
ного ехе-сфайла. Параметры защиты 
кода программы находятся на заклад- 
ке Protection Options. 


Уровень метаморфического преоб- 
разования кода задается бегунком 
Virtualization level - чем больше, тем 
лучше, точнее, тем сложнее будет 
что-то сделать с твоей программой. Не 
бойся и выбирай стопроцентный - 
размер ехе-файла не увеличится go 
размеров папки Windows. У меня он 
даже стал меньше. Конкретные пара- 
метры таковы: 1) исходный размер (не- 
защищенная программа) - 292 Кб; 2) 
защищенная программа 20% - 456 
Кб; 3) защищенная программа 100% - 
450K6. 

Можно включить опции антиотлад- 
чика (у меня незарегистрированная 
версия, поэтому они все включены, и 
выключить их я не могу :-)). Их go- 
ВОЛЬНО МНОГО: 

ш Patch protection - защита от вся- 
кого рода патчей, проверяется цело- 
стность приложения; 
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ш Detect inactive tools - позволяет 
определять установленные в системе, 
но незапущенные отладчики; 

- Kill Registry/File monitors - "убива- 
eT" некоторые мониторы реестра и 
файловые мониторы; 

m Debug messages - если обнаружен 
отладчик, будет выведено сообщение 
"Debugger detected" и программа за- 
вершит свою работу; 

ш Anti-trace - запрет трассировки 
программы; 

ш Protect entry point - защищает 
точку входа; если ты пишешь прог- 
рамму Ha Delphi, тебе нужно в список 
модулей проекта (а не формы!) доба- 
вить модуль EXECryptor.pas, который 
поставляется вместе с ЕХЕСгур юг, 
иначе эта функция не будет работать; 

ш Dynamic import - функция динами- 
ческого импорта. 


Параметры сжатия: 

@. compress resource - сжимать ре- 
сурсы, очень полезная функция; 

@. compress code & data - можно 
сжать код и данные, но это может OT- 
разиться на быстродействии твоей 
программы (особенно снижается ско- 
рость запуска); 

@. use maximum compression - ис- 
пользовать максимальное сжатие, 
снижает скорость запуска твоей прог- 
раммы на 10-20%. 

Еще одна очень полезная опция, 
strip relocation info, удаляет из объект- 
ного файла таблицу имен и информа- 
ции о номерах строк. После этого 
программа не допускает символьной 
отладки. Помнишь команду strip в 
Linux - так это все Ta же функция. Ка- 
жется все, программа защищена. Те- 
перь переходим на закладку Serial 
number support. Первым делом изме- 
ни режим Configuration. По умолча- 
нию используется значение Мапиа! 
protection, что означает, что твоя 
программа сама будет управлять се- 
рийными номерами. Выбери режим 
One-touch trial. После этого установи 
два самых главных параметра - назва- 
ние твоей программы и URL, где мож- 
но получить серийный номер. 

На закладке Limitation установи па- 
раметры ограничений: количество 
дней и/или количество запусков прог- 
раммы, это уже на твое усмотрение. 
Можно включить параметр Allow lock 
serial to hardware, этот режим позво- 
ляет привязывать серийный номер к 


Дополнительные параметры 


железу. Когда закончится срок 
действия, пользователь увидит ID же- 
леза, который он будет должен сооб- 
щить тебе, а ты уже по этому ID сгене- 
рируешь серийный номер, который 
будет работать только на той машине. 
Как это сделать? Подожди, через па- 
ру минут узнаешь. На закладке 
Messages ты можешь изменить пара- 
метры окна регистрации: какое сооб- 
щение и когда будет выведено. 

Закладка Advanced содержит допол- 
нительные опции: будет ли программа 
реагировать на изменение даты и вре- 
мени, а также какая информация бу- 
дет включаться в ID железа (по умол- 
чанию о процессоре, о BIOS и о жест- 
ком диске). 

Переходим в раздел Serials. Заклад- 
ка Мападег - это основная закладка, 
которую ты будешь использовать при 
создании серийного номера. Вводишь 
имя пользователя, выбираешь тип ли- 
цензии - обычная (Standard) или огра- 
ниченная временем (Time limited). В 
этом случае тебе нужно будет указать 
дату окончания лицензии. Если ты ус- 
тановил параметр Allow lock serial to 
hardware, тебе нужно указать 
Hardware ID - ID железа пользовате- 
ля. Все, нажимай кнопку Сгеа{е и в по- 
ne Serial number увидишь серийный 
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Защищенная программа 


номер, который нужно передать поль- 
зователю. 

На закладке History отображаются 
созданные ранее серийные номера. 

Раздел Registry рассматривать не 
будем - ты и сам сможешь с ним ра- 
зобраться. Нажимаем кнопку Protect, 
ждем пару секунд, и наша программа 
защищена от взлома и неблагодар- 
ных пользователей. 

Все, что осталось - запустить прог- 
рамму кнопкой Run. При запуске прог- 
раммы появляется окошко, в котором 
отображается ID железа и поля для 
ввода регистрационного имени и се- 
рийного номера. 

В заключение могу сказать лищь, 
что если у тебя незарегистрирован- 
ная версия EXECryptor, по окончании 
срока (который ты сам установил) 
твои программы будут выводить сооб- 
щение о том, что они защищены неза- 
регистрированной версией 
EXECryptor. 


ASPROTECT 

m EXECryptor - это не панацея OT 
всех бед, то есть не единственная 
программа такого класса. Есть еще 
одна удобная программка - ASProtect. 
Во многом ASProtect и EXECrytor no- 
хожи, поэтому очень подробно рас- 
сматривать эту программу мы не бу- 
дем, да и на этих нескольких страни- 
цах не поместится. 


ASProtect 


Параметры защиты и сжатия - 
ASProtect 


На закладке Application Info нужно 
ввести общие параметры: имя исхосд- 
ного и имя защищенного дайла, a 
также название продукта. Закладка 
Options содержит разные параметры - 
параметры сжатия, параметры 
защиты. 

Создать серийный номер можно на 
закладке Registration Key, а парамет- 
ры "триальной" версии - на закладке 
Trial Info. Kak и в EXECryptor, ты мо- 
жешь задать количество дней и/или 
количество запусков. 

Чтобы защитить программу, перехо- 
gum на закладку Protect и нажимаем 
кнопку Со. В программе я заметил не- 
большой сбой (версия 1.1с): после за- 
щиты оказалось, что она перезаписа- 
ла и исходный cpaiin. В общем, перед 
защитой сделай резервную копию ис- 
ходного файла. 


Надеюсь, что этой статьи на началь- 
ном этапе будет достаточно для защи- 
ты твоих программ. 


Параметры "триальной" версии 
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СВОБОДУ COC 


Константин Клягин (http://thekonst.net) 


СВОБОДУ СО 


7. 


О СВОБОДНОМ СОФТЕ ДОСТУПНО И БЕЗ ФАНАТИЗМА ОТ 
АВТОРА НЕСКОЛЬКИХ ПОПУЛЯРНЫХ ОРЕМЗОУВСЕ-ПРОЕКТОВ 


отдельном сегменте - в свободном ПО. 


юди с древних времен размышляли о свободе. Философы перевели тонны папируса и бумаги, выводя и формализуя 

это понятие. Многие квадратные километры кафеля общественных уборных зафиксировали наблюдения простых 
смертных на эту тему - в чем заключается свобода? Свободе ставили статуи и посвящали оды. Свободная любовь, 
свободная пресса или же свобода писать на стенах и дверях (или на двери и на стене) лифтов в наших подъездах? 
Свобода создавать или свобода потреблять? Проецируя все эти вопросы на рынок софта, попробуем разобраться в 


глядимся вокруг. Каза- 


лось бы, повсюду мы 


имеем коммерческие 


программы: Windows 
ХР и Microsoft Office, 
игрушки от Id Software, куча неболь- 
ших shareware-ytunut. И если не учи- 
тывать специфику отечественного 
рынка, за все нужно платить. Неуте- 
шительная мысль, если учитывать 
среднюю толщину кошелька граждан. 
А вслучае если компьютер с такими 
продуктами стоит не дома, а где-ни- 
будь на фирме или в интернет-клубе, 
дело может закончиться совсем пло- 
хо. Вполне вероятными гостями могут 
быть представители правоохрани- 
тельных органов, вместо опохмела ре- 
шившие всем отделением пойти по- 
охотиться на "пользователей пиратс- 
кого софта". 

На компьютерах большинства сек- 
ретарш, бухгалтеров, банкиров, дан- 
тистов и бандитов действительно изо 
дня в день работает коммерческий 
софт. Такова общая ситуация в об- 
ласти пользовательских систем. Og- 
нако если мы выйдем в интернет и 
обозрим его просторы любым доступ- 
ным браузером, то обнаружим совсем 
другую картину. Многие меБ-сайты 
работают на сервере Apache nog 
Linux, а в строке URL зачастую прихо- 
дится видеть расширение скриптов 
-php, которые иногда выдают ошибки 
базы данных MySQL. Все это: Linux, 
РНР и MySQL, - уже из другого мира, 
из мира свободного программного 
обеспечения и открытых исходных 
текстов. 


ПОЛИТИКА 

m Итак, у нас есть несколько приме- 
ров свободного cocpTa. Но пока непо- 
нятно, по каким критериям можно счи- 
тать программу свободной. Скажем, 
все ясно с заключенным, который 
только что перестал быть им - он те- 
перь "на свободе". "Свободный по- 
лет" - это когда тебя никто не держит 
и у тебя хороший двигатель, а иначе 
это "свободное падение". Есть еще 
"свободные выборы" - это уже с поли- 
тическим душком. В ситуации с опре- 
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делением свободы ПО от политики 
нам тоже никуда не уйти. 

Без сомнения, самый главный поли- 
тик и идеолог движения за свобод- 
ный CocpT - это Ричард Столлман 
(Richard Matthew Stallman или RMS), 
основавший в 1984 году проект GNU. 
У него длинные волосы, борода и без- 
умный взгляд. Ричард много колесит 
по миру, рассказывая на всевозмож- 
ных конференциях о пользе свобод- 
ного ПО и о вреде патентов, о том, 
как негативно они сказываются на 
технологии, техническом прогрессе и 
на потенции. 

Программы, в понимании Столлмана, 
сродни кулинарным рецептам. 
Действительно, рецепты напоминают 
сосрт, с тем лишь исключением, что 
компилируются они поваром, а не 
компилятором. Столлман говорит, что 
никто не сочтет это преступлением, 
если вы вдруг поделитесь рецептом 
со своим соседом, дабы тот смог при- 
готовить блюдо на свой вкус. Кроме 
этого, всегда хорошо знать, чем имен- 
но тебя кормят: какие ингредиенты 
этого блюда и в каких пропорциях их 
использовали. 

В кругах особенно страстных фана- 
тов Столлмана называют архангелом, 
пророком и восьмируким Буддой. Я 
воздержусь от традиционных похвал 
и рукоплесканий. На мой взгляд, муж- 
чина немного не в себе. Программеры 
по своей сути аполитичны, и им, как 
правило, фиолетово, под какой имен- 
но лицензией распространять 
собственное детище. Также, как пра- 
вило, они не против, если их исходни- 
ком воспользуется кто-то еще. Как это 
сформулировано и преподнесено - де- 
ло десятое, лишь бы код был хоро- 
ШИМ. 

Но Столлман гораздо более придир- 
чив к формулировкам и названиям. В 
частности, в них заключается причина 
конфликта Столлмана с создателем 
свободной операционной системы 
Linux - сЛинусом Торвальдсом (Linus 
Torvalds). Хотя весь исходник ее ядра 
и так распространяется под свобод- 
ной лицензией, Линуса он упрекает в 
том, что тот называет свою операци- 


онку Linux, a He GNU/Linux. Столлман 
настаивает Ha TOM, что префикс GNU 
обязателен, потому что Линус напи- 
сал только ядро, в то время как базо- 
вые утилиты, как и много других по- 
лезных программ под Мпих, написаны 
именно в рамках проекта GNU. 

Суть проблемы в том, что большин- 
ство пользователей не понимают, что 
Linux - это ядро, а не весь набор прог- 
рамм. Они могут подумать, что весь их 
дистрибутив создан Линусом без 
участия Ричарда, что и пугает nocneg- 
него. Мало того, что Торвальсдс од- 
нажды согласился выпустить свой 
собственный код под СМУ-лицензией, 
теперь он должен еще и переимено- 
вать свой продукт. 

Несмотря на все это, назвать Стол- 
лмана бездельником и пустомелей то- 
же нельзя. Именно ему принадлежит 


Логотип GNU 


авторство таких вещей, как редактор 
Emacs, отладчик GDB и, самое масш- 
табное, ССС (GNU Compiler Collection - 
набор компиляторов). Осмелюсь 
предположить, что согласно его логи- 
ке, дабы неискушенные в политике 
пользователи не посчитали его толь- 
ко оратором и писателем, Ричарда 
стоит переименовать в 
Emacs/Stallman или Stallman/GCC :). 


ЧЕГО ХОЧЕТ FSF? 

и Во второй половине 80-х была ос- 
нована организация Free Software 
Foundation, которая с тех пор борется 
за свободу ПО. Главное оружие FSF - 
лицензия GPL (СМУ Public License), 
обеспечивающая правовую базу 
принципу распространения свобосд- 
ных программ. GPL - лицензия, сов- 
местимая с концепцией copyleft (Ha3- 
вание - издевательство над словом 
copyright). Соруей оговаривает ос- 
новные признаки, по которым прог- 
рамма считается свободной. Такая 
свобода имеет несколько уровней: 

- уровень 0: свобода запускать прог- 
рамму с любой целью; 

- уровень 1: свобода изучать и изме- 
нять программу; 

- уровень 2: свобода делать копии 
программы для третьих лиц из дру- 
жеских соображений; 

- уровень 3: свобода улучшать прог- 
рамму и публиковать такие улучше- 
ния во имя выгоды сообщества. 

Очевидно, что уровни 1 и 3 требуют 
доступа к исходному коду. 


Так как главным врагом прогресса в 
сфере ПО FSF считает патенты, борь- 
ба с ними ведется следующим обра- 
зом. Согласно лицензии GPL, o6naga- 
телем патента на исходный код прог- 
раммы является FSF. Поэтому в слу- 
чае нарушения лицензии, например, 
при использовании исходника в ком- 
мерческом проекте с закрытым исход- 
ным кодом, FSF от имени всей органи- 
зации будет оспаривать авторское 
право. 


оппозиция 

и Сформулировав идеи свободы ПО 
и расписав ее уровни, Ричард Стол- 
лман продолжил бурную пропаганду 
своих идей. Когда в 1991 году FSF об- 
pena в своем активе OC Linux, среди 
ее разработчиков, помимо Линуса 
Торвальдса, оказался американец 
Эрик Рэймонд (Eric Steven Raymond). 
Окончательно устав OT идеологии FSF 
и риторики Столлмана, в 1998 году он 
вместе с Джоном "Бешеной Собакой" 
Холлом (John maddog Hall), Ларри Ав- 
густином (Larry Augustin) и еще нес- 
колькими товарищами организовал 
альтернативную организацию - Ореп 
Source Initiative, или, сокращенно, OSI. 

Основанная на идее исключительно 
технического, а не идеологического 
превосходства программ с открытыми 
исходными текстами, OSI стала вто- 
рым сообществом программеров, 
продвигающим идеи открытой разра- 
ботки ПО для масс. 

Конечно, как и у всякого движения, 
у Open Source есть свой "Капитал", 
"Малая земля" и "Рухнама" в одной 
обложке. Принадлежащая перу Рэй- 
MOHGa книга называется "Собор и ба- 
зар". Под этими двумя терминами по- 
нимаются два разных подхода к раз- 
работке собта. 

- Собор. В рамках этой модели ис- 
ходники открываются только когда 
выходит новая версия. В остальное 
время разработка и тестирование ве- 
дутся узким кругом разработчиков. В 
качестве примера Эрик в том числе 
приводит и проекты Столлмана GNU 
Emacs и ССС. Стоит ли говорить, что 
разработка коммерческих проектов 
ведется похожим образом, с тем лишь 
исключением, что совершенно невоз- 
можно получить доступ к исходных 
кодам. 


open source 


Эмблема OS! 


- Базар. Модель, в рамках которой 
код всегда доступен публике. Она мо- 
жет смотреть его, ковырять и указы- 
вать на баги и проблемы еще не вы- 
шедшей версии. "Когда глаз много, 
любая ошибка обнаруживается быст- 
ро" - девиз, придуманный для этого 
подхода Рэймондом. 

Базар. Давка. Крики. Торговля. Лу- 
жи воды с запахом селедки и молоч- 
ных продуктов. Именно так Эрик и со- 
ветует разрабатывать сост. Действи- 
тельно, когда в разработке может 
участвовать любой желающий, софт 
к релизу становится намного стабиль- 
нее, чем он был бы при "соборной" 
разработке. Сказывается обильное 
тестирование. К примеру, именно так 
по сей день ведется разработка ядра 
Linux. А самого Линуса вместе с Лар- 
ри Уоллом (Larry Wall, автор языка 
Perl) и Гуидо ван Россумом (Guido van 
Rossum, отец Питона (Python) можно 
найти в списке участников OSI. 


ПИСАТЬ ИЛИ НЕ ПИСАТЬ? 

m= На первый взгляд, все ореп- 
зоигсе-разработчики могут показать- 
ся альтруистами, чистыми невинными 
ангелами, делающими большую рабо- 
Ту на благо общества. Но задумайся, 
возможно ли, что кто-то станет тра- 
тить сотни часов собственного сво- 
бодного времени исключительно что- 
бы сделать жизнь других комфортнее 
и при этом не потребует абсолютно 
ничего взамен? 

Так как исследованиями opensource 
уже относительно давно занимаются 
разные серьезные организации, для 
того чтобы узнать мотивацию таких 
товарищей, можно взглянуть на ре- 
зультаты опросов. Например, на ис- 
следование, проведенное в 2002 по 
заказу Европейской Комиссии уни- 
верситетом в городе Маастрихт, Ни- 
дерланды. Согласно финальном отче- 
ту, основные причины, побудившие 
разработчиков заниматься ореп- 
source, распределились следующим 
образом (в порядке убывания попу- 
лярности): 

- научиться чему-то новому или раз- 
вить какие-то навыки; 

- поделиться знаниями с другими; 

- поучаствовать в новом способе 
коллективной разработки; 

- улучшить существующие ореп- 
зоигсе-продукты; 

- потусоваться Ha орепзочцгсе-сцене; 

- доказать, что софт не должен быть 
чьей-то собственностью; 

- решить проблему, которая не мог- 
ла быть решена с помощью коммер- 
ческого софта; 

- получить дополнительные преиму- 
щества, которые можно было бы ис- 
пользовать при приеме на работу; 

- получить помощь в реализации 
своих идей для ПО. 

К этому стоит добавить, что автор- 
ство популярного проекта представ- 
ляет собой еще и политический капи- 
тал - возможность сформировать ре- 
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www.fsf.org - 
сайт Free 
Software 
Foundation. 


WWW.gnu.org - 
сайт GNU. 


www.open- 
source.org - 
сайт Open 
Source 
Initiative. 
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www.source- 
forge.net - сайт 
для коллектив- 
ной разработки 
свободного ПО. 
Каждому про- 
екту бесплатно 
предоставляет- 
ся хостинг, 
CVS, почтовая 
рассылка и 
серверы для 
сборки. 


www.savan- 
nah.gnu.org - 
похожий Ha 
SourceForge 
сервис, пре- 
доставляется 
проектом GNU. 


СВОБОДУ COC 
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путацию, которую при желании всегда 
просто преобразовать и в денежную 
выгоду, то есть получить хороший за- 
каз или устроиться на работу, связан- 
ную с тематикой такого проекта. 

Конечно, браться стоит за что-то та- 
кое, чем ты сам станешь пользовать- 
ся. В моей практике неоднократно бы- 
вало, что какая-то уже существующая 
орепзоигсе- или коммерческая прог- 
рамма не устраивала меня по тем или 
иным причинам, и именно это служи- 
ло поводом к созданию нового про- 
дукта. В конце концов, нет смысла 
изобретать колесо без повода для 
этого. 


ПЛЮСЫ 

и По своему опыту разработки ореп- 
зоигсе-продуктов скажу, что к плюсам 
относится имя, некоторая известность 
в компьютерных кругах, а также воз- 
можность позаниматься чем-то инте- 
ресным. Причем если у проекта толко- 
вая идея, у него обязательно заведут- 
ся пользователи. Направление, в ко- 
тором автор ведет собственный про- 
ект, зависит только от него самого. 

А вот желание заработать денег на 
простом opensource едва ли оправда- 
ется. Многие проекты предоставляют 
возможность пользователям отблаго- 
дарить автора за его труд - так назы- 
ваемые donations (пожертвования). 
Как правило, donations выглядят так: 
на сайте программы вывешивается 
текст вроде "если вам нравится прог- 
рамма и вы хотите отблагодарить за 
нее автора, кликните здесь". Ну и пе- 
ревод по webmoney, paypal или с кар- 
точки. Так вот, вывесить такое у себя 
можно, но возлагать на такие пожерт- 
вования больших надежд не стоит. 
Что-то будет капать, но очень редко и 
помалу. Удвоения ВВП, то есть зарп- 
латы, явно не получится. Такова чело- 
веческая натура: если платить не обя- 
зательно, то, скорее всего, никто и не 
заплатит. 

Один из принципов свободного NO - 
"works fine for me" (у меня работает 
нормально, меня устраивает), поэтому 
еще один плюс состоит в том, что ты 
ничем никому не будешь обязан. Хо- 
чешь - пишешь, не хочешь - не пи- 
шешь. А можно и забить совсем, и 
никто не потребует за это компенса- 
ции в соответствии с действующим 
законодательством и согласно усло- 
виям контракта. 

В любом случае, у тебя будет пол- 
ностью подконтрольная прикладная 
программа, которая будет устраивать 
тебя на 100%. А ежедневно пользо- 
ваться собственноручно написанным 
софтом, скажу тебе, - особенное ощу- 
щение. 


МИНУСЫ 

и Очевидно, что ни один опрос об- 
щественного мнения на тему ореп- 
source не раскрыл его проблемных 
сторон. Думаю, что за такие вопросы 
исследователей вполне могли бы об- 
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Оригинальная обложка книги Рэймонда 
о моделях разработки софта 


винить в сговоре с MicroSoft, a от осо- 
бенно рьяных фанов движения впол- 
не можно было ожидать и кучи под 
дверью. Тем не менее, минусы есть. 
Так как возможность материальной 
выгоды от Opensource у нас отпала, 
осталось моральное удовлетворение 
и приятное хобби. Вот проект. Он рас- 
тет, развивается, привлекая новых 
пользователей. Изредка на сайтах и в 
журналах появляются рецензии на 
проект , в которых указывается и имя 
разработчика (что тоже нелишне, 
например, при устройстве на новую 
работу). Пользователи пишут в рас- 
сылку или почтой, жалуются на проб- 
лемы и предлагают новые функции. 
Вот здесь с функциями и багориксами 
возникает вторая проблема. Оказыва- 
ется, что большинство просто хотят 
чего-то даже не задумываясь о том, 
что исходный код программы досту- 
пен свободно и что так предоставля- 


Статуя Свободы 


ется возможность самостоятельно 
сделать нужное изменение и прис- 
лать его в форме патча. Конечно, ес- 
ли автор энтузиаст и, так сказать, на 
подъеме, то он сделает все сам. Но со 
временем энтузиазм проходит и пона- 
чалу интересный проект переходит 
большей частью в рутину. 

Еще одно наблюдение. Если кого-то 
тыкнуть носом в исходник и сказать 
"вперед на патчи", то такой пользова- 
тель скорее всего скажет "не умею 
программировать", "я не знаю языка, 
на котором написан сосрт" или "у ме- 
ня нет времени". Если услышишь та- 
кие отмазки раз сто, начнешь изряд- 
но раздражаться. А особенно непри- 
ятно, когда твое нежелание учиться 
пытаются компенсировать критикой 
кода вроде "нет комментариев" или 
"плохой код". Говорил всегда - скажу 
и здесь поговоркой. Нечего зеркало 
винить, коли рожа крива. 

После пользователей, которые го- 
разды только разговаривать, идет 
вторая категория - тщеславные юнцы. 
Это люди, которые присылают патчи, 
состоящие из одной строки добавлен- 
ного кода и пяти строк с описанием 
того, кто прислал этот патч. Можно иг- 
норировать. 

Ну и, в конце концов, среди в общем 
благодарной публики появляются 
откровенно наглые персонажи. То ли 
они считают, что автор обязан зани- 
маться проектом, то ли думают, что 
именно они заслуживают благодар- 
ности только за то, что являются 
пользователями, но настроение ис- 
портить временами способны. Типич- 
ный сценарий: 


П:У меня не работает то-то. 

P: rtfm. 

TI: Вот ты какой! Не буду больше 
программой пользоваться. 


Вот и славненько. Мы дебилов не 
заказывали. Или вот: 


TI: Хочу такую-то функцию. 

P: Хочешь - сделай. 

П; Но ты же автор! А я - пользова- 
тель! Я прошу функцию! Ты че? 

P: До свидания. 


Opensource = works fine for те. Как 
ни странно, выходит, что главная от- 
рицательная сторона свободного ПО - 
пользователи. Вернее, их наименее 
вменяемая часть. 

Здесь мы первый раз идем вразрез 
с процитированным в начале статьи 
сравнением программ и рецептов при- 
готовления еды. Ни один вменяемый 
кулинар не будет требовать от автора 
рецепта изменить что-то в творении. 
Он сам сделает все необходимые из- 
менения. 


ДРУГИЕ СПОСОБЫ 
ПОУЧАСТВОВАТЬ 

и Менее напряжным вариантом 
участия в орепзоцгсе-разработке яв- 
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ляется содействие разработчику, вы- 
ражающееся в предоставлении пат- 
чей. Напряга уже меньше хотя бы в 
силу того, что приходится взаимо- 
действовать со свойской публикой - 
с разработчиками. Особенно акту- 
ально, если продукт ориентирован 
на конечного пользователя, прояв- 
ляющего себя во всем вышеописан- 
ном разнообразии. Пожалуй, лучший 
способ помочь себе и другим - улуч- 
шить или исправить понравившийся 
проект прежде всего для себя. 

С точки зрения разработчика прог- 
раммы, использующей какую-то об- 
щедоступную библиотеку, такой вид 
взаимодействия является идеаль- 
ным. В этом случае действительно 
выигрывает прогресс и все участни- 
ки процесса разработки, каждый из 
которых получает благодаря себе и 
своим соратникам постоянно совер- 
шенствующийся инструмент. Здесь 
примером оля меня всегда была 
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sourceforge.net - сайт для коллективной разработки ПО 
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freshmeat.net - самый большой каталог свободного софта 


кроссплатформенная библиотека 
libcurl, реализующая различные се- 
тевые протоколы. Чтобы не ограни- 
чивать ее использование, авторы 
выпустили libcurl nog очень свобод- 
ной орепзоигсе-совместимой MIT/X 
лицензией. Дело в том, что GPL тре- 
бует, чтобы программы, использую- 
щие какой-либо лицензированный 
ею код, также распространялись под 
GPL, а значит, с открытыми исходни- 
ками. Очевидно, что такой подход ge- 
лает невозможным использование 
библиотеки в коммерческом продук- 
те. Кстати, можно подумать и о таком 
варианте, если есть желание напи- 
сать библиотеку. 

Впрочем, если просто хочется 
встрять в разработку чего-нибудь, 
можно сходить на страницу Help want- 
ed сайта sourceforge - hitip://sourceforge.net/peo 

в, почитать объявления и кинуться в 
омут с головой. 
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УЖЕ В ПРОДАЖЕ 


На наших дисках ты всегда 
найдешь тонну самого 
свежего софта, демки, музыку, 
а также 3 видео по взлому! 


Читай в нашем 
весеннем 
мартовском 
номере: 


Удар по вебу 
Новый способ взлома web- 
сайтов. 


ЖивоЖурнальная атака 
История взлома 
украинского LJ-cepBepa. 


Программа-невидимка 
Делаем нашу программу 
невидимой в системе. 


Реактивная ось 
ReactOS: открытая Windows. 


Впереди планеты всей 
История United Crackers 
League. 
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www. xakep.ru 


ВОСК$ЗМАВЕ 


www.fresh- 
meat.org - све- 
жее мясо, са- 
мый большой 


каталог по 
большей части 
свободного 
софта под 
Linux. 


www.infonom- 
ics.nl/FLOSS - 
результаты ис- 
следования 
свободного ПО 
по заказу Ев- 
ропейской 
Комиссии. 


СВОБОДУ СОЧ 


Savannah.GNU.Org - заповедник антилоп 
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Если проект запускается 
для того чтобы вместе с тобой 
его разрабатывали другие, 
о нем можно забыть. 


КОЛЛЕКТИВНАЯ РАЗРАБОТКА 
ИЛИ СВАЛКА ПРОЕКТОВ? 

m Когда в 1997 году Мпих-энтузиаст 
Патрик Ленц (Patrick Lenz) из Герма- 
нии создавал сайт frestimeal.nel. OH, навер- 
ное, и не подозревал, что его детище 
станет крупнейшей коллекцией ореп- 
source-nporpamnm в Сети. И уж тем бо- 
лее в его голову наверняка не прихо- 
дило осознание того, что часть такой 
коллекции обречена стать свалкой 
давно никем не поддерживаемых 
орепзоигсе-продуктов. И хотя сайт 
имеет механизм автоматической борь- 
бы с замусориванием в виде провер- 
ки ссылок Ha сайлы дистрибутивов и 
на домашние страницы проектов, на 
freshmeat.net достаточно программ, не об- 
новлявшихся по три-четыре года. 

Почему же так происходит? Отчего 
так часто авторы забрасывают свои 
детища? Отсутствие мотивации про- 
должать проект, отсутствие ожидае- 
мых результатов: пользователь не по- 
шел (крокодил не ловится, не растет 
кокос) или никто не присоединился к 
затее. Здесь хочется прояснить еще 
одну деталь. Если проект запускается 
для того чтобы вместе с тобой его 
разрабатывали другие, о нем можно 
забыть. Во-первых, твоя идея не нуж- 
на никому, кроме тебя, поэтому дер- 
жаться, скорее всего, она будет на 
твоем и только твоем энтузиазме. Мо- 
жет быть, потом, когда программа бу- 
дет готова и если ей воспользуется 
еще кто-то, подтянутся еще один-два 
человека. 

Что касается мотивации, то она бу- 
дет сильной настолько, насколько ты 
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сам будешь пользоваться результа- 
тами своей работы. Выживает только 
то, что автор пишет для себя и что он 
сам использует по мере необходи- 
мости. Если ты возьмешься за сервер 
баз данных, но при этом продолжишь 
пользоваться MySQL, то ожидать OT 
других того, что они MySQL'to npeg- 
почтут твою поделку, как минимум 
наивно. 


СВОБОДНОЕ ПРОТИВ 
КОММЕРЧЕСКОГО? 

m= Мир свободного ПО интересен и 
разнообразен. Успешно развиваются 
аналоги программ, которые в недав- 
нем прошлом были доступны только 
на коммерческой основе. Adobe 
Photoshop можно заменить на GIMP, 
IIS на Apache, Windows на Linux и так 
далее. Бесплатно. Почему же рынок 
коммерческого ПО еще жив? Все ли 
можно заменить Ha Opensource? 

Возвратимся к аналогии с кулинар- 
ными рецептами. Представим, что в 
мире кулинарии нормой стал свобод- 
ный обмен рецептами и что именно в 
таком мире мы пошли в культпоход в 
ресторан. Выпив, закусив и отведав 
горячего, попросим у официанта 
вместе со счетом рецепт заказанных 
яств. Едва ли посчастливится полу- 
чить что-то кроме счета, особенно 
если ресторан - не простая забега- 
ловка и если кушали не чизбургер, а 
что-нибудь поизысканнее. В серьез- 
ных ресторанах способ приготовле- 
ния фирменных блюд держится в 
строжайшем секрете. Если рецепт 
популярного блюда попадет к конку- 


рентам, такая утечка информации 
приведет к потере клиентуры. 

Видимо, вера в свободное ПО nog- 
разумевает и веру в свободу кулина- 
рии. Но как доказал поход в ресто- 
ран, это не совсем так. Впрочем, ник- 
то не отменял и "Книгу о вкусной и 
здоровой пище", рецептами из кото- 
рой действительно можно делиться. 
С программным обеспечением дело 
обстоит примерно так же. 

Противостояние между свободным 
и коммерческим ПО многие стремятся 
свести к вражде между FSF и 
Microsoft. FSF кажется многочислен- 
ной гвардией борцов за правое дело, 
а MS - ненавистной всем империей 
зла. Это тоже не совсем верно, так 
как на утверждении, что за копирова- 
ние и использование софта нужно 
платить, вместе со злыми MS зараба- 
тывают на жизнь многие тысячи не- 
больших фирм, а также огромное ко- 
личество одиночек разработчиков 
shareware-nporpamo. Без копирайта 
мы не увидели бы многих полезных 
программ, потому что у всей этой 
гвардии просто-напросто не было бы 
мотивов писать их. 

Наконец, посмотрим на большие 
корпорации, ныне широко именуе- 
мые друзьями Opensource, - Sun, IBM, 
Oracle и Apple. Все СМУ-сообщество 
кланяется в ножки дяде Эллисону 
(хозяину Oracle Corporation), кото- 
рый, аки Бог неба Зевс, мечет мол- 
нии в сторону Microsoft. Да, он ин- 
вестировал что-то в развитие Linux, 
но его собственные продукты от это- 
го не стали opensource. База данных 
от Oracle по-прежнему стоит нема- 
лых денег. IBM тоже поучаствовала в 
улучшении Linux. Однако за лицен- 
зию Ha IBM DB2 nog Linux придется 
выложить $337, a Sun Java 
Webserver стоит полторы тысячи. 
Продается хорошо. 

Едва ли можно построить серьез- 
ный software-6U3HeC лишь на разра- 
ботке свободного ПО. Раздавать 
бесплатно, а продавать лишь Nog- 
держку, - идея хорошая, но не очень 
выгодная. Ситуация такова, что ком- 
пании пользуются Opensource-npo- 
дуктами из-за выгоды, которую те не- 
сут будучи бесплатными и обладая 
всей функциональность своих ком- 
мерческих аналогов. 

Фирмы вкладывают средства в раз- 
витие Opensource лишь тогда, когда 
речь идет о добавлении необходи- 
мых им функций, а не из-за идеоло- 
гии. Просто это дешевле написания 
собственного сосбфта с нуля. Обычно 
речь идет о платформах и средствах 
разработки, которые действительно 
стоит разрабатывать совместно. Но 
сложное ПО, направленное на реше- 
ние конкретной задачи, скорее всего, 
будет коммерческим. Поэтому место 
перед монитором найдется для всех: 
и для орепзоигсе-программеров, и 
для разработчиков коммерческого 
сосфта. Si 
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ВСЕ ЭТО ТЕПЕРЬ ДОСТУПНО В РЕАЛЬНОМ ВРЕМЕНИ 
С ТВОЕГО МОБИЛЬНОГО ТЕЛЕФОНА! 


Хочешь узнать ответ на вопрос? 

Хочешь узнать о нас больше? Присылай свои вопросы на адрес andrusha@real.xakep.ru 
Как стать автором статей в журнал ХакерСпец? (код №0031) 

О чем мечтает AvaLANche? (код w0122) 


Как проводит свободное время Dr.Klouniz? (код w0123) 
Почему SkyWriter часто хихикает? (код w0124) 


Какой ноутбук у Gorlum!'a? (код w0125) 
Какой ноутбук у AvaLANche'a? (код №0126) 
На кого учится Dr.Klouniz? (код wO127) 


У каждого вопроса есть свой уникальный код (к примеру м0127), который надо 
послать на короткий номер 44445. Ответ придет в виде СМСки. 


Хочешь фирменный лого на свой сотовый? 


= 
(код w0088) (код w0030) А? “ 
(код w0010) (код w0103) = 
(код 0017) (код м 0104) alll. 
(код w0044) (код w0003) и 
(код w0018) (код w0105) 
(код w0089) (код w0006) 
(код w0009) (код м 0106) 
(код w0076) (код w0107) 
(код w0090) (код w0108) 
(код w0091) (код w0016) 
(код w0014) (код w0109) 
(код w0001) (код м0110) то lances 
(код w0002) (код w0111) i ых. м 
(код w0092) (код 0112) к i р 
(код 0012) (код w0019) tee! 
(код w0058) (код w0007) № — 
(код w0093) (код w0027) 
(код w0043) (код w0028) = ata 
(код w0066) (код w0113) 
(код w0094) (код w0114) 
(код w0095) (код w0115) 
(код w0096) (код w0116) 
(код w0097) (код м0117) Ч i, 
(код w0098) (код w0118) fp.  Ро смогут получить только10 
(код w0099) (код №0119) | | `“‚ самых активных читателеи журнала 
(код 0100) (код w0120) » "Хакер Спец", которые отправят 
(код №0015) (код №0121) 1 : больше всех запросов. Итоги 
(код №0023) (код №0080) ь = = |: подводятся по итогам месяца. 
(код \0101) (код w0038) | : 
eee о У каждого логотипа есть свой уникальный код 
. . . (к примеру 1001), который надо послать на короткий 
у каждого термина есть свои уникальный код (К примеру №0088), которыи номер 4446. Ссылка на картинку придет в виде СМски. 
надо послать на короткий HOMep 4444, Расшифровка придет в виде СМСки. Открыв ее, ты скачаешь логотип. 


Подробности: www.i-free.ru, (095) 916-7253, (812) 118-4575, support@i-free.ru. Для заказа картинок включи услугу WAP/GPRS-goctyn в Интернет (WAP/GPRS-goctyn 

оплачивается согласно твоему тарифному плану). Проверить возможность закачки можно, зайдя Ha \мар-сайт http://4446.ru. В случае ошибки уточни настройки 

в службе поддержки твоего оператора. Стоимость запроса на номер 4445 - $0.60 без учета налогов, на номер 4444 - $0.30 без учета налогов, на номер 4446 - $0.90 
без учета налогов. В случае ошибочного запроса услуга считается оказанной. 
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Илья Александров (krot31337@nwgsm.ru) 


НЕ ШАРОВАРАМ 
ЕДИНЫМИ ЖИВ KO 


HE ШАРОВАРАМИ ЕДИНЫМИ ЖИВ КОД EP!) 


ADWARE 


m AdWare - это схема 


распространения ПО, 


при которой программа 


является бесплатной, 


но нагло показывает пользователю 
рекламные баннеры. При этом прог- 
рамма обычно помечается как free- 
ware, что, в общем-то, не совсем вер- 
но. По мнению экспертов, это не са- 
мый серьезный способ заработать, 
хотя многие компании его все-таки ис- 
пользуют (сразу вспоминаются 
ICQLite и Opera). Есть ли преимущест- 
ва у этой технологии, а если есть, то 
какие? 

Итак, такие программы бесплатны, 
они содержат полный набор срункций 
и не имеют ограничений по времени 
использования. На первый взгляд, ни- 
какой коммерческой выгоды от них не 
может быть. Но в главном окне прог- 
раммы размещается баннер, за пока- 
зы рекламы на котором рекламода- 
тель готов платить деньги. Это пер- 
вый источник дохода. Баннер навер- 
няка надоест пользователю: это лиш- 
ний трасрик да и просто неприятно. На 
этот случай в AdWare существует воз- 


АЛЬТЕРНАТИВЫ SHAREWARE 


можность избавиться от рекламы ку- 
пив программу (как shareware). Это 
уже второй источник дохода. А бесп- 
латность программы будет способ- 
ствовать ее дальнейшему распростра- 
нению. Неплохо. 

AdWare-nporpamMa может участво- 
вать в баннерных сетях так же, как, 
например, сайт. Достаточно обратится 
в любую сеть, подробно описать свою 
программу и, если она сколько-нибудь 
популярна, получать деньги с кликов 
пользователей. Правда, надо отда- 
вать себе отчет в том, что если у прог- 
раммы два скачивания в месяц, будет 
сложно заработать даже на пиво. 
Чтобы получить прибыль, программа 
должна быть по-настоящему популяр- 
ной в широких массах, из-за этого в 
качестве AdWare распространяются в 
основном крупные проекты. Для не- 


больших проектов больше подойдет 
shareware. 

Посмотрим, насколько прибыльным 
может быть AdWare. Допустим, прог- 
раммой решили воспользоваться 
1000 человек. Допустим, каждому из 
них программа будет показывать де- 
сяток баннеров в день, а за один по- 
каз платят примерно 0,2 цента. Полу- 
чается 1000*0,2*10 = 2000 центов = 
$20 в день. И это практически мини- 
мум, показы могут быть более часты- 
ми, а пользователей может быть 
больше (у крупных проектов цифры 
уже совсем другие). А если еще 
вспомнить о людях, которые захотят 
зарегистрироваться, чтобы убрать 
рекламу... В общем, при определенном 
желании заработать можно. 

Единственной а \аге-сетью в рунете 
является 50 Толи, работающая на базе 


АЧ\\/аге-программа может 
участвовать в баннерных сетях 
так же, как, например, сайт. 


5 ы ск рии Пи a a oy 


fi -- = ee 
зал 
a 
— 
= 
ini 
Ри & 
a — ee 
|| - 
— 
er 
= > 
= 
+ 
— 


ХАКЕРСПЕЦ | 04(53) | 2005 


See en Ce вт г еее : = 


a 


= = 


Один из самых популярных AdWare-npoexTos: серфер Opera 


баннерной сети TBN.RU и специально 
созданная для этой схемы. Она позво- 
ляет встраивать свои баннеры в лю- 
бой софт и предоставляет для этого 
разработчику специальный компонент 
SoftTBN.dll, который, интегрируясь в 
ПО, обеспечивает скачивание и показ 
баннеров. Рекламодатель в этой сети 
оплачивает только клики, при этом ав- 
тор софта получает только 50% вып- 
лаченных денег. Маловато будет. Поэ- 
тому советую обратить внимание на 
зарубежные сети, в которых, возмож- 
но, процент более демократичный: 
www.radiate.com, www.cydoor.com, www.everad.com. 
Теперь о грустном. AdWare - разви- 
тая ветвь COTA, от которой на сегод- 
няшний день отказались почти все 
(кроме нескольких монстров). Почему? 
Причин много, но, безусловно, основ- 
ная - это опасность потери доверия 
пользователей, которые в наше тяже- 
лое время не склонны выбирать прог- 
раммы, использующие интернет во- 


Бесплатный кроссплатформенный текстовый редактор AbiWord 


преки воле пользователей. Кто меша- 
ет разработчику добавить к баннеру 
троянский код, скажем, ворующий па- 
роли? AdWare в последнее время все 
больше ассоциируется со SpyWare 
(программами-шпионами, троянами, 
кейлоггерами etc). Даже выпускаются 
утилиты, обнаруживающие и уничто- 
жающие AdWare (Ad-aware, к приме- 
ру). Поэтому, прежде чем заняться 
распространением своего соста по 
этой схеме, нужно не один раз Nogy- 
мать о том, нужно ли это тебе. 


DEMOWARE 

и Довольно популярный способ 
распространения соста, при котором 
часть функций программы, в том чис- 
ле очень важных, недоступна gO со- 
вершения покупки. Другими словами, 
пользователь бесплатно скачивает 
программу, пользуется ей, а когда об- 
наруживает отсутствие самых необхо- 
димых функций, оказывается вынуж- 
ден купить ее (или выкинуть програм- 
му куда подальше и найти freeware- 
аналог). Лучше всего выпускать в 
demoware мощные и многофункцио- 
нальные программы, в которых функ- 
циональное ограничение будет замет- 
но, но при этом не будет вылезать на 
передний план. Что вырезать из демо, 
а что оставить? Удалишь важное - 
пользователь не оценит всей пользы 
программы, незначительное - и чело- 
век просто не станет покупать прог- 
рамму, так как все нужные ему CDYHK- 
ции и так есть. Оптимальный вариант - 
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Рето-версия популярного хакерского орудия труда: Xspider 


это когда пользователь видит резуль- 
тат работы, но воспользоваться им не 
может. Допустим, ты автор наворо- 
ченного текстового редактора. В нем 
можно как угодно круто редактиро- 
вать и оформлять текст, но функция 
сохранения будет доступна лишь в 
полной версии. Если пользователю 
потребуется сохранить наработанное, 
он обязательно купит программу ;). 

Способ DemoWare особенно хорош 
в плане защиты от крякеров, так как 
части кода просто нет, а дописывать 
его вряд кто-то решится. Crack nog 
demo-nporpammy пользователь вряд 
ли найдет. 


ЕВЕЕМАВЕ 
m Итак, freeware - это софт, pacnpo- 
страняемый бесплатно без каких-либо 

ограничений. Но если ты думаешь, 
что от бесплатного ПО нельзя изв- 
лечь выгоды, ты ошибаешься! Вот на- 
иболее очевидные задачи, решению 
которых (в том числе нескольких Og- 
новременно) может способствовать 
распространение freeware: реклама 
торговой марки и\или имени разра- 
ботчика, "продвижение" новой техно- 
логии или формата (например, Adobe 
раскрутила формат PDF благодаря 
Acrobat 
Reader), рекла- 
ма более слож- 
ной и функцио- 
нальной ком- 
мерческой 
программы. Все 
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Вот так надо делать Freeware! Adobe Acrobat Reader 


наиболее популярные freeware-npoek- 
ты тебе, конечно, известны: Mozilla, 
WinAMP, Adobe Acrobat Reader. 


DONATIONWARE 

m Donationware, или "кто сколько 
может". Никаких ограничений, только 
надежда на "благодарного пользова- 
теля", который заплатит, если прог- 
рамма понравится ему. Понятно, что 
авторы программ, распространяющих- 
ся в виде DonationWare, не рассчиты- 
вают на большую коммерческую вы- 
году. Но если в About соврать, что все 
деньги пойдут на благотворительные 
цели и если программа будет не самая 
плохая, какая-то прибыль, может 
быть, и появится. Серьезного бизнеса 
на такой технологии не построишь. 
Хотя, может быть, ты создашь кальку- 
лятор, его увидит Билл Гейтс, твое де- 
тище будет использовано в следую- 
щих версиях Windows, а тебе на счет 
переведут пару миллионов долларов. 
Но будем смотреть правде в глаза - 
вряд ли такое произойдет ;). 


з.ы. 

м Если после прочтения моей статьи 
ты будешь распространять програм- 
мы способами, альтернативными 
shareware, будем считать, что я вы- 
полнил поставленную передо мной 
задачу. В любом случае ты понял, что 
shareware - это не единственный спо- 
соб нарубить капусты в интернете на 


своих программах. 


Игра "нашей" тематики распространяется как DonationWare 


Не видел прог- 
рамм, подходя- 
щих для встра- 
ивания рекла- 
мы лучше, чем 
различные 
мессенджеры. 
Общаясь, че- 
ловек не смо- 
жет не смот- 
реть на банне- 
ры. Так что да- 
вай начинай 
кодить убой- 
ный 1С0-кли- 
ент! 
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Степан Ильин aka Step (step@real.xakep.ru) 


ЧТО ТАКОЕ 
COPYRIGHT? 


ЧТО ТАКОЕ COPYRIGHT? ) 
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ЧТО ТАКОЕ 


ЛИЦЕНЗИЯ? 


m Для начала разбе- 


ремся с понятием "ли- 


цензия" в плоскости 

программного обеспечения. В это по- 
нятие входит не только узаконенное 
право заниматься определенным ви- 
дом деятельности, в нашем случае - 
программированием. В нашем случае 
уместно другое определение. Лицен- 
зия - это разрешение, которые выда- 
ется обладателем исключительных 
прав на объект интеллектуальной 
собственности (компьютерной прог- 
раммы) и его использование. Право- 
мерность таких лицензий регулирует- 
ся законами о защите интеллектуаль- 
ной собственности. В рамках этой 
статьи я буду ссылаться на законы 
РФ "Об авторском праве и смежных 
правах", "О правовой охране прог- 
рамм для ЭВМ и баз данных", "О то- 
варных знаках, знаках обслуживания 
и наименованиях мест происхожде- 
ния товаров". В некоторых случаях 
уместно будет упомянуть и патентные 
законы РФ, но патентование програм- 
много обеспечения пока еще не полу- 
чило должного распространения. Хо- 
тя здесь, как и везде, есть некоторые 
разногласия. В частности, США из-за 
давления крупных монополий всеми 
руками и ногами ЗА введение подоб- 
ного в практику, в то время как в Ев- 
ропе этому противятся. 

Распространение программных про- 
дуктов обычно сопровождается зак- 
лючением двусторонних договоров - 
лицензионных соглашений. Правооб- 
ладатель исключительных прав на 
программу может передать другому 
лицу (пользователю или, в случае 
продажи, покупателю) право на ее ис- 
пользование на определяемых сторо- 
нами основаниях. Разумеется, эти ос- 
нования во многом зависят от опреде- 
ленной ситуации. 


КАКИЕ ОНИ БЫВАЮТ? 

и Лицензии, естественно, бывают 
разные. Опишу типы лицензий и соот- 
ветствующие ситуации. 


ХАКЕРСПЕЦ | 04(53) | 2005 


ОСНОВЫ ЮРИДИЧЕСКОЙ ЗАЩИТЫ ТВОЕЙ ПРОГРАММЫ 


В твоей жизни случилось радостное 
событие: для программы, написанной 
тобой, нашелся покупатель. Причем 
покупатель не просто хочет приобрес- 
ти ПО в целях его использования, но 


и получить исключительное право на 
его дальнейшую разработку и распро- 
странение. Не вопрос! В этом случае 
должен быть подписан договор, под- 
разумевающий передачу имущест- 
венных прав и исключительных при- 
вилегий в отношении программы. При 
этом ты, как продавец, скорее всего, 
эти права потеряешь. 

Другая ситуация и другой тип согла- 
шения: ты решил поддерживать и 
распространять разработанную прог- 
рамму самостоятельно. В этом случае 
уместно передавать конечному поль- 
зователю лишь жестко ограниченные 
права на программный продукт. В 
большинстве случаев можно ограни- 
читься правом на использование и на 


техническую поддержку. Другими сло- 
вами, исключительные права не пере- 
даются конечному пользователю, а 
значит, правообладатель не лишается 
возможности использовать свою раз- 
работку как ему будет угодно. 

Выделяют еще один тип лицензий, 
актуальных в тех случаях, когда прог- 
раммное обеспечение распространя- 
ется при условии открытого кода 
(OpenSource). Пользователь, согла- 
шаясь с такой лицензией, получает не 
только исполняемые срайлы програм- 
много средства, но и исходные сай- 
лы. Вдобавок к этому часто он полу- 
чает право на модификацию кода по 
своему усмотрению, хотя условия 
дальнейшего распространения пере- 
работанных программ строго регла- 
ментируются прилагающейся к прог- 
рамме лицензией. 


GNU GPL, BSD - НЕ ПРОСТО 
АББРЕВИАТУРЫ 

m Существует несколько видов ли- 
цензий на бесплатное программное 
обеспечение с открытым кодом. И в 
первую очередь к ним относятся гене- 
ральная открытая лицензия СМУ 
(GNU General Public License, GNU GPL, 
или просто GPL), лицензия BSD 
(Berkley Software Distribution), a также 
их многочисленные разновидности. 

GPL получила наибольшее распро- 
странение и на сегодняшний день на- 
иболее отточена в юридическом пла- 
не. В ней оговорено буквально все: от 
правил распространения программы 
gO рассмотренной ситуации наруше- 
ния авторских прав. В то же время 
GPL является несколько более стро- 
гой по сравнению с другой популяр- 
ной лицензией - BSD. Особенно в OT- 
ношении переработки исходных ко- 
дов и их дальнейшего распростране- 
ния. Например, лицензия BSD практи- 
чески не ограничивает пользователя 
в использовании исходных текстов 
программы. Единственное требование - 
сохранение в документации текста ли- 
цензии и информации об авторских 
правах. В свою очередь лицензия 
GPL, кроме перечисленной информа- 
ции, подразумевает включение исход- 
ных кодов переработанной програм- 
ме. Другими словами, GPL разрешают 
любую модификацию и дальнейшее 
распространение, но лишь при усло- 
вии, что ты соблюдаешь определен- 
ные требования, главное из которых - 
распространение программы вместе с 
исходным текстом и лицензией GPL. 
Такие программные продукты нельзя 
использовать в коммерческих целях - 
не положено. 

В отличие от GPL, лицензия BSD та- 
кую возможность вполне допускает. 
Обозначенные ею положения Npegno- 
лагают возможность коммерческого 
распространения продуктов, получен- 
ных в результате переработки чужого 


ea ee ке ИЕ соо LE 08а 


С Е Е ЦО 


ere 


+) pee eee le 
Ths et me 
> a: io 
a. Lee 


es р oe На 


GPL была переведена но многие языки мира, в TOM числе Ha русский 


— i Зе ый шв: маши п же 
° = хз 2 £24644 ыы злее 7 = = 4 =* 


Tht а м. ti ts ne ПИТ ee Rte Lee a bee ee esas, fo age Pop вы = 
ee i Gee es iS Se see A es ee ee ee ee 
eee i ees ep Pe Qe) Seepage oe 

Ae cen ee ee Ser eed би отмене ee ee ee ee oe ee 
de ae |e ee ee 

НЫ ee re pee eee fee Geer ПИ oe eee 
СЕНЕ nt aie enter ee lemme See eee eee Г 
Pe Pe ee Re eee oo ee tee еее 


"Рава TO, i ee ee ee Беата: = 


bom ib ees baie ee 
a с Е eR Fe RSS 


CAT СЕМЕНА PCR LICENSE 


ТАРР 


Seprrigae jf] 2000 «ВОВЕОМЕ» 
521 Chgeee peered, 


THis зе в feeds of а BSP seyie idee. 


en ee ee en ee ee 


BST eet ten ar use th BOUTE Ghd biker forks, sath on witout 
SG etion, SFE PERECOE provided thet the following eondte tone 


3. Beduetribucions of source oede mupt pecepe the ebove copyriake. 
воть, thee Бик of condiciones end the feilowimy diac heuer. 

a. Bedugtrtbuttoms 10 binery fcc wut pe_ecdace tha above copyright 
motice, teie bist of conditions end the foilowieg diescleior in the 
owe тов ends or other mete ded peoided Wilk the diececibut ican. 

i. Ты co Gf tha guibor mey pot Be ued to emdoree or promote pooducts 
а fiom Е 


THIS SOFTOLRE £5 PROVIDED BT THE ДОТВОЙ Se 1‘ БИО ШТ EXPRESS ОА 
TEPLIGD FARRATIES, DCL Ie, BOT МОТ LISPTES To, THE [MFLIED Suna 
OF REPCSTTASILITT Mit FITHESS POR А PAETICOLON PORPOSE ABE DESCLATEED. 
GM BG GGT SRL THE WT ВЕ LAE Po ae CT, Bb ERECT. 

TC TPENTAL, OFECEAL, EXERFLEPT, GF COMPEQCENTILL BARACK ЕМС ING. BET 
BOT LISITED ТО, FROCRERET OF SURETITOTE eee СФ SERVICES! LO OF URE, 
БЕТА, OF AP ETE) OF BERS ETERUP To) BEE CASED М 08 ВАУ 
ТИБО OF LEARILETT, МЕТ ТЫ CONTRACT, ИСТ LEABELITT, 9 TORT 
(TRL IS BEGLIGENCE OF OTHERUTEE) LETTS IN Ви МЕТ OT oF THE ИЕ oF 
THIS POPTWERE, EVEN CF ASV ERED OF THE PIL OF SCM Bae. 


Шаблон В$Б-лицензии 


В отличие от GPL, BSD допускает 
коммерческое использование 
программных продуктов. 


исходного кода. Так или иначе обе ли- 
цензии с одинаковой тщательностью 
описывают вопросы защиты авторс- 
кого права, а значит, гарантируют тор- 
жество справедливости в отношении 
первоначального автора. В то же вре- 
мя нельзя исключать различных юри- 
дических ловушек, особенно в случае 
с BSD-nporpammamn. 


ОПРЕДЕЛИ ПРАВА 

и Любую программу, будь она бесп- 
латная (freeware), условно-бесплат- 
ная (Shareware) или полностью ком- 
мерческая, весьма желательно допол- 
нять лицензионным соглашением с 
конечным пользователем (EULA - End 
User License Agreement), которое 


обычно содержит перечень предос- 
тавляемых прав, а также обязаннос- 
тей правообладателя. Условия такого 
соглашения ты принимаешь практи- 
чески всегда во время установки ка- 
кой-либо программы. 

Пользователю, как правило, переда- 
ется минимально возможное количе- 
ство прав, а разработчик берет на се- 
бя минимум обязанностей. Однако в 
таких документах подробно описыва- 
ются полномочия пользователя, га- 
рантии разработчика, разъясняется 
процесс технической поддержки плюс 
такие лицензии практически всегда 
запрещают изменение программного 
кода программы и его непосредствен- 
ное распространение. 

Отличительной чертой распростра- 
нения свободно софта является усло- 
вие, согласно которому разработчик 
освобождается от любых гарантий и 
обязательств, связанных с функцио- 
нированием программного обеспече- 
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Условия лицензионного соглашения с конечным 
пользователем (End User License Agreement) мы 
принимаем во время установки любой программы! 
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ЧТО ТАКОЕ COPYRIGHT?) 


ния. Любое использование такого ПО 
пользователь осуществляет на свой 
страх и риск. Если, к примеру, прог- 
рамма работает с жестким диском 
компьютера и в результате ее работы 
потеряются все данные с этого носи- 
теля, ответственность будет нести 
только пользователь, но никак не 
разработчик. 

А где можно взять точную формули- 
ровку End User License Agreement? 
Скажу правду: ее не существует. Og- 
нако неплохим образцом для многих 
разработчиков служит EULA компа- 
нии Microsoft. Эта корпорация уж точ- 
но сделала все, чтобы в случае чего 
нести как можно меньше ответствен- 
НОСТИ :). 


ЗАЩИТИ СЕБЯ САМ 

и Прежде чем заключать какие-ли- 
бо лицензионные соглашения, нужно 
позаботиться о защите своих авторс- 
ких прав. И на самом деле это не так 
сложно, как многие думают. Согласно 
закону "Об авторском праве и смеж- 
ных правах" авторское право возни- 
кает в силу факта создания произве- 
дения (литературного, художествен- 
ного или, в нашем случае, программы 
ЭВМ) и, в общем, не требует какой-пи- 
бо регистрации. 

Автором программы gna ЭВМ или ба- 
зы данных признается физическое 
лицо, в результате творческой дея- 
тельности которого они были созда- 
ны. Однако в случае выполнения тру- 
довых обязанностей, исключительное 
право на программу будет принадле- 
жать именно работодателю. Если, ко- 
нечно, специальный договор, заклю- 
ченный между ними, не предусматри- 
вает иного... 

Обладатель исключительных авто- 
рских прав для оповещения кого-ли- 
бо о своих правах может использо- 
вать знак охраны авторского права, 
который обычно ставится на каждом 
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Copyright.ru - отличное подспорье в изучении правовых вопросов 


Сложнее всего доказать, 
что именно ты являешься 
автором программы. 


экземпляре программы и состоит из 
символа ©, имени обладателя исклю- 
чительных авторских прав и указания 
года создания программы. Статьи 9 и 
10 закона "О правовой охране прог- 
рамм для ЭВМ и баз данных" гласят, 
что автору принадлежат личные (пра- 
во на имя, обнародование и др.) и иск- 
лючительные имущественные (право 
на использование) права на програм- 
му. В случае любого их нарушения ав- 
тор вправе обратиться в суд. 

В случае возникновение проблем 
сложнее всего доказать то, что имен- 
но ты являешься автором програм- 


Грамотный юрист поможет 
тебе намного больше, 
чем какая-либо статья закона. 


В защите твоих прав может помочь Федеральная служба по интеллектуальной 
собственности, патентам и товарным знакам 
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много средства. Для гарантированно- 
го доказательства такого авторства 
закон предусматривает возможность 
регистрации программ для ЭВМ в Фе- 
деральной службе по интеллектуаль- 
ной собственности, патентам и товар- 
ным знакам (www.fips.ru). Авторские 
права в сложных случаях остаются за 
тем, кому удалось заполучить адвока- 
та получше, поэтому я настоятельно 
рекомендую тебе в случае чего обра- 
титься в эту инстанцию. 

Исключительное право на програм- 
мное обеспечение может быть в лю- 
бой момент передано полностью или 
частично другим сфизическим или 
юридическим лицам согласно соответ- 
ствующему договору. Например, ты 
решишь полностью продать свой про- 
дукт. К такому процессу нужно подхо- 
дить со всей ответственностью. Если 
быть совсем откровенным, то рассчи- 
тывать только на свои силы здесь не 
стоит. Грамотный юрист поможет тебе 
куда больше, чем какая-либо статья 
закона. 

Само название программы было бы 
неплохо зарегистрировать как товар- 
ный знак. Разумеется, при наличии 
средств и серьезных намерений. Тем 
более что для работы на международ- 
ном уровне придется провести эту 
операцию еще раз, вновь тратить 
деньги и время. Но зато это избавит 
тебя от головной боли, например, по 
поводу возможного перехвата домена 
имя_програмы.ру, столь лакомого для 
мошенников. 


ПАПЕ ЛЕНЬ ИДТИ В МАГАЗИН? 


РАССКАЖИ ЕМУ ЧТО 


% Не нужно выходить %* Покупку можно * Игру доставят 
из дома, чтобы оплатить кредит- в день заказа 
сделать заказ ной картой 
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Playstation 2 


Г \ Тел.: (095) 928-0360 
я (6) (095) 928-6089 
Г ы (095) 928-3574 


www.gamepost.ru 
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ИСПЫТАНО НА CEBE_) 


TiberiuZ (admin@progamer.org.ru) 


ИСПЫТАНО H 


ИСТОРИЯ ОДНОГО ПРОЕКТА... 


КАК ЭТО БЫЛО... 


и За долгое время пе- 


ресдач привередливо- 


му преподавателю ме- 

ню было сильно опти- 
мизировано, и как-то случайно я уви- 
дел статью о сравнении десятка луч- 
ших аналогичных скриптов. Каково 
же было мое удивление, когда я уви- 
дел, что они жирнее моего меню во 
многие десятки раз: 30-100 Кб против 
моих 0,8 Кб. Тогда я и решил npoga- 
вать этот скрипт. Итак, за пару недель 
программа была готова, и надо было 
искать способ продавать ее через ин- 
тернет. Конечно, я решил посмотреть, 
как продаются другие программы. 
Главными требованиями были защи- 
щенность и простота регистрации. 
Под защищенностью подразумевает- 
ся невозможность запуска программы 
пользователем без crack'a или key- 
деп’а, под простотой... Как говорится, 
любая секретарша смогла бы рабо- 
тать в Linux'e. Под наблюдением сис- 
темного администратора :-). 

Есть несколько методов продажи 
программ, распространяемых через 
интернет. 

m FreeWare - бесплатная программа, 
все настойчивее насаждающая идеи 
коммунизма в мире. Поговаривают, 
что бесплатные программы скоро за- 
претят в США. 

mw ShareWare или TryBeforeYouBuy - 
программа работает с ограниченными 
возможностями go тех пор, пока ее не 
купят. Есть различные модификации 
с ограничениями по времени - 
TrialWare, например, Microsoft XP; no 


м Ш] 
Рекламный баннер, оформленный с участием моего коряво- 
го английского 
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возможностям - CrippleWare, напри- 
мер, XSpider; по удобству - путем пос- 
тоянно достающих pop-ups, 
Nagscreen, например, WinRar. 

и AdWare - программа работает бес- 
платно, но при этом что-то усиленно 
рекламирует, в том числе FlashGet. 

ш DemoWare - урезанная версия 
программы бесплатна, но за полную 
придется заплатить. 

и DonatWare - полностью бесплат- 
ная программа, автор которой честно 
просит поделиться деньгами, напри- 
мер, DosBox. 

mw SpyWare - программа сама бесп- 
латно залезет в чужой компьютер и, 
наоборот, может потребовать денег 
за свой уход :). 

Для моей программы больше всего 
подходил вариант CrippleWare, потому 
что там можно было легко отрубить 
возможность компиляции скрипта. 
При этом пользователь мог испытать 
все возможности и эффекты прог- 
раммы. 

Вариантов активации программы 
также было немало. 

©. Серийный номер. Незарегистри- 
рованная версия программы npegna- 
гает купить серийный номер. Google 
предлагает то же самое бесплатно. 

@. HardwarelD. Программа npegnara- 
ет зарегистрироваться с использова- 
нием якобы HardwarelD, которым яв- 
ляется серийный номер раздела вин- 
честера. На языке С это делается ко- 
мандой GetVolumelnformation(). Види- 
мо, авторы этой системы не учли, что 
потребитель может переставить опе- 
рационную систему в другой раздел и 
что ему потребуется получать новый 
KOg опять, а то и заново покупать 
продукт. После пары таких случаев 
потребитель просто станет игнориро- 
вать все предложения о продаже 
программ этого типа. Более того, у 
большинства людей, ставящих опе- 
рационную систему в первый раздел 
винчестера, серийный номер одина- 
ков, вдобавок есть программы типа 
CloneHDD, которыми очень часто ста- 
BAT систему в больших фирмах. Поэ- 
тому получается, что HardwarelD у 
разных людей может легко оказаться 


одинаковым и придется как-то этих 
людей различать, например, по адре- 
сам электронной почты... Опять-таки 
эта система может быть проломлена 
поиском серийного номера или по- 
купкой одной копии и ее тиражирова- 
нием на множество компьютеров. Не- 
достатком этого метода является не- 
желание человека "светить" свой ag- 
рес электронной почты из-за боязни 
нашествия спама. Даже если у потре- 
бителя неограниченное количество 
денег :-), ему гораздо легче и быстрее 
найти серийный номер воспользо- 
вавшись Google. 


(Com gle == а — 
= 


— 
Дяд 
жет тебе серийные номера ко многим 
программам :-) 


@. WebMoney SoftWare Activation 
Service. 

Суть в том, что программа привязы- 
вается к уникальному номеру клиента 
WMID. 

Недостатком является обязательное 
присутствие на компьютере покупате- 
ля WebMoney Keeper, который к тому 
же можно скопировать на несколько 
компьютеров. 

@. Аппаратная привязка [про- 
граммно]. 

Программа считывает серийный но- 
мер винчестера и проверяет правиль- 
ность ключа в reg.key. Если ключ ве- 
рен, программа будет зарегистрирова- 
на, а иначе будет доставать пользова- 
теля просьбами купить ее. Итак, пот- 
ребитель решился и ткнул кнопку Оп- 
Line Registartion. Программа открыва- 
ет в браузере список платежных сис- 
тем, скрыто отсылая серийник винчес- 
тера и атрибуты платежа. Web-cepBep 


Потерять клиента, желающего купить 
программу, значит потерять реальные деньги. 


принимает подтверждение платежа от 
одной из платежных систем и заносит 
тот серийник в базу данных. После оп- 
латы программа соединяется с серве- 
ром и в случае подтверждения плате- 
жа принимает ключ разблокировки, 
который записывается в reg.key. 

Вот что происходит, если смотреть 
"глазами потребителя": 

©. Кликаем On-Line Registration; 

©. Оплачиваем счет; 

@. Закрываем окошко Thanks for 
registration. 


Этот вариант не поддерживался 
нормально американскими перепро- 
давцами программ: regsoft, regnow, 
sharelT, ... K тому же они брали "не- 
большую" комиссию за продажу 
программ - 40-80%. Поэтому я решил 
отличиться и не пользоваться реги- 
страторами, а сделать все самому. 

Итак, в виде плана все выглядело 
просто, но на практике сразу возник- 
ло много сложностей. Например, как 
считать серийный номер жесткого 
диска? Запрос в Google рассказал, 
что надо скачать исходный файл 
программы с winsim.com. Жалко, что 
он не сказал, как его встроить в прог- 
рамму. Скачанный файл содержал 
много вкладок, написанных на ассе- 
мблере, и выдавал полсотни ошибок 
при подключении библиотеки vcl.h. В 
общем, пришлось оставить его в от- 


дельном файле. Естественно, он дол- 
жен был передавать считанный се- 
рийный номер в основную программу, 
и ничего другого, кроме как писать 
его в текстовый файл, я не придумал. 
А чтобы его не подделали, я защитил 
его т95-подписью. В случае же когда 
обмен данными не мог состояться, 
программа писала lib.exe broken. За- 
чем я так подробно написал? Мне се- 
годня (через пару месяцев после 
описанного) пришло письмо следую- 
щего содержания: "When | {гу to regis- 
ter it tells me that lib.exe is broken. 
Please help. Thanks, Paul Reitzner, 
Davidson Management Services". Поте- 
рять клиента, желающего купить 
программу, значит потерять реаль- 
ные деньги. А ведь официальная це- 
на программы $28. Сейчас я реально 
ощущаю себя по другую сторону бар- 
рикады. Теперь я не ищу способ 
пользоваться платным программным 
обеспечением бесплатно, а изучаю 
способы заставить других людей пла- 
тить за мои продукты. Вот тогда и 
встал вопрос: как же эти платежи 
принимать из-за границы? Есть много 
платежных систем: мебтопеу.ги, dengi.yandex.ru, 
rapidaru, rupay, assistid.ru, paypal.com, e-gold.com, visa.com 
и gp. Для приема платежей из России 
я выбрал Rupay, так как он принимает 
платежи 20-ю способами в СНГ, для 
заграницы подошел E-Gold. 


e-gold 


Для приема заграничных платежей отлично подошел E-Gold 


КРАТКИЙ ПЛАН ПРОДАЖИ ПО 


©. Пишем программу :-). 


9. Делаем в программе механизм защиты серийным номером, 
который зависит от установленного аппаратного обеспечения. 


®. Заливаем программу в интернет. 

@. Подключаем механизм продажи или регистратора. Например, 
Plinus.com 
©. Прописываем программу по всем адресам Ha hardwaremarket- 
ingresource.com и swrus.com, с помощью pad_file.xml 

©. Получаем кровные денежки. 


Se se - опия 
eo м es нии. 


Хостинг за 40 рублей в месяц 


"ДАРМОВОЙ" ХОСТИНГ 

m Короче, я не захотел платить ко- 
му-то проценты и решил все сделать 
сам ;). Тем более что это не казалось 
таким уж сложным. Во-первых, мне 
нужен был хостинг. Думаю, не стоит 
объяснять, почему нельзя размещать 
сайт своего продукта на пагод.ги. Весь 
интернет завален объявлениями типа 
"hosting $2,5/month" - на самом gene 
в эту сумму не включен вступитель- 
ный взнос и еще десяток платных ус- 
луг. "Профессиональный хостинг Ага- 
ва" - их цены меня тоже не устраива- 
ли. Mastak.ru, лучший хостинг на двух 
континентах, оказался полурабочим. 
В общем, неизвестно, каким краем ме- 
ня занесло на gudzonhost.ru, но их та- 
pup! были на порядок ниже. Они 
предлагали как раз то, что было нуж- 
но за 40 рублей в месяц: 
100mb/1250mb/php/999mysql/999mai 
Is/999domains... Первым делом я ку- 
пил у соседа 15\/М7=15$. Потом я при- 
обрел месяц хостинга за $1,5 и .com- 
домен за $9. Также, пока не обнови- 
лись DNS сервера, мне временно дали 
адрес для испытания сайта: 
http//gudzon.ru/~mylogin. 

Ha хостинге была возможность 
пользоваться бесплатным https через 
адрес наподобие hi{ps://gudzon.ru/~mylogin/. 

Каково было же мое удивление, ког- 
да я ввел в браузере адрес моего тес- 
тового скрипта hitps://gudzon.ru/~mylagin/cgi- 
bin/qwe.cgi и сервер не выполнил 
скрипт, а распечатал его содержи- 
мое. А ведь в нем хранилась функ- 
ция, преобразующая hardwarelD в 
UnlockKey. Другими словами, все 
шесть временных адресов были отк- 
рытыми. Причем это не касалось 
скриптов Ha php, а ошибка сущест- 


вовала только для с9!-скриптов. » 
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Корявые настройки сервера Apache на хостинге 
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Google быстренько отправил меня на WM-qopym 


Четыре месяца аренды 
полноценного места на 
web-cepBepe обошлись в 15 рублей. 


При этом весь мой сайт был написан 
на рег! 

Потом я неделю заваливал службу 
поддержки письмами с просьбами 
"исправьте ошибку". Администратор 
исправлял все ошибки по одной и по- 
том просто снес все временные адре- 
са и бесплатные SSL. За это время я 
скачал методичку по php и переписал 
весь сайт на этот язык. 

Следующим шагом был автоматичес- 
кий прием платежей. Теоретически все 
было просто. Надо было заслать в 
скрипт http://rupay...ndex.php параметры 
платежа. После этого на мой сайт прихо- 
дило сообщение с подтверждением пла- 
тежа: информация о сумме, дате, номере 
товара и электронной подписи md5. Бы- 
ла одна проблема. Минимальный размер 
оплаты $5, а у меня оставалось всего 15- 
9-,5=4,5$. Пришлось занять один бакс у 
администратора хостинга ;). Сразу забегу 
вперео: через пару недель мне предло- 
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жили переехать Ha новый быстрый Cep- 
вер и дали за это три месяца хостинга 
бесплатно. Короче, получилось четыре 
месяца аренды полноценного места на 
web-cepBepe за 15 рублей :). 


МАЛЕНЬКИЕ ХИТРОСТИ 

и Купив сам у себя программу нес- 
колько раз, я отладил систему, каза- 
лось бы, идеально... Но вот тут, как 
всегда, появилось одно злобно-трус- 
ливое и очень подлое "но". Rupay 
сочли прием платежей из-за границы 
нерентабельным и закрыли его, не- 
смотря на протесты на форуме. Приш- 
лось искать другие пути. Для приема 
платежей из-за границы я прилепил 
E-Gold, а для России - WebMoney. 

WM также покорился мне не с пер- 
вого раза: электронная подпись не хо- 
тела сходиться. Google отправил меня 
на WM-cpopyM, в котором эта пробле- 
ма не одну неделю обсуждалась с 


местным администратором. Он долго 
не мог понять, почему у людей Ha php 
и perl та5-подпись не сходится, а 
ссылался на то, что он знает только 
asp. Оказалось, что в perl и php pe- 
зультатом функции md5 является 
строка в нижнем регистре, a на ASP - 
в верхнем. После замены в моем 
скрипте md5(Sa) на 
strtoupper(md5($a)) все заработало. 
Тот топик популярен и по сей день и 
находится по адресу google->"'site:web- 
money.ru md5 не сходится" :-). 

Теперь web-cepBep мог принимать 
платежи, но надо было принимать 
данные от web-cepBepa программой, 
написанной на С Builder. Тогда я тол- 
ком не знал, что такое XML и тем бо- 
лее не знал ничего путного о сетевых 
протоколах. Так как в моей программе 
был браузер для просмотра меню, я 
решил использовать его и для регист- 
рации. Итак, человек жмет кнопку Оп- 
line registration и: 


Browser- 
>Navigate(WideString("http://my.com/?hid="+GetHID()+"& 
\ег=1.04"),..} 

//Mepegaem web-cepsepy HardwarelD и текущую Bep- 
сию программы. 


OnDocumentComplete(){ 

AnsiString Url=Browser->LocationURL; 
if(Url.Pos("about:blank#key=")==NULL)return; 
if((UnLockKey=Url.SubString(1?,32)).Length()!=32)return; 
if(Walidate(UnLockKey))return; 
StrToFile("reg. key" SerialKey); 

[Получаем код разблокировки программы через TOT 
же ип. Готово, программа зарегистрирована. Не знаю, 
во сколько строк это реализовал бы профессиональ- 
ный программист, но, думаю, на несколько страниц 
растянул бы точно. 


Как написана функция Validate(), 
рассказывать не буду. Это коммерчес- 
кая тайна. Но скажу, что код разбло- 
кировки в ней не сравнивается, а об- 
рабатывается и только потом сравни- 
вается. Это немного повышает защи- 
щенность программы. Также в ней 
сложно подделать серийный номер, 
считываемый с диска, так как он не 
хранится в памяти. Еще я подумывал 
о том, чтобы добавить к программе 
проверку crc32, вычитанную Ha 
xakep.ru, но забил на это дело - уж 
больно все сложно получается :-). Все 
равно, если захотят взломать, взло- 
мают даже ради спортивного интере- 
са. Главной цели я добился - для 
получения программы было три глав- 
ных пути: покупка, crack, keygen. А 
большинство пользователей на дух 
не переносит десятки nopHo-toolbars, 
забитые рекламой favorites, и прочие 
проблемы, напрямую зависящие от 
количества использованных кряков. 


РАСКРУТКА 

m Теперь все было готово к послед- 
нему шагу - к раскрутке. Для Toro что- 
бы программу покупали, я добавил ее 
в download.ru, причем сделал это слу- 
чайно в пятницу вечером, даже не за- 


ЖУРНАЛ 
О КОМПЬЮТЕРНОМ 
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Все исходные файлы ты найдешь Ha 
диске журнала и на download.net.ru 


думываясь над этим фактом. Прикол 
был в том, что за три дня программа 
забралась аж на первое место и за это 
время ее успели скачать несколько 
сотен человек. 

Но все равно мне были нужны бога- 
тые западные потребители. Google no- 
советовал мне заглянуть на Software- 
marketingsource.com, так как там был 
список из 400 сайтов, распространя- 
ющих ПО. Добавлять программу в та- 
кое количество сайтов было, мягко го- 
воря, лень. Тут мне помогла техноло- 
rus PAD, суть которой проста, как ал- 
горитм пузырька. Специальный pegak- 
тор сохранил в pad_file.xml все gaH- 
ные о моей программе: описание, url's, 
скрины, информацию о совместимос- 
ти ит.д. Потом этот файл заливался 
Ha меБ-сервер. А далее, чтобы He пи- 
сать 400 раз одно и то же везде, 
просто указывался url этого файла. 
Эту технологию поддерживало только 
150 сайтов, с ними я управился за три 
часа. Остальные сайты я просто про- 
игнорировал. В первые дни программу 
скачивали 50 раз в день, а потом это 
количество снизилось до ЗО-ти. В об- 
щем, за первые полмесяца программу 
скачали 544 человека. 

Как оказалось, Google дает неболь- 
шой поток посетителей. До 60-ти в ме- 
сяц при моем словосочетании. Впро- 
чем, может, все дело в неправильной 
оптимизации сайта под поисковые сис- 


темы. Очень хороший способ - упомя- 
нуть на сайте названия программ кон- 
курентов (например, в тестировании) и 
слова crack, serial. Половина траффика 
из поисковиков получается именно та- 
ким способом, причем приходить будут 
люди, заинтересованные в использо- 
вании аналогичной программы. 

Есть еще один вариант увеличить 
приток с Google - заказать дополни- 
тельную рекламу в нем же самом. 
Это называется AdWords. В этом 
случае Google показывает объявле- 
ние посетителям, и за каждого чело- 
века, прошедшего по ссылке, при- 
дется отстегнуть от пяти центов. 
Мои конкуренты активно пользуют- 
ся этой возможностью. В плане 
"конкурентной подлости" было бы 
интересно наказать конкурентов в 
виде неожиданных 9999 посещений 
с разных прокси-серверов :-). Но я 
побоялся, что меня не поймут и на- 
числят за нанесенный за один про- 
ход от $9999*0,05$=500 ущерб... В 
общем, не пожалеют. 


А ТЕПЕРЬ НЕМНОГО 
подытожим 
Остается добавить, что все исходные 

срайлы лежат на диске журнала или на 
сайте - заходите в гости. 

Конечно, для нормальной продажи 
программы необходимо еще много 
всего. Например, придется вести тех- 
ническую поддержку своего продукта. 
Отвечать на письма типа "Хочу при- 
обрести Вашу программу для созда- 
ния меню. Хотелось бы узнать...", CO- 
бирать деньги, искать способы при- 
влечения еще большего количества 
людей. Но это будет потом. А сейчас 
ты имеешь возможность самостоя- 
тельно и с достоинством выполнить 
директиву ВВП по тайному плану 
"Электронная Россия". 


В первые они после 
регистрации программу 
скачивали по 50 раз в день. 


® Открытый тест мышей 

Компактные ноутбуки 

® Платы видеозахвата 

® Наушники 

¢ DVD+/-RW Dual Layer 

¢ Источники бесперебойного питания 


Инфо: 

® Мелочи железа 

® Фишки IT 

© Эволюция модемов 

¢ Альтенативные технологии охлаждения 

® Линейка производителя: графические 
адаптеры nVidia 

Звездные железки: 3dfx Voodoo Graphics 


Практика: 

® Разгон VGA Midlle-End РС! Express 
© Ремонт принтеров 

® Учим как настроить ADSL 

© Моддинг: аэрография для Moggepa 
® Linux: пингвин в инфракрасном 


AS/ Pell SOMME) ETC; 
IVC KOM о Аим COMTON 


Теперь 144 страницы! 
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СОЗДАНИЕ ДОКУМЕНТАЦИИ ДЛЯ ТВОЕЙ ПРОГРАММЫ 


С ЧЕГО НАЧАТЬ? 


и Конечно же, начи- 


нать стоит с выбора 


формата для будущей 


справочной системы. 
Тут все зависит от операционной сис- 
темы, для которой предназначена 
программа. Сейчас имеет смысл ис- 
пользовать один из следующих ‹рор- 
матов: 

ш формат HTML - документацию в 
cpopmate HTML прочитают пользова- 
тели любой операционной системы; 

ш формат PDF (Portable Document 
Format) - формат PDF тоже noggep- 
живается всеми операционными сис- 
темами; 

и стандартный файл справки 
Windows (.hlp) - поддерживается все- 
ми версиями Windows, начиная с 
Windows 95; 

и компилированный сфайл справки 
(.chm) - поддерживается OC Windows, 
начиная с версии Windows 98; 

ш Формат man - поддерживается OC 
UNIX/Linux. 


Подробнее рассмотрим каждый из 
вариантов. 

Сделанную в HTML документацию 
смогут прочитать пользователи лю- 
бой операционной системы - Windows, 
Linux, MacOS. Выложить на сайт такую 
документацию, "одев" в дизайн сайта - 
без проблем. Впоследствии из форма- 
та HTML с помощью вспомогательных 
программ сможешь конвертировать 
документацию в форматы .chm и man. 
Именно в силу этих причин я считаю, 
что сам текст документации лучше 
сначала писать в формате HTML. При 
написании документации в формате 
HTML используй формат HTML 3.2, 
воздержись от лишних "наворотов", 
лучше без стилей и обязательно без 
JS и VBS, чтобы потом не было проб- 
лем при конвертировании. 

Документация в формате PDF He 
приветствуется. Во-первых, для ее 
просмотра нужно будет установить 
Acrobat Reader, что увеличит размер 
дистрибутива. А по правилам хороше- 
го тона ты обязан включить его в сос- 
тав дистрибутива: у тебя же коммер- 
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ческая программа - вдруг у пользова- 
теля не окажется Acrobat Reader, тог- 
да раздастся звонок в службу поддер- 
жки. А что если таких пользователей 
будет 1000? Во-вторых, для создания 
такой документации нужен Acrobat, 
который, в отличие от Acrobat Reader, 
не бесплатен. Документацию в Cpop- 
мате РОЕ нужно использовать когда 
ты разрабатываешь мультиплатфор- 
менный продукт. Именно для этих це- 
лей и был разработан формат PDF, 
документация в нем будет отобра- 
жаться одинаково на разных плат- 
формах: любой шрисрт, картинку в 
любом срормате можно включить в 
PDF-cpaiin, и ты можешь быть уверен- 
ным на все 100%, что у пользователя 
он будет выглядеть так же, как и уте- 
бя. В-третьих: размер РОЕ-файла. Он 
не такой уж большой, но может слу- 
читься, что хорошая документация в 
РОЕ-файле займет больше места, чем 
сама программа. При нынешних диско- 
вых объемах это ничем страшным не 
грозит, но при загрузке программы 
при соединении в 33,6 Кб разница в 
2 Мб + Acrobat Reader довольно ощу- 
тима. 

Формат HLP (стандартный файл 
справки Windows) тоже лучше не ис- 
пользовать. Windows 95 уже практи- 
чески не используется, а справка в 
qoopmate CHM выглядит свежее и 
привлекательнее, чем в формате 
HLP. Для просмотра СНМ-файлов 
нужна не столько Windows 98, 
сколько Internet Explorer версии 4 
или выше, который обычно не BXO- 
дит в состав Windows 95. Если учи- 
тывать поправку о Windows 95, в 
состав дистрибутива нужно доба- 
вить справку в формате HTML - мно- 
го места она не займет. При созда- 
нии ярлыков в программной группе 
в программе инсталляции нужно 
создать два ярлыка для справочной 
системы - один для СНМ-формата, 
другой gna HTML. А в обработчик со- 
бытия, отвечающий за вызов спра- 
вочной системы, нужно поместить 
код, который проверял бы версию 
Windows и запускал бы нужную 
справочную систему. 


При создании справки для Linux- 
программы используют два формата: 
man и HTML. Первый формат - это 
традиция, которую вредно нарушать, 
a HTML примечателен тем, что можно 
создать внешне привлекательную 
справку, да еще и с картинками - как 
говорится, лучше один раз увидеть, 
чем сто раз услышать. Создание доку- 
ментации для Мпих-программы - это 
отдельный разговор, но мы еще к не- 
му вернемся, а пока о том, как нужно 
правильно писать документацию. 


НА ЧЬИ ПЛЕЧИ ВОЗЛлОЖИТЬ 
ЭТУ ЗАДАЧУ? 

ш Писать самому или платить 
опытному техническому писателю, 
написавшему с десяток разных ру- 
ководств? Если ты не чувствуешь в 
себе писательского таланта, лучше 
путь напишет опытный человек. Но 
имей в виду, что хорошая докумен- 
тация стоит довольно дорого и за 
нее тебе, возможно, придется выло- 
жить намного больше, чем стоит 
один экземпляр твоей программы. 
Например, цены на полное руковод- 
ство твоей программы могут варьи- 
роваться от $500 go 1200, а может, 
и того больше - все зависит от 
сложности продукта. Программа мо- 
жет стоить всего $50 - тебе нужно 
будет сразу заплатить в десять раз 
больше (и это минимум). Могу npeg- 
ложить небольшой трюк: если твоя 
программа стоит $50, подними стои- 
мость go $55-ти, и первые десять 
дистрибутивов окупят вложения в 
документацию. За документацию ты 
платишь один раз. 

Если тебя такой вариант не устраи- 
вает и у тебя нет $500, при этом никто 
не ждет, пока они у тебя появятся, мо- 
жешь потратить немного времени и 
написать документацию самостоя- 
тельно. Потом пусть ее прочитает кто- 
то другой. Если уж совсем плохо по- 
лучится, нужно один раз выложиться 
на нормальную документацию. Пока 
будем писать сами, я постараюсь опи- 
сать основные моменты создания сис- 
темы помощи. 


ПРАВИЛЬНАЯ ДОКУМЕНТАЦИЯ 

m= С форматом справки мы уже опре- 
делились - это НТМЕ, поскольку его 
можно использовать в сыром виде 
или преобразовать в любой другой 
формат. Для написания документа- 
ции лучше использовать самый обык- 
новенный текстовый редактор, напри- 
мер, "Блокнот", чтобы не было соб- 
лазна влепить пару спецэфоректов, 
которые или не будут поддерживать- 
ся браузером пользователя, или не 
скомпилируются при создании СНМ- 
файла. 


СТРУКТУРА 

и Прежде всего потрать немного 
времени и на листочке набросай 
структуру твоей справки так, как она 
отображалась бы слева в окне систе- 
мы помощи, например: 


Программа версии 1.1. 
Описание программы 
Что нового в версии 1.1 
+Быстрый старт 
+Расширенные функции 
+Администрирование 
+Обновление 


Служба поддержки 


Если тебе трудно написать структу- 
ру системы справки с ходу, в качестве 
разделов системы справки используй 
пункты меню твоей программы и опи- 
ши последовательно все меню - пункт 
за пунктом: 


Программа 1.1 

Описание программы 

Что нового в версии 1.1 

-Меню 
+Меню Файл 
+Меню Правка 
+Меню Bug 
+Меню Отчет 
+Меню Сервис 
+Окно 


Второй вариант - это описать какой- 
нибудь пример работы с программой. 
Например, если твоя программа пред- 
назначена для автоматизации рабо- 
чего места менеджера и если ее ос- 
новными функциями являются срор- 
мирование счета-фактуры, накладной, 
договора - так и описывай, в таком же 
порядке: 


Программа 1.1 


-Работа с программой 

Формирование счета-фак- 
туры 

Формирование накладной 

Формирование налоговой 
накладной 

Договора 

Список счетов 

(Список накладных 

(клад 

Отчет по складу 


-Дополнительные функции 
Фильтры 
SQL-sanpocel 


Думаю, этой информации будет 
вполне достаточно, чтобы набросать 
удобную структуру. И еще два совета 
относительно структуры. 

@. Не поленись и создай предмет- 
ный указатель: очень помогает при 
поиске какой-нибудь функции в фай- 
ле справки. 

@. Если модуль администрирования 
твоей программы является отдельным 
приложением, создай для него от- 
дельный файл справки. 


ПОЛНОТА И ЧИТАБЕЛЬНОСТЬ 
ДОКУМЕНТАЦИИ 

и Следующее требование к доку- 
ментации - ясность, полнота, понят- 
ность для начинающих пользовате- 
лей: нужно, чтобы они знали, что де- 
лает та или иная функция этой прог- 
раммы, но им совсем не обязательно 
знать технические подробности. В об- 
щем, смотри чтобы не получилось как 
в анекдоте: 

- Ко мне не доходят сообщения. 

- А вы прочтите их еще раз :-). 


Старайся сделать так, чтобы твоя 
документация была написана понят- 
ным языком. Пример неправильно на- 
писанного фрагмента документации: 
"Если не работает функция 
GetObjAddr, зарегистрируйте библио- 
теку comdlg32o.dll и пропишите ее в 
файле proga.ini.". Что здесь не так? 
Вроде все понятно. Будь это share- 
ware или freeware-nporpaMMbI, такой 
текст бы прошел. Но коммерческая 
программа - совсем другое дело. 
Прочти этот пример еще раз и еще 
раз. А теперь представь лицо начина- 
ющего пользователя, который только 
научился дискету вставлять куда по- 
ложено, когда он видит сообщение об 
ошибке, а потом пытается найти ответ 
в справке и видит этот текст. Предста- 
вил? При большом количестве поль- 
зователей твой телефон покраснеет 
от входящих звонков. И ты, вместо то- 
го чтобы исправлять ошибки в своей 
программе или разрабатывать к ней 
полезные плагины, будешь консуль- 
тировать и пользователей, и админи- 
страторов, разъясняя написанную go- 
кументацию, а это, поверь, не очень 
благодарная работа. 

Поэтому нужно писать ясно, чтобы 
не было двойственных ассоциаций и 
чтобы написанный текст не порождал 
больше вопросов, чем было до его 
прочтения. А в этом случае так оно и 
есть. Читаем: "Если не работает срунк- 
ция GetObjAddr". Откуда пользова- 
тель знает, работает она или нет. Пуч- 
ше укажи точное название ошибки и 
диагностическое сообщение, которое 
увидит пользователь. А еще лучше 
промоделировать ситуацию и сделать 
скриншот этой ошибки, который по- 


том можно "вставить" в документа- 
ЦИЮ. 

Читаем дальше: "зарегистрируйте 
библиотеку comdlg32o.dll". Это npeg- 
ложение порождает вполне обосно- 
ванный вопрос пользователя: "А как 
это сделать?" Будь уверен: в этом 
случае он к тебе точно позвонит, что- 
бы узнать, как зарегистрировать эту 
библиотеку. И еще: а что если пользо- 
ватель не знает, что такое библиоте- 
ка. Встречаются и такие экземпляры. 
Поэтому правильнее написать: "Выбе- 
рите команду меню "Пуск" -> "Выпол- 
нить" и выполните команду": 


regsvr32 comdlg32o.dll 


Старайся употреблять поменьше 
технических терминов. А если упот- 
ребляешь их, обязательно вставляй 
примечание, в котором объясняешь 
что к чему. Только избегай в опреде- 
лении других технических терминов, 
неизвестных пользователю, а если и 
от этого не сможешь удержаться, объ- 
ясни их. Так повторяй go тех пор, пока 
не останется ни одного непонятного 
пользователю. Если примечаний на- 
берется очень много - выдели их в OT- 
дельный сфайл, который назови глос- 
сарием. 

Вообще вариант с глоссарием самый 
лучший - ты сможешь свободно пи- 
сать текст, не обращая внимания на 
термины, и объясняться понятным те- 
бе и квалифицированному пользова- 
телю языком. Только помни о коррек- 
тности: никакого сленга, только завер- 
шенные и понятные для всех форму- 
лировки. А потом прочти внимательно 
весь текст и все встречающиеся тер- 
мины опиши в глоссарии. В этом слу- 
чае и системные администраторы, и 
опытные пользователи не будут смот- 
реть на твою документацию как на 
учебник по информатике, а начинаю- 
щие пользователи всегда смогут най- 
ти неизвестный термин в глоссарии. 

Итак, после небольших трансформа- 
ций текст "Если не работает срункция 
GetObjAddr, зарегистрируйте библио- 
теку comdlg320.dll и пропишите ее в 
файле proga.ini." будет выглядеть так: 


Ошибка 110: Недоступна функция 
GetObjAddr[:COMDLG320]. 


Попробуйте выполнить следующие 
действия: 


©. Определите место нахождения 
файла COMDLG320.DLL. Обычно дан- 
ный сфайл должен находиться в ката- 
логе: 


C:\Program Files\My Company\My 
Proga\Libs\COMDLG320.DLL 


Чтобы убедиться в этом, выполните 
команду основного меню Windows 
"Пуск" -> "Найти файлы и папки". В 
окне поиска в поле "Имя" введите 
COM32DLGO.DLL. Когда файл будет 
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найден, запомните или запишите, в 
какой папке он расположен. Если 
файл не найден, попросите админист- 
ратора переустановить программу. 
@. Нажмите на кнопку "Пуск" и вы- 
берите команду "Выполнить". Появит- 
ся окно "Запуск программы". В поле 
"Открыть" введите команду: 


regsvr32 <nanka>\comdlg32.dll 


где <manka> - это имя папки, в KOTO- 
рой расположен файл 
COMDLG320.DLL 


@. Запустите "Блокнот" и откройте 
файл C:\WINDOWS\MY_PROGA.INI. В 
конец этого файла добавьте строку: 


COMDLL320.DLL 


Если ошибка не исчезла, обратитесь 
в службу поддержки. 


Если ты заметил, вышеприведенный 
текст написан в стиле 


Чтобы получить Х, выполните 
A) 
8) 
0 


Это неплохой стиль, и если ты бу- 
дешь его придерживаться, к тебе бу- 
дет обращаться меньше пользовате- 
лей. А теперь вернемся к требовани- 
ям, а именно к полноте документации, 
которой нужно добиваться ради люб- 
ви к тебе со стороны квалифициро- 
ванных пользователей и администра- 
торов. Первые из них хотят "копнуть 
поглубже", то есть полностью осво- 
ить и всесторонне разобраться в 
программе. В отличие от "продвину- 
тых" пользователей, администратора- 
ми руководит не энтузиазм, а их пря- 
мые служебные обязанности. Опиши 
не только функции, но и ошибки, ди- 
агностические сообщения твоей прог- 
раммы. Очень подробно должны быть 
описаны настройки и опции програм- 
мы. Избегай недокументированных 
функций: ты же не Microsoft? При 
описании модуля администрирования 
старайся чтобы он был описан наибо- 
лее полно: это самое важное. Если ад- 
министратор не поймет, что так и к че- 
му, то на пользователя вообще мож- 
но не надеяться. 


ФОРМАТИРОВАНИЕ 

m Есть один прекрасный способ про- 
верить форматирование твоей доку- 
ментации. Встань из-за компьютера и 
отойди от монитора на один метр. Ты 
должен видеть главную информацию. 
Если все слилось в OGHO пятно, по- 
пробуй сделать следующее: 

Ф. увеличить количество абзацев; 

@. увеличить интервал между аб- 
зацами; 

@. выделить термины, команды, наз- 
вания файлов и каталогов; 

Ф. увеличить размер шриста. 
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Для выделения терминов и команд я 
рекомендую использовать шрифт 
Arial - он более читабельный, чем 
Times. 


ПРОГРАММЫ 

m= Для создания НТМЕ-документа- 
ции вполне хватит "Блокнота", а ка- 
кую программу будем использовать 
для создания СНМ-файла? Могу поре- 
комендовать две очень удобные прог- 
раммы для создания СНМ-файлов: 
Microsoft HTML Help Workshop и 
HelpScribble. 


ee el ee 


О fee eee jee 


Aw 


HelpScribble 


Первая очень удобна, позволяет 
из готовых НТМЁЕ-файлов скомпили- 
ровать СНМ-файл (Help Workshop 
позволяет). Лично мне эта програм- 
ма симпатична больше (точнее, к 
ней я больше привык), чем Нер 
Scribble, HO это только мое мнение. 
Help Scribble любезно избавит тебя 
от необходимости использовать 90- 
полнительные программы (кроме 
компилятора справки) для создания 
файла справки, чем выделяется сре- 
ди себе подобных. Текст документа- 
ции можно создавать прямо в Нер 
Scribble, причем в твоем распоряже- 
нии будет полноценный ВТЕ-редак- 
TOP, позволяющий изменять форма- 
тирование, применять макросы Cpop- 
матирования (аналог стилей в Word), 
вставлять картинки, кнопки и т.д. 
Главное отличие HTML Help 
Workshop от Help Scribble в том, что 
первая программа сама является 
компилятором СНМ-файлов, a вто- 
рая - это КТЕ-редактор с функциями 
создания справки, но для самого 
процесса компиляции нужен внеш- 
ний компилятор. Запусти Help 
Scribble и выбери команду меню 


HelpScribble: поиск компилятора файлов 
справки 


Project -> Options: ты увидишь окно 
поиска компилятора Ве!р-сфайлов. 

Если ты хочешь создавать СНМ- 
файлы с помощью Help Scribble, тебе 
все равно нужно установить HTML 
Help Workshop, поскольку он является 
компилятором СНМ-файлов. Зато Help 
Scribble, B отличие от HTML Help 
Workshop, умеет создавать сфайлы 
справки любых форматов, а не только 
СНМ. Например: 

- 16-разрядный help-qpamn, который 
поддерживается всеми ОС Windows, 
начиная с Windows 3.11 и заканчивая 
Windows ХР. 

- 32-разрядный пер-файл, который 
поддерживается операционными сис- 
темами Windows 95-ХР. 

- СНМ-файл, поддерживаемый сис- 
темами Windows 98, МЕ, 2000, ХР. 

Возможности по работе с дформата- 
ми в Help Workshop ограничиваются 
только конвертированием из старого 
(НЕР) формата в новый (.CHM). 
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HelpScribble: выбор формата справки 


Где же взять компиляторы файлов 
справки? Можно стянуть с сайта Нер 
Scribble: www.helpscribble.com/helpcompiler.html. 

А можно поискать у себя дома на 
компактах - я уверен, что все они у те- 
бя есть. Посмотри на окно опций Нер 
Scribble: 16-разрядный компилятор на- 
шелся в составе Borland С, 32-разряд- 
ный поставлялся вместе с Delphi, a 
компилятор для СНМ-сфайлов - это 
HTML Help Workshop, который тоже 
можно найти на компакте с Delphi, xo- 
тя он не устанавливается по умолча- 
нию. Если последнего у тебя нет, мож- 
но скачать его с сайта Microsoft 
(www.microsoft.com/workshop). 


КОМПИЛИРОВАНИЕ СНМ-ФАЙЛОВ 
ш Теперь перейдем к практике. Пе- 
ред компилированием СНМ-файла 
нужно будет создать документацию 
в формате HTML. После того как на- 
бор НТМЕ-файлов будет приготов- 
лен, просмотри его в Internet 
Explorer. В других обозревателях 
просматривать файлы справки на- 
добности нет, поскольку для прос- 
мотра компилированных СНМ-фай- 
лов используется именно Internet 


Explorer. Если нужно, исправь допу- 
щенные ошибки: для компилирова- 
ния СНМ-файлов нужно использо- 
вать уже чистовой вариант докумен- 
тации, поскольку исправить отком- 
пилированный файл не получится. 

Не нужно размещать НТМЁЕ-файлы, 
относящиеся к разным разделам, в 
отдельных подкаталогах. То же каса- 
ется картинок, которые ты будешь ис- 
пользовать в своем проекте, - не нуж- 
но по привычке создавать для них ка- 
талог images. При создании меб-сай- 
тов плоская модель считается плохим 
тоном, однако это не относится к соз- 
данию справочной системы. Пользо- 
вателю от этого ни лучше ни хуже не 
станет, а тебе дополнительные подка- 
талоги могут добавить проблем при 
компилировании СНМ-файла. Запусти 
Help Workshop и выполни команду ме- 
ню File, New. Из появившегося меню 
выбери Project. С NOMOLUbIO Workshop 
можно создавать не только проекты, 
но и НТМЕ-файлы, текстовые файлы, 
файлы указателей, которые впослед- 
ствии могут быть добавлены в проект. 
Однако я предпочитаю готовить все 
вручную (в "Блокноте"), а потом толь- 
ко компилировать все вместе. 

После выбора операции создания 
проекта будет запущен мастер, с по- 
мощью которого можно или конвер- 
тировать старый файл справки в 
формате HLP, или создать новый 
проект. Файл справки (СНМ-файл) 
нужно сохранить в том же каталоге, 
где расположена документация в 
формате HTML. Если этого не сделать 
(сохранить файл в другом каталоге), 
начнется неразбериха с гиперссылка- 
ми в процессе компилирования. Нап- 
ример, если справочная система рас- 
положена в каталоге 
C:\Projects\Zarp2\Help, то имя файла 
справки должно выглядеть так: 
C:\Projects\Zarp2\Help\help. Разуме- 
ется, вместо help ты можешь ввести 
любое другое имя файла (будет co3- 
дан файл с расширением .ННР). На 
следующем шаге мастер спросит, 
имеются ли уже готовые сфайлы со- 
держания (table of contents), указа- 
тель (Help index), файлы HTML. Нуж- 
но выбрать только последний пункт: 
документация в формате HTML уже 
готова. Откроется окно, в котором ты 
сможешь добавить нужные срайлы. 

Help Workshop создаст новый проект 
(файл с расширением .ННР). В окне 
Help Workshop ты увидишь закладки 
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Выбор НТМЕ-файлов 


Project, Contents, Index и Help. Project 
предназначена для изменения общих 
параметров проекта, закладка 
Contents - для создания файла содер- 
жания, Index - для создания файла 
указателя. Закладку Help настоятель- 
но рекомендую не использовать. 


Файлы добавлены в проект 


Обычно Help Workshop неправильно 
устанавливает начальную страницу 
(Default Topic). Эта страница будет 
отображена при запуске справочной 
системы первой. Нажми кнопку 
Change project options (самая верхняя 
кнопка на странице Project) и в поя- 
вившемся окне введи заголовок про- 
екта и выбери файл по умолчанию 
(Default file) из списка. Файл должен 
быть указан в списке FILES. 
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Закладка Contents используется для 
создания нового файла содержания, 
который содержит информацию о 
разделах справочной системы. Зак- 
nagka Index позволяет создать файл 
указателя - не ленись! Разобраться с 
этими закладками особого труда gna 
тебя не составит, поэтому комменти- 
ровать их не буду. 

Когда срайл проекта будет готов к 
компиляции, нажми кнопку Compile 
HTML file, которая находится на пане- 
ли инструментов Help WorkShop, или 
выбери команду File, Compile. Убеди- 
тельно рекомендую перед компилиро- 
ванием сохранить срайл проекта. Пос- 
ле завершения процесса компилиро- 
вания увидишь протокол компилиро- 
вания, в котором Help WorkShop пре- 
доставит подробный отчет о разде- 
лах, файлах, картинках, ошибках и 
предупреждениях. 

Вот, собственно, и все. Помни: ко- 
нечный пользователь не хочет много 
думать, он хочет получить простой, 
понятный и наглядный продукт. Доку- 
ментация - неотьемлемая часть хоро- 
шей программы. 


Готовый СНМ-файл 
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ВЫБИРАЕМ СОФТ 


м Ясно, что своими 


руками писать инстал- 


лятор мы не будем, 


поскольку это лишние 
затраты времени, которые никто не 
оценит. Разве что у тебя настолько 
уникальная программа, что ни один 
инсталлятор не сможет ее правильно 
установить, поскольку "не знает" всех 
ее особенностей. Тогда эта статья не 
для тебя, поскольку в ней будут рас- 
смотрены популярные стандартные 
решения для создания инсталляторов, 
а именно InstallShiled для Delphi, Visual 
Studio Installer, Setup Factory и 
InnoSetup. Конечно, твой выбор He ог- 
раничивается этими программами, но 
они были выбраны как одни из самых 
лучших в своем классе. 

Скорее всего, ты когда-нибудь ис- 
пользовал одну или несколько прог- 
рамм для создания инсталляторов. Ес- 
ли ты использовал две-три или более 
таких программ, то, наверное, заме- 
чал, что эти программы бывают трех 
типов: "автоматизированные", "руч- 
ные" и "полуавтоматизированные". 
Первые представляют собой мастер 
(или его пошаговое подобие с воз- 
можностью выбирать шаг создания 
инсталлятора), создающий проект 
инсталлятора. Примером программ та- 
кого типа может стать InstallShield gna 
Delphi. Второй тип программ подразу- 
мевает создание разработчиком (то 
есть тобой) специального скрипта, на 
основании которого будет создан инс- 
таллятор. Скрипт описывает этапы ус- 
тановки программы и их последова- 
тельность. Примером второго типа 
программ может послужить не рас- 
смотренная в статье программа WISE. 
Третий тип программ - это своеобраз- 
ный симбиоз первого и второго типов. 
Программы третьего типа обладают 
собственным мастером, который "пи- 
шет" скрипт. Ты можешь откомпили- 
ровать этот скрипт сразу или немного 
изменить его, подправив, например, 
ключ реестра или другую информа- 
цию, а потом уже компилировать. 
Большинство современных программ 


ХАКЕРСПЕЦ | 04(53) | 2005 


СОЗДАНИЕ ИНСТАЛЛЯТОРА ДЛЯ ТВОЕЙ ПРОГРАММЫ 


для создания инсталляторов относят- 
ся именно к третьему типу. 

Наиболее удобны программы перво- 
го типа. С их помощью можно создать 
инсталлятор, как говорится, "за пару 
кликов мышью". Но такие программы 
могут не предусмотреть всех твоих 
пожеланий, и вполне возможно, что 
при их использовании тебе будет не 
хватать некоторых функций. Програм- 
мы второго типа более срункциональ- 
ны, чем программы первого типа - тут 
есть где разгуляться. Их недостаток - 
то, что фактически ты сам пишешь 
программу-инсталлятор. Время эконо- 
мится только на создании стандарт- 
ных диалогов выбора каталога для ус- 
тановки, окна чтения лицензии, окна 
выбора компонента программы и т.д. 
Эти окна создает сама программа. Но 
что будет делать твой инсталлятор - 
это уже как ты сам напишешь. На соз- 
дание инсталляторов с помощью 
программ второго типа уходит намно- 
го больше времени, чем в предыду- 
щем случае. 

Третий тип программ сочетает в се- 
бе все преимущества первых двух ти- 
пов. В твоем распоряжении мастер, 
создающий сценарий установки. Если 
твоя программа стандартная, то есть 
не требует выполнения каких-либо 


специфических операций при уста- 
новке, инсталлятор будет создан че- 
рез пару минут, как будто ты исполь- 
зуешь полностью автоматизирован- 
ную программу первого типа. Но если 
тебя что-то не устраивает, можешь от- 
редактировать созданный програм- 
мой сценарий, как будто ты использу- 
ешь программу второго типа. 


INSTALLSHIELD 

m= А теперь перейдем к рассмотре- 
нию названных программ. Первая на 
очереди - InstallShield, которая абсо- 
лютно бесплатна, ее можно найти на 
любом компакте с Веры, желательно, 
чтобы версия Delphi была посвежее - 
на новом компакте версия Install 
Shield тоже будет относительно све- 
жая. Если компакта под рукой не ока- 
жется, ты всегда сможешь стянуть ее 
с сайта Borland. Вот что входит в "обя- 
занности" этой программы: 

ш создание стандартных диалогов 
инсталлятора; 

ш создание нескольких типов уста- 
новки (например, Standard, Compact и 
Custom); 

и удобная работа с реестром (ты MO- 
жешь указать, какие изменения в ре- 
естре нужно сделать при установке 
программы); 
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InstallShield можно найти Ha любом компакте с Delphi 


и усобная работа с библиотеками; 
и поддержка BDE (если твоя прог- 
рамма работает с BDE, можно ни о чем 
волноваться, а просто выбрать ВПЕ, и 
InstallShield включит его в состав TBO- 
его дистрибутива, также будет нуж- 

ным образом настроен BDE); 

и создание ярлыков, папок в меню 
"Пуск"; 

и поддержка носителей разного 
размера - от флоппи go DVD. 

Это, конечно, не все функции прог- 
раммы, но основные возможности, как 
говорится, "учтены". Использовать 
InstallShield очень удобно, если твоя 
программа использует ВПЕ. Во всех 
остальных программах тебе придется 
описывать BDE "вручную", что, мягко 
говоря, неудобно. Даже если в 
InstallShield HeT очень нужной сфунк- 
ции, это с лихвой компенсируется 
поддержкой BDE. Ты даже не npegc- 
тавляешь себе, от какой головной бо- 
ли избавишься, если будешь исполь- 
зовать InstallShield gna установки и 
конфигурирования BDE. 


VISUAL STUDIO INSTALLER 

a Visual Studio Installer - это 6ecn- 
латная утилита от Microsoft, предназ- 
наченная для создания инсталлято- 
ров программ, написанных с по- 
мощью Visual Studio. Программа goc- 
тупна в двух версиях, 1.0 (для Win 
98) и11 (для Win МЕ, 2000, ХР), no 
адресу: http://msdn.microsoft.com/vstudio/downloads/ 
tools/vsill/default.asp. 

Перед установкой программы y6e- 
дись, что у тебя есть Visual Studio 
Service Pack 3. Главное преимущество 
Visual Studio Installer связано именно 
с самим Visual Studio. Если твоя npor- 
рамма написана Ha Visual Basic или 
Visual С, Visual Studio Installer сам 
"пропишет" в проекте инсталлятора 
все нужные библиотеки, которые по- 
том будут "скомпилированы" в дист- 
рибутив. Кроме этого, Visual Studio 
Installer Hi в чем особенном не прояв- 
ляет себя - программа как программа. 


SETUP FACTORY 
(WWW.SETUPFACTORY.COM) 

m Setup Factory - это коммерческий 
продукт, предназначенный оля созда- 
ния инсталляторов. Стоит немалых де- 
нег - за седьмую версию просят $395. 
Ясно, что никто из нас эти деньги пла- 
тить не собирается, но все равно сум- 
ма говорит за себя. Дистрибутив 
Setup Factory 7.0 весит 18 Мб и посто- 
янно доступен для загрузки :). Прог- 
рамма может работать под управле- 
нием Windows 95/98/Ме/МТ/2000/ 
XP/2003 Server. Конек Setup Factory, 
который будет непременно оценен 
пользователем, - это темы диалогов. 
Программа содержит по умолчанию 
более 20-ти различных тем стандарт- 
ных диалогов инсталлятора, поэтому 
твой продукт не будет похож на реше- 
ния конкурентов. 

Setup Factory - это программа треть- 
его типа, то есть мастер плюс возмож- 


ность редактирования сценария, хотя 
больше ориентирована именно на 
создание сценария вручную. В этом 
случае тебе открываются более 250- 
ти разных функций программы, KOTO- 
рые недоступны при использовании 
мастера. 

Основные функции: 

ш создание единственного файла 
дистрибутива - большого и огромного 
setup.exe (конечно, если тебе нужно 
разбить дистрибутив на дискеты или 
компакт-диски, программа 
сделает это); 

и поддержка серийных номеров, в 
основе которых лежит всем извест- 
ный алгоритм МО5; 

и поддержка дат окончания 
действия дистрибутива (очень полез- 
но для Наге\маге-продуктов); 

и поддержка редактирования реестра; 

и поддержка различных языков; 

и создание ярлыков и программных 
групп; 

m поддержка проектов Visual Basic; 

и вывод отчетов о проекте в форма- 
те HTML; 

ш полный uninstaller; 

и проверка правописания; 

ш автоматический ("тихий") режим 
установки, в котором пользователю 
не задается вопросов и программа ус- 
танавливается сразу после запуска 
setup.exe. 


INNO SETUP 
(WWW.INNOSETUP.COM) 

м Inno Setup - бесплатная програм- 
ма для создания инсталляторов, при- 
чем ее исходный код (написан на 
Delphi) доступен в Сети. 

Основные срункции программы: 

и поддержка всех 32-битных версий 
Windows - Win 95, 98, МЕ, МТ 4.0 SP6, 
2000, 2003, XP; 

ш способность программы "упако- 
вать" весь дистрибутив в единствен- 
ный файл setup.exe или разбить дист- 
рибутив на диски; 


ш различные типы установки: пол- 
ная, минимальная, выборочная; 

ш полный uninstaller; 

и сжатие дистрибутива в основном 
методом сжатия 7-Zip LZMA; 

ш умение инсталлятора сравнивать 
версии файлов, заменять уже уста- 
новленные сфайлы с более старой 
версией, регистрировать DLL/OCX и 
библиотеки типов, а также устанавли- 
вать шрифты; 

ш создание ярлыков и программных 
групп; 

и работа с реестром и INI-cpainamn; 

и поддержка редактирования соз- 
данного мастером сценария; 

и поддержка многоязыковых инс- 
талляций; 

ш "тихая" установка и удаление 
программы. 

Программа обладает всеми необхо- 
димыми сфункциями, Inno Setup - 
очень простой и удобный инсталля- 
тор. Кроме того, этот универсальный 
инсталлятор не привязан ни к Delphi, 
ни к Visual Studio. Плохо это или хоро- 
шо, зависит от твоей программы. Луч- 
ше, конечно, чтобы InnoSetup noggep- 
живал BDE и библиотеки Visual Studio, 
но пока этого нет. 
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КАКУЮ ПРОГРАММУ 
ВЫБРАТЬ? 

m Ты не знаешь, какую программу 
выбрать? Поначалу используй стан- 
дартный инсталлятор, который "идет 
в нагрузку" с твоей ШЕ. Если ты пи- 
шешь на Delphi, попробуй сначала 
использовать InstallShield, а потом 
уже пробовать другие инсталляторы. 
Если же ты пишешь Ha Visual 
C/Visual Basic, используй Visual 
Studio Installer. Если тебе будет не 
хватать возможностей стандартных 
программ, попробуй сначала 
InnoSetup, а потом SetupFactory. 
Единственный случай, когда у тебя 
не будет выбора, это если твоя прог- 
рамма использует BDE: тогда намно- ›, 
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Setup Factory стоит почти $400 
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го рациональнее использовать 
InstallShield. 


INNOSETUP: СОЗДАНИЕ 
ДИСТРИБУТИВА 

и Попробуем создать дистрибутив с 
помощью InnoSetup. Программа не ис- 
пользует BDE, поэтому весь дистрибу- 
тив будет состоять всего из четырех 
файлов: sto.exe, sto.chm, sto.ini, 
vincheck.exe. Поехали! Запускаем 
InnoSetup и выбираем Create а new 
script file using the Script Wizard. 

Появится окно мастера, в котором 
нужно будет ввести информацию о 
программе. 

Следующий шаг мастера - выбор ка- 
талога для установки программы. Вы- 
бор небольшой: 

ш Program Files directory - программа 
будет установлена в каталог Program 
Files на одном из логических дисков; 

ш (Custom) - по твоему усмотрению. 

Каталог для твоей программы, ко- 
торый будет создан в каталоге 
Program Files, задается в none 
Application directory name. Обычно 
он устанавливается по имени прог- 
раммы. По умолчанию включена оп- 
ция Allow user to change the applica- 
tion directory, позволяющая пользо- 
вателю изменять каталог установки. 
За исключением редких случаев 
выключать ее не нужно. 


Базовая информация о программе 


Apap een орлы аи 
Ota ed oe een reer aed en Пров ноты 
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Теперь выбираем 
файлы, которые нуж- 
но включить в состав 
дистрибутива. В поле 
Application main exe- 
cutable file указывает- 
ся основной исполни- 
мый файл приложе- 
ния. Потом с по- 
мощью кнопок Add 
files(s)/Add directory 
добавляются нужные 
файлы/каталоги. 

Кнопка Edit позво- 
ляет подправить па- 
раметры cpamna, а 
именно, изменить ка- 
талог назначения 


файла - больше ни- 
чего полезного она 
не делает. В качестве 
каталога назначения 
доступны следующие 
каталоги: 

и Application directo- 
Гу - каталог приложе- 
ния, то есть каталог, в 
которой устанавлива- 
ется программа; 

ш Program Files 
directory - каталог 
Program Files; 

ш Common Files 
directory - каталог 
Common Files; 

m Windows directory - 
каталог %WINDIR%; 

m Windows system directory - каталог 
%WINDIR%\System; 

mw Setup source directory - каталог, в 
котором находился qpaiin инсталлято- 
pa setup.exe; 

m System drive root directory - корне- 
вой каталог системного диска, напри- 
мер, C:\; 

и Common Startup folder - общая 
папка автозагрузки (программа будет 
запускаться автоматически для всех 
пользователей); 

m User Startup folder - пользова- 
тельская папка автозагрузки; 

m Custom - на твое усмотрение. 

В none Destination subdirectory мож- 
но указать подкаталог каталога наз- 
начения. 

Следующий шаг позволяет указать 
имя создаваемой программной груп- 
пы, а также то, какие ярлыки нужно 
создавать. 


Редактирование параметров файла 


Программная группа и ярлыки 


Жаль, что мастер не позволяет соз- 
давать ярлыки для отдельных сфай- 
лов, поэтому, чтобы в программной 
группе было больше ярлыков, выбери 
создание ярлыка gna твоего сайта 
(Internet shortcut), а также ярлыка для 
uninstaller’a. Можно, конечно, подпра- 
вить сценарий установки, но лучше 
если бы мастер программной группы 
был более функциональным, напри- 
мер, как B InstallShield. 

После создания программной груп- 
пы мастер предложит указать файл 
лицензии и файлы, которые будут 
отображены до и после инсталляции. 
Следующий шаг очень важен: ты мо- 
жешь указать другой компилятор, 
выбрать имя для инсталлятора (обыч- 
но setup), пиктограмму для setup.exe, 
а также установить пароль для запус- 
ка setup.exe. 


Все, что тебе осталось, - это нажать 
кнопку Finish. Затем программа спро- 
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Параметры компилятора 


сит, нужно ли откомпилировать сценарий прямо сейчас: не 
нужно, лучше просмотри код сценария. 

Разобраться с только что созданным сценарием неслож- 
но, тем более что, прочитав справку, ты сможешь не толь- 
ко понять, что там написано, но и усовершенствовать сце- 
нарий. Теперь нажимаем кнопку Run или жмем F9 - наш 
сценарий будет откомпилирован и запущен. 

Смотрим протокол, чтобы найти только что созданный 
setup.exe. Протокол отображается в нижней части окна 
программы". 

[10:09:15] --- Setup started 

[10:09:15] Setup version: Inno Setup version 5.0.8 

[10:09:15] Original Setup EXE: E:\Program Files\Inno Setup 5\0utput\setup.exe 
[10:09:15] Setup command line: /SL4 $10038E "E:\Program Files\Inno Setup 
5\Output\setup.exe" 679818 51712 /DEBUGWND=S102E2 

10:09:15] Windows version: 5.01.2600 SPI (NT platform: Yes) 

10:09:15] User privileges: Administrative 


Суммарный размер четырех файлов дистрибутива - 2,7 
Мб, размер файла setup.exe - чуть больше 900 Кб. Вполне 


приемлемо, не так ли? Дерзай. 
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Созданный инсталлятор 


«DUD Эксперт» 
ВСЕ О ДОМАШНЕМ КИНОТЕЯТРЕ 
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В ANPENbCKOM НОМЕРЕ: 


‚ Создание домашнего кинозала на любой 
кошелек 

‚ Нюансы в эксплуатации плазменной 
технологии: факты и мифы 

‚ Инсталляция. эксклюзивное интервью 

‚ Самые последние и интересные модели 
АУ-рынка: сравнительные тесты 

‚ Два мегатеста: плазменные телевизоры 
и АЯ-усилители, ресиверы. процессоры 


Каждый номер 
С ФИЛЬМОМ 


на DUD. 


отобранным 


ДПЯА BAC 


настоящими 
киноманами! 


Content: 


56 Ha чем и как 
Разбираемся: как правильно писать 
большую и качественную 
программу 


60 Непсихологические 
тесты 

Разбираемся в тестировании 
программного обеспечения 


64 Телефонное 
программирование 

С Чем едят J2ME, или как 
запрограммировать телефон 


68 По ту сторону кодинга 
Обзор существующих технологий 
программирования и областей их 
применения 


72 Программа-полиглот 
Учимся локализации программ 


76 „МЕТ конкурентам! 


Технология МЕТ на пальцах 


80 Выделка шкур в 
домашних условиях 
Пишем плеер с поддержкой скинов 


84 Копилка технологий 
Язык XML в разрезе 
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РАЗБИРАЕМСЯ: КАК ПРАВИЛЬНО ПИСАТЬ 
БОЛЬШУЮ И КАЧЕСТВЕННУЮ ПРОГРАММУ 


овременные программные комплексы уже не программируются на одном 
С языке, а представляют собой конгломерат гибридного типа. Правильный 
выбор технологии программирования очень важен. Могу сказать без преувели- 
чения, что он определяет судьбу продукта, сроки реализации, трудоемкость 
разработки, расширяемость и т.9. Оставь священные войны "Pascal vs С" или 
"С vs Ассемблер". Перед нами стоит вполне конкретная задача - создать кон- 
курентоспособный продукт, который должен иметь успех на рынке. 


НА ЧЕМ ПИСАТЬ? 
Для многих основной 


язык разработки - это С, в 


"конституции" которого декла- 


рирована приближенность к 
аппаратуре (а значит, и высокая эдфектив- 
ность). Фактически это МЕГАассемблер, пре- 
доставляющий программисту полную свобо- 
ду. Изначально ориентированный на чисто 
"хакерские" цели, С завоевал признание 
миллионов программистов. Где он только не 
используется: низкоуровневое и высокоу- 
ровневое системное программирование, 
встраиваемые системы, финансовые и науч- 
ные расчеты, общее прикладное программи- 
рование etc. При всех присущих ему недос- 
татках (сходи на SU.C-CPP, почитай Харона), 
это лучшее средство для выражения прог- 
раммистской мысли в наиболее естественной 
для него cpopme. Конструкции в стиле: х == 
(flag?sin:cos)(y) здесь вполне законны и яв- 
ляются нормой. В этом смысле С очень по- 
хож на спектрумовский Бейсик, везде, где 
это только возможно, допускающий подста- 
новку выражений. Отсутствие встроенных 
средств для работы с массивами вкупе с go- 
минирующей небрежностью проектирования 
приводит к многочисленным ошибкам пере- 
полнения (buffers overflow), а "демократич- 
ность" работы с указателями - к утечкам па- 
мяти. Писать сетевые приложения на С кате- 
горически не рекомендуется. Но все равно 
пишут. Отсюда берутся черви, атаки на уда- 
ленные системы и прочие коварства вирту- 
ального мира? 

Сейчас структурное программирование счи- 
тается достоянием истории. В моду вошел 
ООП. С++ завладел умами программистов. 
Объектно-ориентированный подход пропа- 
гандируется как единственно возможный 
способ программирования вообще, а на при- 
верженцев классического С смотрят как на 
чудаков или недоучек. Прямо насилие какое- 
то получается! На самом деле преимущество 
ООП над процедурным программированием 
весьма спорно, и возложенные на него ожи- 
дания так и не оправдались. Ошибок не ста- 
ло меньше, сроки разработки только возрос- 
ли, удачных примеров повторного использо- 
вания кода что-то не наблюдается, а требо- 
вания к квалификации разработчиков взле- 
тели до небес. 

Но С++ поддерживает не одну, а целых три 
парадигмы программирования: структурное 
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программирование в духе улучшенного С, 
абстрактные типы данных, позаимствован- 
ные из Aga ;), и, наконец, объектно-ориенти- 
рованный язык в стиле Simula. Вот что гово- 
рит по этому поводу Бьерн Страуструп: "При 
создании программы всегда есть некоторое 
количество вариантов, но в большинстве 
языков выбор сделал за вас проектировщик 
языка. В случае С++ это не так: выбор за ва- 
ми. Такая гибкость, естественно, не годится 
для тех, кто считает, что существует лишь 
один правильный способ действовать. Она 
может также отпугнуть начинающих пользо- 
вателей и преподавателей, полагающих, что 
язык хорош, если его можно выучить за не- 
делю. С++ к таким языкам не относится. Он 
был спроектирован как набор инструментов 
для профессионалов, и жаловаться на то, 
что в нем слишком много возможностей, зна- 
чит уподобляться дилетанту, который, загля- 
нув в чемоданчик обойщика, восклицает, что 
столько разных молоточков никому не пона- 
добиться". 

Приплюснутый С - это целый мир. Богатый 
ассортимент языковых возможностей еще не 
обязывает пользоваться ими. Объектный 
подход бесполезен в драйверах. Сколько 
программисты ни пытались найти ему приме- 
нение - так и не получилось, а вот парадигму 
"улучшенного С" (объявление переменных 
по месту использования, а не в начале прог- 
раммы и T.g.) используют многие. Правда, в 
драйверах (равно как и в модулях сопряже- 
ния со средой) жесткая типизация приплюс- 
нутого С порождает дикий кастинг (явное 
преобразование типов), уродуя код и отни- 
мая массу времени. Автоматической сборки 
мусора в С++ нет, а значит, от утечек памяти 
он не спасает (даже если используются "ум- 
ные" указатели и прочие извращения). Меха- 
низмы для работы со строками переменной 
длины как будто бы появились, но перепол- 
нения буферов встречаются и до сих пор с 
завидной регулярностью. Так что С++ - это 
не панацея от всех бед, а всего лишь объект 
раздутой рекламной кампании. Страуструп 
оценивал количество пользователей прип- 
люснутого С в 5 000 программистов по все- 
му миру. Вряд ли он ошибался. Феноменаль- 
ная популярность плюсов вызвана скорее 
высокой себестоимостью его компиляторов 
и вытекающей отсюда раскруткой (надо же 
как-то возвращать вложенное), чем техни- 
ческими достоинствами. 


Семее Beare 


Visual Assembly Pro - визуальный ассемблер nog Windows с кучей мастеров и с 
удобным редактором диалогов (но TASMED от Solar Designer'a все равно круче) 


Чистых компиляторов языка С уже 
давно не существует, сейчас они все 
поставляются вместе с плюсами. На 
одной лишь х86 платформе их насчи- 
тывается более десятка. Среди них 
есть как бесплатные, так и коммерчес- 
кие, причем бесплатных значительно 
больше. По качеству кодогенерации 
лидируют Microsoft Visual C++ (входя- 
щий в состав халявных Platform SDK 
и Visual С Toolkit) и Intel C++ (версия 
nog Windows условно-бесплатная, а 
nog Linux - бесплатная для некоммер- 
ческого использования, однако никто 
не запрещает нам компилировать сис- 
темно-независимые куски кода в объ- 
ектные файлы под Linux и линковать 
их с \Ипао\м/5-приложениями). WAT- 
СОМ С++, когда-то оптимизировавший 
круче всех, прекратил свое существо- 
вание и теперь развивается в рамках 
проекта Open WATCOM, который, по 
свидетельствам очевидцев, больше 
глючит, чем работает. Borland С++ то- 
же бесплатен, однако с качеством ко- 
догенерации у него кранты. Это xyg- 
ший оптимизирующий компилятор из 
всех! В мире *nix большой популяр- 
ностью пользуется ССС, портирован- 
ный в том числе и под Windows. Одна- 
ко под окнами он чувствует себя неу- 
ютно, и особого резона в нем нет. 


Бьерн Страустрап - создатель языка С++ 


Pascal, получивший второе рожде- 
ние в среде Delphi, изначально заду- 
мывался как "студенческий" язык, ко- 
торый бы демонстрировал основные 
концепции структурного программи- 
рования. ООП в него перетащили уже 
потом, да и то криво. Получилось что- 
то вроде морской свинки. И не свинки, 
и не морской, зато от одного названия 
сдохнуть можно. Подход, исповедуе- 
мый Раса! ем, находится где-то между 
Бейсиком и С, поэтому многие называ- 
ют его "игрушечным" языком прог- 
раммирования. Но именно такой язык 
и нужен разработчикам интерфейсов! 
He зря Borland остановила на нем 
свой выбор. Delphi намного удобнее 
появившегося вслед за ним С++ 
Builder (хотя тут можно и поспорить), 
но как бы там ни было, это коммерчес- 
кий продукт, который хочет денежку. 
Приложения, разработанные в Веры, 
с некоторыми ограничениями можно 
откомпилировать бесплатным транс- 
лятором Free Pascal, хотя для разра- 
ботки с нуля Free Pascal непригоден, 
так как у него нет соответствующей 
IDE. То есть пригоден, конечно, но 
только не при визуальном подходе. 

Остальные языки программирова- 
ния используются намного реже. Java 
в основном применяется во встраива- 
емых системах, например, в тех же CO- 
товых телефонах. В ммеб-программи- 
ровании go недавнего времени актив- 
но использовался Perl, но сейчас OH 
начинает сдавать позиции, уступая 
РНР. Оба интерпретатора бесплатны, 
но их дальнейшая судьба под угро- 
зой. На рынок сетевого программиро- 
вания легла грозная тень надвигаю- 
щейся эпохи „МЕТ, за которой стоит 
Билл-разрушитель, а "Bill always 
wins". Базы данных, в России традици- 
онно писавшиеся на Шкипере и Фок- 
се, сейчас реализуются на встроен- 
ных макроязыках типа Visual Basic'a, 
обслуживающего монстров вроде 
Access или Excel. Про 1С-бухгалетерию 


я уже и не говорю. Но ведь это тоже 
программирование! Пускай и в наи- 
более извращенной cpopMe. В об- 
щем, языков много хороших и раз- 
ных, и каждый из них может тебе в 
чем-то пригодиться ("Но не програм- 
мируйте Ha Visual Basic, если вы мо- 
жете этого избежать" (с) Дао прог- 
раммирования - прим. Горл). 


КАК ПИСАТЬ 

и В правильно спроектированной 
программе можно выделить три неза- 
висимых уровня: слой сопряжения со 
средой (оборудованием/операцион- 
ной системой), "вычислительная" 
часть и пользовательский интер- 
фейс. Эти уровни предъявляют раз- 
личные требования как к языкам 
программирования, так и Henocpeg- 
ственно к самим программистам. 
Обычно они реализуются разными 
людьми, образующими программист- 
скую команду. Конечно, утилиту в 
несколько тысяч строк исходного ко- 
да можно сварганить и самостоятель- 
но, но мы же не об этом сейчас гово- 
рим. Рассмотрим внутреннюю струк- 
туру типичного приложения (десятки 
и сотни тысяч строк исходного кода) 
во всех подробностях. 


НА ГЛУБИНЕ 

m= Слой сопряжения со средой 
абстрагирует программу от особен- 
ностей конкретного окружения, сокра- 
щая трудоемкость переноса на другие 
операционные системы и языки прог- 
раммирования. Если же заранее изве- 
стно, что этого не потребуется, слой 
сопряжения со средой частично или 
полностью "вживляется" в вычисли- 
тельную часть, что упрощает ее про- 
ектирование и программирование. 

Для абстрагирования от операцион- 
ной системы на все АР|-функции на- 
деваются "обертки". Хорошим приме- 
ром тому служит стандартная бибпио- 
Teka С - fopen и malloc работают и в 
Windows 3.x/9x/NT, и в *nix, и даже в 
MS-DOS, в то время как CreateFile и 
HeapAlloc - только в Windows 9x/NT. 
Тем самым С частично абстрагирует 
нас от операционной системы, а 
Delphi/C++ Builder идут еще дальше. 
Слагающие их библиотек образуют 
что-то вроде операционной системы в 
миниатюре, и изучать \/п32 становит- 
ся необязательно (только чур я тебе 
этого не говорил!). Простой переком- 
пиляции достаточно, чтобы перенести 
программу Ha Linux, а с некоторыми 
ограничениями и на другие операци- 
онные системы. 

По понятным причинам штатные 
библиотеки ориентированы на срав- 
нительно небольшой круг стандарт- 
ных задач, а все, что находится за его 
пределами, требует тесного взаимо- 
действия с операционной системой. 
Прочитать сектор с диска, намылить 
приятелю шею, выдернуть лоток CD- 
ROM ит.д. Проблема в том, что в каж- 


дой версии Windows (не говоря уже о у 


"В России учат 
быть гениями, 
но не учат 
быть просто 
профессио- 
нальными ра- 
ботниками". 
Давид Ян, ком- 
пания АВВУУ. 


Диалог с 
формума: 

- ..y С++ по 
сравнению с С 
намного 
больше 
плюсов! 

- Ну да, ровно 
два. 
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FAR - самое правильное IDE с точки зрения системщика 
и продвинутого прикладника 


*nix и полуоси) эти задачи решаются 
по-разному, часто с применением ас- 
семблера и прочих хитрых хаков. Их 
разработка требует хорошего знания 
операционной системы, помноженно- 
го на высокую квалификацию, одна- 
ко заниматься разработкой самому 
необязательно. Существует масса го- 
товых библиотек (в том числе бес- 
платных), правда, качество реализа- 
ции большинства из них оставляет 
желать лучшего, к тому же они тянут 
за собой неизвестное заранее коли- 
чество подозрительных драйверов и 
вспомогательных библиотек, ожесто- 
ченно конфликтующих между собой. 
Но это уже издержки цивилизации. 
Либо создавай свой собственный 
код, либо используй то, что удалось 
найти в Сети. 

Работу можно считать законченной, 
когда в вычислительной части не ос- 
танется ни одного прямого вызова 
АР|--функции. Обертки в основном пи- 
шутся на С с редкими вкраплениями 
ассемблера и оформляются как DLL 
или статически компонуемый модуль. 
Опытные программисты используют 
одну и ту же библиотечку для всех 
своих проектов, поэтому DLL в боль- 
шинстве случаев все же предпочти- 
тельнее (но не забывай, что большое 
количество явно прилинкованных 
DLL ощутимо замедляет загрузку при- 
ложения). Использовать С с плюсами 
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НА ЧЕМ И КАК 


здесь в общем нежелательно. Во-пер- 
вых, исходный текст получается избы- 
точнее, а во-вторых, "манглеж" прип- 
люснутых имен не стандартизирован. 
Динамическую библиотеку, скопиро- 
ванную Borland С++, к проектам Visual 
С++ подключить совсем не просто 
(впрочем как и наоборот). Pascal же 
здесь категорически непригоден: от- 
сутствует нормальный интерфейс с 
операционной системой, это вынужда- 
ет ходить окружным путем, то есть че- 
рез пятую точку. 

Иногда возникает необходимость 
обратиться к защищенным ресурсам, 
доступным только из режима ядра 
(например, вызвать привилегирован- 
ную команду процессора). Програм- 
мисты старшего поколения в этом 
случае пишут псевдодрайвер. С точки 
зрения операционной системы псев- 
додрайвер выглядит как обыкновен- 
ный драйвер, но, в отличие от него, не 
управляет никакими устройствами, а 
просто выполняет привилегирован- 
ный код, общаясь с прикладным при- 
ложением через интерфейс IOCTL. 
Псевдодрайверы пишутся на С с не- 
большой примесью ассемблера. Чис- 
тый ассемблер более элегантен, но 
экономически невыгоден. Приплюсну- 
тый С скрывает подводные камни. Не 
используй его, если точно не уверен, 
что именно ты делаешь. Для облегче- 
ния разработки драйверов срирма 
NuMega выпустила пакет Driver 
Studio, и хотя многие от него без ума, 
общее впечатление отрицательное. 
Лучше купи "Недокументированные 
возможности Windows 2000" Свена 
Шрайбера. Там ты найдешь готовый 
скелет псевдодрайвера, который лег- 
ко адаптировать под свои нужды, не 
отвлекаясь на изучение посторонних 
дисциплин. Еще можно использовать 
готовые библиотеки, дающие с прик- 
ладного уровня доступ к портами и 
прочим системным компонентам (ис- 
ходный текст одной такой библиотеки 
приведен в моей книге "Техника за- 
щиты лазерных дисков от копирова- 
ния"). Естественно, такой подход не- 
безопасен и совсем не элегантен. 

Возникает дилемма: либо пыхтеть 
Hag DDK (тысячи страниц и все Ha 
программистском международном, то 
есть на английском), либо поручить 
эту работу системному программисту. 
Разумеется, не бесплатно. Но самос- 
тоятельное изучение режима ядра 
обойдется еще дороже. Эта не та об- 
ласть, которую можно постичь за ме- 
сяц или два. В программировании 
драйверов есть множество неочевид- 
ных тонкостей, известных только про- 
qpeccuoHanam. Умение совмещать в 
себе проектирование баз данных с 
разработкой низкоуровневых компо- 
нентов даровано не каждому. Сосре- 
доточься на чем-то одном - на том, что 
у тебя получается лучше всего. В про- 
тивном случае ты впустую потратишь 
время, не получив ни денег, ни удо- 
вольствия. 


Хакерский взгляд на Windows 


В ЯДРЕ 

и "Вычислительная" часть (она же 
"движок") - сердце любого приложе- 
ния, основной "интеллект" сосредото- 
чен именно здесь. "Вычисления" - это 
не только математические расчеты, но 
и любая обработка данных вообще. В 
частности, вычислительная часть 
"Тетриса" трансфрормирует сфигуры, 
подсчитывает очки, убирает запол- 
ненные строки, обрабатывает наложе- 
ния спрайтов и T.g. 

Чаще всего движок пишется на 
приплюснутом или классическом С, 
реже - на Фортране, Pascal'e и других 
экзотических языках. Выбор onpege- 
ляется личными пристрастиями прог- 
раммиста, с одной стороны, и возмож- 
ностями языка - с другой. А язык - это 
не только компилятор, но еще и его 
окружение, то есть среда разработки, 
отладчик, верификаторы кода, библи- 
отеки, системы обнаружения утечек 
памяти. Многие останавливаются на 
Visual Studio только из-за ee IDE. Ин- 
тегрированный отладчик с перекомпи- 
ляцией на лету, автозавершение имен 
функций, удобные мастера. С непри- 
вычки все это здорово заводит и воз- 
буждает, но, не дойдя до оргазма, эй- 
фория угасает. Мастера тесно завяза- 
ны на МЕС, а МЕС использует нестан- 
дартные расширения и, вообще гово- 
ря, непереносим. Можно, конечно, пи- 
сать и без мастеров, но что тогда ос- 
тается от IDE? А текстовой редактор 
можно найти и покруче. Системы конт- 
роля и визуализаторы данных нахо- 
дятся в глубоко зачаточном состоя- 
нии. Основным лекарством становит- 
ся отладчик, из-под которого не выле- 
заешь ночами, но с ошибками синхро- 
низации потоков он все равно не 
справляется. В мире *nix, где в OCHOB- 
ном используется "тяжелая" многоза- 
дачность, этих проблем просто не воз- 
никает, да и ассортимент инструмен- 
тальных средств там побогаче. Есть 
мнение, что дешевле написать вычис- 
лительную часть на Мпих и затем пе- 
рекомпилировать под Windows, чем 
писать на Visual С++. Трудности раз- 
работки с лихвой компенсируются 
легкостью отладки. Правда, для этого 
следует проникнуться идеологией 
GDB - самого "правильного" отладчи- 
ка в мире. Он совсем не похож на 
Turbo Debugger и намного более 
продвинут, чем 5о се (правда, совер- 
шенно непригоден для взлома, но 
взлом - это другое дело). 


Прежде чем опускать лапы на кла- 
виатуру, мучительно соображая, что 
бы такое сейчас написать, обязатель- 
но обшарь все уголки Сети на пред- 
мет наличия уже готового кода. Прог- 
раммирование возникло не сегодня и 
не вчера. Все, что только можно было 
написать, уже написано! Допустим, 
тебе потребовалась своя версия ко- 
дека С.729 для создания мини-АТС 
или для организации телеконферен- 
ции. Писать все с нуля? Мы что, рех- 
нулись?! Открываем Google, выясня- 
ем, что стандартизацией этого прото- 
кола занимается комитет International 
Telecommunication Union, представ- 
ленный сайтом ими пт, где можно 
заказать (правда, не бесплатно) не 
только описание самого алгоритма 
сжатия, но и исходные тексты кодеков 
с комментариями. Зная конкретно, что 
именно мы ищем, легко добываем 
срайлы в Осле (правда, их там 600 
метров с гаком, но Осел животное тер- 
пеливое, и не такие объемы перетас- 
кивал). Как вариант, можно скачать 
библиотеку Intel IPP, B состав которой 
входит несколько версий кодека, оп- 
тимизированных под ММХ и SSE. По- 
мимо этого, в процессе поиска обна- 
руживается добрый десяток "студен- 
ческих" реализаций вполне приемле- 
мого качества. Доступность исходных 
текстов большинства УМХ-приложе- 
ний превращает программирование 
из творческой задачи в азартный по- 
иск готовых кусков кода, которые по- 
рою обнаруживаются в самых неожи- 
данных местах. Конечно, при этом 
всегда существует риск нарваться на 
чью-то ошибку (и тщательно замаски- 
рованную закладку в том числе), но... 
искушение всегда побеждает соб- 
лазн. 

Разработчик движков - хороший ал- 
горитмист и отчасти даже математик. 
Знания ассемблера и устройства опе- 
рационной системы приветствуются, 
но в общем-то необязательны. Зато 
свой непосредственный язык прог- 
раммирования разработчик должен 
знать от и до, используя предоставля- 
емые им возможности на полную ка- 
тушку. 


НА ПОВЕРХНОСТИ 

и Пользовательский интерфейс - 
это лицо и одежка программы, зачас- 
тую отнимающие более половины об- 
щего времени разработки проекта (а 
некоторые приложения, например, 
бух или склад, из одного интерфейса 
и состоят, "вычислительного" кода 
там очень немного). Интерфейс не 
обязательно должен быть графичес- 
ким. Командная строка и консольный 
режим здравствуют и по сей день, од- 
нако сфера их применения уменьши- 
лась до очень узкого круга (можно 
даже сказать "клуба") матерых про- 
фессионалов. Кворума мы не набе- 
рем, а выйти на массовый рынок без 
иконок нереально (вот она, скрытая 
религиозность!). 


Эту интеллектуально-непритязатель- 
ную, но трудоемкую работу целесооб- 
разнее всего поручить "пионерам" - 
начинающим программистам с дизай- 
нерской жилкой, потому что разработ- 
чик интерфейсов в первую очередь 
художник, а уже после этого програм- 
мист. Использование готовых пикто- 
грамм не только безвкусно, но и пош- 
ло. Любая программа должна иметь 
свой собственный, легко узнаваемый 
"срирменный" стиль, выполненный в 
единой цветовой гамме и объединен- 
ный общей идеей. Стандартные ресур- 
сы, входящие в комплект штатной пос- 
тавки Visual Studio, HA Ha что не годят- 
ся (программы, написанные "для се- 
бя", мы в расчет не берем). 

Интерфейс быстрее всего пишется 
на Delphi/C++ Builder/Visual 
Basic/Visual C++/.NET и прочих систе- 
мах быстрой разработки приложений. 
Компактность кода и его быстродей- 
ствие, конечно, оставляют желать 
лучшего, но кто на них обращает вни- 
мание? Главное - опередить конку- 
рентов, не позволив им первыми вый- 
ти на рынок. Delphi, например, npeg- 
почтителен из-за того, что под него 
можно найти любые готовые компо- 
ненты на все случаи жизни. Позиция 
„МЕТ, несмотря на связанную с ней 
масштабную маркетинговую полити- 
ку, выглядит как-то неубедительно, и 
программисты все еще осторожнича- 
ют с переходом. Почему? Главным но- 
вовведением в .МЕТ стала виртуаль- 
ная машина (.МЕТ Framework) с про- 
межуточной компиляцией приложе- 
ний в Р-код. Идея далеко не новая 
(даже Ha ZX-Spectrum, кажется, было 
что-то подобное). 

Теоретически все выглядит блестя- 
ще - программист пишет программу на 
Visual Basic'e, Visual С++ или СЗ (клон 
Java), и она выполняется на любом 
процессоре и под любой осью, для ко- 
торой эта виртуальная машина суще- 
ствует. Сними лапшу с ушей! Если 
есть прямые вызовы АР!-функций 
или управление оборудованием, о пе- 
реносимости можно забыть. Если же 
их нет, исходный код, написанный в 
ANSI-ctune, транслируется любым 
АМ$!-совместимым компилятором, без 
всякой виртуальной машины, кстати, 
съедающий львиную долю произво- 
дительности. Под .МЕТ существует 
несколько достойных библиотек для 
создания меб-приложений, взаимо- 
действия с серверами баз данных и 
T.g. и т.п., но до изобилия готовых ком- 
понентов, которыми славится Delphi, 
она явно не дотягивает. Возможно, со 
временем ситуация и изменится (если 
учесть рьяную озабоченность 
Microsoft, она изменится наверняка), 
но в настоящий момент .МЕТ выигры- 
вает лишь на тех задачах, на которые 
ее сориентировали, то есть она силь- 
на в сетевых приложениях. 

Вернемся к переносимости. Плат- 
форма .МЕТ позиционируется как сре- 
да открытых стандартов. Язык вирту- 


альной машины описывается доку- 
ментом ЕСМА-335 (его бесплатную 
pdf-Bepcuto можно скачать с ум. еста- 
international.org/publications/standards/Ecma- 
335.htm), a C# - ECMA-334 (www.ecma- 
international.org/publications/standards/Ecma- 
334.11). Любой производитель может 
создавать собственную реализацию 
платформы .NET, не спрашивая у 
Microsoft разрешения и не выплачи- 
вая никаких отчислений. 

Известны по меньшей мере два про- 
екта переноса .NET в среду *nix. Пер- 
вый, спонсируемый Free Software 
Foundation (сокращенно FSF), носит 
название DotGNu (www.colanu.org) и раз- 
вивается в рамках одноименного про- 
екта, частью которого является ком- 
пилятор ССС. Второй проект называ- 
ется Mono (ww.go-mono.com) и CNOHCcH- 
руется компанией Ximian, pacnpoctpa- 
няется под лицензий GPL/LGPL и MIT 
License, что в ряде случаев намного 
предпочтительнее. Найти его можно в 
дистрибутиве Федоры. Знакомство с 
обоими проектами оставляет в душе 
лишь разочарование. Для реальной 
работы они непригодны. Из любви к 
искусству, конечно, можно и постра- 
дать, истязая свою задницу, замучен- 
ную бесконечным сидением у монито- 
ра, но программист с нормальной по- 
ловой ориентацией не задумываясь 
выберет Delphi/Free Pascal или Visual 
C++ с МЕС, бесплатные порты которой 
nog *nix уже имеются. 

А вот для Уауа-программистов от- 
крытый C# - это настоящая находка 
(что, собственно, и неудивительно, 
ведь его разработкой руководил 
Anders Hejlsberg. Да-да! Тот самый 
Anders Hejlsberg, который создал 
Delphi и Turbo-Pascal). Теперь судьба 
проекта не будет зависеть от право- 
го мизинца левой пятки главы корпо- 
рации SUN! Впрочем, в программиро- 
вании интерфейсов возможности и 
удобство языка глубоко вторичны и 
все опять-таки упирается в готовые 
библиотеки и компоненты. В этом 
смысле Java застряла между голым 
win32 API и MFC, то есть запрограм- 
мировать интерфейс на ней можно, 
но это же надо программировать - 
кодить, а не мышь по коврику 
гонять! SH 


„МЕТ-приложение под Мас OS 
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Крис Касперски ака мыщьх 


НЕПСИХОЛОГИЧЕСК 
ТЕСТЫ 


РАЗБИРАЕМСЯ В ТЕСТИРОВАНИИ 
ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ 


рограммные ошибки коварны и злы. Сколько они загубили хороших проектов! Сколько времени было угрохано на 

поиски плавающих багов, затаившихся в засаде и выскакивающих во время демонстрации продукта заказчику. Но 
программист хитрее и терпеливее. Вооруженный современным инструментарием диагностики, он врезается в самое 
гнездилище багов и бьет их наповал. 


среднем тестирование 


отнимает 50% времени 


и 50% стоимости от об- 


Случается и такое 


щей сметы проекта 
(обязательно учитывай 
это закладывая бюджет). В больших 
компаниях (Intel, IBM, Microsoft) за 
каждым разработчиком закреплен 
тестер. Да, прошло то время, когда 
эту работу выполнял второсортный 
программист, которого еще не подпус- 
кали к самостоятельному кодирова- 
нию (мол, прежде чем допускать свои 
ошибки, сначала пусть учатся на чу- 
жих). Сегодня тестер - это высококва- 
лифицированный и хорошо оплачи- 
ваемый специалист, в услугах которо- 
го нуждаются тысячи фирм. 

Когда тебе скажут, что жизненный 
цикл продукта состоит из проектиро- 
вания, реализации, тестирования и 
поддержки, не верь! Тестирование 
сопровождает проект всю его жизнь - 
от момента рождения до самой смер- 
ти. Проектировщик закладывает меха- 
низмы самодиагностики и вывода "те- 
леметрической" информации. Разра- 
ботчик тестирует каждую написанную 
им функцию (тестирование на микро- 
уровне). Бета-тестеры проверяют ра- 
ботоспособность всего продукта в це- 
лом. У каждого из них должен быть 
четкий план действий, в противном 
случае тестирование провалится еще 
не начавшись. 
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ТЕСТИРОВАНИЕ НА 
МИКРОУРОВНЕ 

m= В идеале для каждой функции ис- 
ходного кода разрабатывается набор 
автоматизированных тестов, предназ- 
наченных для проверки ее работоспо- 
собности. Лучше всего поручить эту 
работу отдельной группе программис- 
тов, поставив перед ними задачу раз- 
работать такой пример, на котором 
функция провалится. Вот, например, 
срункция сортировки. Простейший 
тест выглядит так. Генерируем произ- 
вольные данные, прогоняем через 
нее, и, если для каждого элемента М 
условие М <= N+ (М >= N+1 для сорти- 
ровки по убыванию) истинно, считаем, 
что тест пройден правильно. Но этот 
тест неправильный! Нужно убедиться, 
что на выходе функции присутствуют 
все исходные данные и нет ничего 
лишнего! Многие функции нормально 
сортируют десять или даже тысячу 
элементов, но спотыкаются на одном 
или на двух (обычно это происходит 
при сортировке методом деления). А 
если будет ноль сортируемых элемен- 
ТОВ? А если одна из вызываемых 
функций (например, malloc) возвратит 
ошибку, сможет ли тестируемая ‹функ- 
ция корректно обработать ее? Сколь- 
ко времени (системных ресурсов) пот- 
ребуется на сортировку максимально 
возможного числа элементов? Неоп- 
равданно низкая производительность 
- тоже ошибка! 

Существует два основных подхода к 
тестированию: черный и белый ящи- 
ки. "Черный ящик" - это функция с 
закрытым кодом, проверка которой 
сводится к тупому перебору всех ком- 
бинаций аргументов. Очевидно, что 
подавляющее большинство сфункций 
невозможно протестировать за ра- 
зумное время (количество комбина- 
ций слишком велико). Код белого 
ящика известен, и тестер может сос- 
редоточить свое внимание на погра- 
ничных областях. Допустим, в функ- 
ции есть ограничение на предельно 
допустимую алину строки в MAX_LEN 
символов. Тогда следует тщательно 
исследовать строки в MAX_LEN-1, 
MAX_LEN и MAX_LEN+1 символов, 


поскольку ошибка "в плюс-минус 
один байт" - одна из самых распрост- 
раненных. 

Тест должен задействовать все вет- 
ви программы, чтобы после его вы- 
полнения не осталось ни одной неза- 
действованной строчки кода. Отноше- 
ние кода, который хотя бы раз полу- 
чил выполнение, к общему коду прог- 
раммы называется покрытием (Cover- 
аде), и для его измерения придумано 
множество инструментов - от профи- 
лировщиков, входящих в штатный 
комплект поставки компиляторов, gO 
самостоятельных пакетов, лучшим из 
которых является NuMega True 
Coverage. 

Разработка тестовых примеров - 
серьезная инженерная задача, часто 
даже более сложная, чем разработка 
самой "подопытной" функции. Неуди- 
вительно, что в реальной жизни к ней 
прибегают лишь в наиболее ответ- 
ственных случаях. Функции с простой 
логикой тестируются "визуально", 
именно поэтому у нас все глючит и 
падает. 

Всегда транслируй программу с мак- 
симальным уровнем предупреждений 
(для Microsoft Visual С++ это ключ 
/W4), обращая внимание на все сооб- 
щения компилятора. Некоторые наибо- 
лее очевидные ошибки обнаруживают- 
ся уже на этом этапе. Сторонние вери- 
фикаторы кода (lint, smatch) еще мощ- 
нее и распознают ошибки, с которыми 
трансляторы уже не справляются. 

Тестирование на микроуровне мож- 
но считать законченным тогда, когда 
функция компилируется несколькими 
компиляторами и работает под всеми 


Вот что может случиться, если пл 
тестировать программу 


операционными системами, для кото- 
рых она предназначена. 


РЕГИСТРАЦИЯ ОШИБОК 
Завалить программу - проще все- 
го. Зафиксировать обстоятельства 


сбоя намного сложнее. Типичная си- 
туация: тестер прогоняет программу 
через серию тестов, непройденные 
тесты отправляются разработчику, 
чтобы тот локализовал ошибку и исп- 
равил баги. Но у разработчика эти же 


ВЕРИФИКАТОРЫ КОДА ЯЗЫКОВ С\С++ 


тесты проходят успешно! А... он уже 
все переделал, перекомпилировал с 
другими ключами и т.д. Чтобы этого не 
происходило, используй системы уп- 
равления версиями - Microsoft Source 
Safe или *nix'oBbii CVS. 

Сначала тестируется отладочный Ba- 
риант программы, а затем точно так 
же финальный. Оптимизация - ковар- 
ная штука, и дефекты могут появить- 
ся в самых неожиданных местах, осо- 
бенно при работе с вещественной 
арисфметикой. Иногда в этом виноват 
транслятор, но гораздо чаще - сам 
программист. 

Самыми коварными являются "пла- 
вающие" ошибки, проявляющиеся с 
той или иной степенью вероятности: 
девятьсот прогонов программа прохо- 
дит нормально, а после них неожи- 
данно падает без всяких видимых 
причин. Многопоточные приложения 
и код, управляющий устройствами 
ввода/вывода, порождают особый 
класс невоспроизводимых ошибок, 
некоторые из которых могут прояв- 
ляться лишь раз в несколько лет (!). 
Вот типичный пример: 


Один поток модисицирует строку, а 
другой выводит ее на экран. Програм- 
ма будет работать нормально до тех 
пор, пока поток 1 не прервется в TOT 
момент, когда звездочка уже уничто- 
жила завершающий символ нуля, а 
новый ноль еще не был дописан. Лег- 
ко доказать, что существуют такие ап- 
паратные конфигурации, на которых 
эта ошибка не проявится никогда (для 
этого достаточно взять однопроцес- 
сорную машину, гарантированно ус- 
певающую выполнить весь код функ- 
ции Я за один квант). По закону под- 
лости этой машиной обычно оказыва- 
ется компьютер тестера, и у него все 
работает. А у пользователей - падает. 

Чтобы локализовать ошибку, разра- 
ботчику недостаточно знать, что 
"программа упала", необходимо сох- 
ранить и затем тщательно проанали- 
зировать ее состояние в момент обру- 
шения. Как правило, для этого ис- 
пользуется аварийный дамп памяти, 
создаваемый утилитами типа "Докто- 
ра Ватсона" (входит в штатный комп- 
лект поставки операционной системы) » 


Столкнувшись 
с необъясни- 
мой ошибкой, 
начинающие 
программисты 
обычно обви- 
няют компиля- 
тор, хотя в по- 
давляющем 
большинстве 
случаев они 
виноваты са- 
ми. Невнима- 
тельное чтение 
документации 
и небрежный 
стиль кодиро- 
вания - основ- 
ные враги 
программиста. 
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Kak paso6patb- 
ся в файле 
дампа? Нужно 
знать язык ас- 
семблера! Без 
этого никогда 
не стать насто- 
ящим профес- 
сионалом! 


www.test- 
ingcraft.com - 
проект умер, 
но все еще 
есть куча по- 
лезных ссылок 
по тестирова- 
нию. 


НЕПСИХОЛОГИЧЕСКИЕ ТЕСТЫ № 


или, на худой конец, значение регист- 
ров процессора и содержимое стека. 
Поскольку не все ошибки приводят к 
аварийному завершению программы, 
разработчик должен заблаговремен- 
но предусмотреть возможность соз- 
дания дампов самостоятельно - по на- 
жатию специальной комбинации кла- 
виш или при срабатывании внутрен- 
ней системы контроля. 


БЕТА-ТЕСТИРОВАНИЕ 

m= Собрав все протестированные мо- 
дули воедино, получаем минимально 
работоспособный продукт. Если он за- 
пускается и не падает - это уже хоро- 
шо. Говорят, посади за компьютер 
неграмотного человека, и пусть он да- 
вит на все клавиши, пока программа 
не упадет. Ну да как же! Тестирование 
программы - это серьезная операция, 
и такой пионерский подход здесь неу- 
местен. Необходимо проверить каж- 
goe действие, каждый пункт меню, на 
всех типах данных и операций. Бета- 
тестер может и не быть программис- 
том, но он обязан иметь квалифика- 
цию продвинутого пользователя. 

Уронив программу (или добившись 
от нее выдачи неверных данных), бе- 
та-тестер должен суметь воспроиз- 
вести сбой, то есть выявить наиболее 
короткую последовательность опера- 
ций, приводящую к ошибке. А сделать 
это ой как непросто! Попробуй-ка 
вспомнить, какие клавиши были на- 
жаты! Что? Не получается?! Су. Ис- 
пользуй клавиатурные шпионы. На 
любом хакерском сайте их валом. 
Пусть поработают на благо народа (не 
вечно же пароли похищать). Шпио- 
нить за мышью намного сложнее: 
приходится сохранять не только пози- 
цию курсора, но и координаты всех 
окон или задействовать встроенные 
макросредства (по типу Visual Basic'a 
в Word). В общем, мышь, по-моему - 
это саксь и маст дай. Нормальные бе- 
та-тестеры обходятся одной клавиату- 
рой. Полный протокол нажатий сужа- 
ет круг поиска ошибки, однако с пер- 
вого раза воспроизвести сбой удает- 
ся не всегда и не всем. 

В процессе тестирования приходит- 
ся многократно выполнять одни и те 
же операции. Это раздражает, это не- 
надежно и непроизводительно. В 
штатную поставку Windows 3.x входил 
клавиатурный проигрыватель, позво- 
ляющий автоматизировать такие опе- 
рации. Теперь же его приходится при- 
обретать отдельно. Впрочем, такую 
утилиту можно написать и самостоя- 
тельно, в чем тебе помогут функции 
FindWindow и SendMessage. 

Тестируй программу Ha всей линей- 
ке операционных систем: Windows 98, 
Windows 2000, Windows 2003 и т.д. 
Различия между некоторыми очень 
значительны. Что стабильно работает 
под одной осью, может падать под 
другой, особенно если она перегруже- 
на кучей конфликтующих приложе- 
ний. Хорошо если это кривая програм- 
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ма Васи Пупкина (тут на пользователя 
можно и наехать), но если твоя прог- 
рамма не уживается с MS Office или 
другими продуктами крупных фирм, 
бить будут тебя. Никогда не меняй 
конфигурацию системы в процессе 
тестирования! Тогда будет трудно ус- 
тановить, чей это баг. Хорошая штука - 
виртуальные машины (VM Ware, 
Microsoft Virtual PC). На одном компью- 
тере можно держать множество вер- 
сий операционных систем с различ- 
ной комбинацией установленных при- 
ложений - от стерильной go пол- 
ностью захламленной. При возникно- 
вении ошибки состояние системы лег- 
ко сохранить на жесткий диск и обра- 
титься к нему впоследствии столько 
раз, сколько потребуется. 

У тебя программа работает, а у поль- 
зователя - нет. Что делать?! Для на- 
чала - собрать информацию о конфи- 
гурации его компьютера ("Панель уп- 
равления"->"Администрирование"->"Уп- 
равление компьютером"->"Сведения о 
системе"). К сожалению, установить 
виновника таким путем сходу не 
удастся. Может, там вирус сидит и 
вредительствует. Или глючит какой- 
нибудь драйвер. Но, имея несколько 
отчетов от различных пользователей, 
в них можно выявить некоторую зако- 
номерность. Например, программа не 
идет на таком-то процессоре или на 
такой-то видеокарте. 

Другая возможная причина - утечка 
ресурсов. Утечки возникают всякий 
раз, когда программа злостно не осво- 
бождает то, что постоянно запраши- 
вает. Чаще всего приходится сталки- 
ваться с утечками памяти, но ничуть 
не хуже утекают перья, кисти, файло- 
вые дескрипторы и т.п. В общем, прак- 
тически любые объекты ядра, USER и 
GDI. Тестер, работая с программой 
непродолжительные отрезки време- 
ни, может этого и не заметить (осо- 
бенно если у него стоит Windows 
NT/2000/XP, в которой ресурсы прак- 
тически неограниченны), но при "жи- 
вой" эксплуатации у пользователей 
появляются огромные проблемы. Сна- 
чала легкое замедление быстродей- 
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ствия системы, затем конкретные тор- 
моза, переходящие в полный завис, и, 
наконец, reset, сопровождаемый коло- 
ритным матом. 

Отладочные библиотеки, входящие 
в состав компилятора Microsoft 
Visual С++, легко обнаруживают 
большинство утечек памяти. В слож- 
ных случаях приходится прибегать к 
верификаторам кода или динамичес- 
ким анализаторам наподобие 
NuMega Bounds Checker. Но высшей 
инстанцией является эксперимент. 
Запусти "Диспетчер Задач Windows 
МТ" и некоторое время поработай с 
тестируемой программой. Вкладка 
"Процессы" отображает текущие 
счетчики дескрипторов, размер вы- 
деленной памяти и т.д. (по умолча- 
нию видны лишь некоторые из них, 
зайди в меню "Вид"->"Выбрать 
столбцы" и взведи все галочки). Ес- 
ли какой-то счетчик неуклонно уве- 
личивает свое значение после неко- 
торых операций - это утечка. 

Для исследования работоспособ- 
ности программы в условиях катаст- 
рофической нехватки ресурсов (па- 
мяти, дискового пространства) 
Microsoft включила в состав Platform 
SDK утилиту Stress.exe, снабдив ее 
иконкой танцующего мамонта. Коррек- 
тно спроектированное приложение 
должно выживать при любых обстоя- 
тельствах. Обломали с выделением 
памяти из кучи? Переходи на резерв- 
ный источник (стек, секция данных). 
Освободи все ненужное, но любой 
ценой сохрани все данные! Всегда 
сохраняй при старте программы ми- 
нимально необходимое количество 
памяти "про запас", а потом исполь- 
зуй его как НЗ. То же самое относит- 
ся и к дисковому пространству. 


ВЫВОД ДИАГНОСТИЧЕСКОЙ 
ИНФОРМАЦИИ 

ш Самое страшное - когда програм- 
ма неожиданно делает из обрабаты- 
ваемых чисел "винегрет". Совершен- 
но непонятно, кто в этом виноват и от- 
куда надо плясать. Ошибка в одной 
функции может аукаться в совершен- 
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Диспетчер задач выводит массу интересной информации 


Забавно, но многие фирмы предпочитают 
"документировать" ошибки, экономя на их 
исправлении. 


но посторонних и никак не связанных 
с ней местах. Удар по памяти, искаже- 
ние глобальных переменных или сла- 
гов (со)процессора. Здесь дамп уже 
не помогает. Застывшая картина ста- 
тичного слепка памяти не объясняет, 
с чего началось искажение данных, в 
каком месте и в какое время оно про- 
изошло. 

Для локализации таких ошибок в 
программу заблаговременно внедря- 
ются "телеметрические" механизмы 
для генерации диагностической ин- 
формации. В идеале следовало бы 
протоколировать все действия, вы- 
полняемые программой, запоминая 
все машинные команды в специаль- 
ном буфере. Собственно говоря, 
зо се в режиме обратной трассиров- 
ки (back trace) именно так и поступает, 
позволяя нам прокручивать програм- 
му задом наперед. Это чудовищно уп- 
рощает отладку, но... как же оно тор- 
мозит! Искусство диагностики как раз 
и состоит в том, чтобы отобрать мини- 
MYM важнейших параметров, фикси- 
рующих максимум происходящих со- 
бытий. По крайней мере, отмечай пос- 
ледовательность выполняемых функ- 
ций вместе с аргументами. 

Чаще всего для этой цели исполь- 
зуется тривиальный fprintf для запи- 
си в файл или syslog для записи в 
системный журнал (в Windows МТ это 
осуществляется вызовом АР!-функ- 
ции ReportEven, экспортируемой биб- 
лиотекой ADVAPI32.DLL). Начинаю- 
щие допускают грубую ошибку, 
включая диагностику только в отла- 
дочную версию и удаляя ее из фи- 
нальной: 


Hifdef DEBUG. 

fprintf(flog, "%5:%4 а = %08Xh; b = %08Xh\n", 
_FILE_,_LINE_,ab): 

Hendif 


Когда такая программа упадет у 
пользователя, в руках программиста 
не окажется никакой диагностической 
информации, которая могла бы дать 
хоть какую-то зацепку. Лучше посту- 
пать так: 


if (DEBUG ) 
fprintf(flog, "%5:%0 a = %08Xh; b = %08Xh\n", 
_НЕ_ ИМЕ а): 


Если сбой повторяется регулярно, 
пользователь сможет взвести фла- 
OK DEBUG в настройках программы, 
и в следующий раз, когда она упадет, 
передаст программисту диагностичес- 
кий протокол, если, конечно, не пере- 
метнется к конкурентам. Штука. 

Правильный вариант выглядит так: 


if (2*2 == 4) 
fprintf(flog, "Yos:%d а = %08Xh; b = %08Xh\n", 
_FILE_,_LINE_,a,b); 


Грамотно отобранная телеметричес- 
кая информация отнимает совсем 
немного места и должна протоколиро- 
ваться всегда (естественно, за разме- 
ром |09-файла необходимо тщательно 
следить, лучше всего если он будет 
организован по принципу кольцевого 
буфера). Некоторые программисты 
используют функцию 
OutputDebugString, посылающую ин- 
срормацию на отладчик. Если отлад- 
чик не установлен, можно воспользо- 
ваться утилитой Марка Руссиновича 
DebugView или аналогичной ей. Впро- 
чем, пользы от такого решения все 
равно немного. Это тот же логинг, 
включаемый по требованию, а логинг 
должен быть включен всегда! 

Основной недостаток fprintf в том, 
что при аварийном завершении прог- 
раммы часть телеметрической ин- 
формации необратимо теряется (бу- 


cpepa остались несброшенными). Ес- 
ли же их сбрасывать постоянно, ско- 
рость выполнения программы ощути- 
мо замедляется. Записывай телемет- 
рию в разделяемую область памяти, 
а при возникновении сбоя сохраняй 
в файл протокола из параллельного 
процесса. Так будут и волки сыты, и 
овцы целы. 


ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

и Поиск ошибок не прекращается 
никогда! Даже когда продукт умирает, 
какие-то его компоненты используют- 
ся в следующих версиях и в них вы- 
лезают новые баги. Ошибки так же 
неисчерпаемы, как и атом! Они обра- 
зуют толстые многолетние наслоения, 
из-за которых руки чешутся и просят- 
ся в бой с ними, но начальство строго- 
настрого запрещает трогать. Это мож- 
но сравнить с притиркой механизма. 
По мере своего взросления модули 
все дальше и дальше уходят от пер- 
воначальных спецификаций. Теперь, 
чтобы написать совместимую CpyHK- 
цию, необходимо тщательно проана- 
лизировать исходный код "старушки", 
постоянно ломая голову над вопроса- 
ми "это баг или так задумано?" Основ- 
ное правило разработчика гласит: не 
трогай того, что и так работает. 

Забавно, но многие фирмы предпо- 
читают "документировать" ошибки, 
экономя на их исправлении. В Базе 
Знаний или руководстве пользовате- 
ля авторитетно заявляется: "Туда хо- 
дить не надо, кто не послушался - сам 
виноват". Возможности, которые так и 
не удалось отладить, но которые 
нельзя заблокировать или изъять, 
просто не документируются. Все ими 
пользуются (еще бы! самая "вкус- 
ность" продукта сосредоточена имен- 
но здесь), у всех все падает, но никто 
не может предъявить претензию, по- 
тому что никому ничего и не обещали. 

Так что тестирование программного 
обеспечения - это не только инжене- 
рия, но еще политика и маркетинг. Вы- 
живает не TOT, чей продукт лучше, а 
тот, кто правильно его "позициониру- 
ет". В конечном счете, любую ошибку 
можно превратить в достоинство. 


Сы | 
Правильный отчет об ошибке - это очень важно 
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С ЧЕМ ЕДЯТ J2ME, ИЛИ КАК ЗАПРОГРАММИРОВАТЬ ТЕЛЕФОН 


а современном рынке мобильных телефонов модели, которые умеют только исполнять свои прямые обязанности, 
то есть звонить, активно вытесняются более новыми - с поддержкой технологии У2МЕ. Будем разбираться, что 
это такое и как оно может пригодиться программисту. 


ынужден с прискорби- 


ем сообщить тебе, что 


мы живем в очень 


сложное время, когда 
все уже давно изобре- 
тено до нас, а новые чудеса техники 
творят только коллективы изобрета- 
телей. И только гений, причем не лю- 
бой, способен изобрести что-то в оди- 
ночку. Все сказанное, конечно же, от- 
носится и к программистам, потому 
что они, по сути, те же изобретатели, 
просто их изобретения всегда похожи 
друг на друга. Эти изобретения - прог- 
раммы. Сейчас довольно сложно 
представить себе сост для ПК, кото- 
рый можно было бы написать в оди- 
HOUKY за разумное время, а потом 
еще и продавать всем желающим. 
Если только это не будет действи- 
тельно что-то маленькое и эксклю- 
зивное, до чего никто другой go сих 
пор не додумался. Что же делать 
среднестатистическому программис- 
ту, которого до сих пор не посетила 
эксклюзивная мысль? Тут есть нес- 
колько вариантов. Первый и самый 
простой - устроиться в компанию, за- 
нимающуюся разработкой софта, 
совместно с другими ее сотрудника- 
ми заниматься творчеством и полу- 
чать за это деньги. 

Но поскольку писать в журналах о 
простых и тривиальных путях не при- 
нято, я, пожалуй, расскажу о втором 
пути, более сложном, но в то же вре- 
мя более интересном. Его суть - найти 
некоторую нишу для программиста, в 


условиях которой он будет на равных 
с другими ее участниками. Это может 
быть, например, программирование 
для мобильных устройств, которым в 
наше время занимается гораздо 
меньше компаний, чем программиро- 
ванием gna ПК. Многие вещи в этой 
области сейчас находятся на стадии 
зарождения. Если Фортуна начнет 
улыбаться тебе, ты сможешь не толь- 
ко заработать денег, но и получишь 
все шансы захватить пальму первен- 
ства в этой нише и, может быть, даже 
стать "Биллом Гейтсом мира мобиль- 
ных телефонов" :). 


ЧТО ТАКОЕ J2ME 

и Существуют различные техноло- 
гии создания софта для мобильных 
устройств, или, как его еще принято 
называть, мидлетов, а главным npeg- 
метом статьи станет технология ./2МЕ 
(Java 2 Micro Edition), которая была 
специально разработана gna уст- 
ройств с ограниченными ресурсами 
памяти и вычислительной мощности, 
такими как сотовые телефоны. 

В этой статье мы будем в первую 
очередь говорить о программирова- 
нии для сотовых телефонов, но J2ME - 
это гораздо более объемное понятие. 
J2ME включает в себя несколько кон- 
фригураций, каждая из которых опре- 
genset среду выполнения /2МЕ-при- 
ложения, то есть указывает, какая 
виртуальная машина используется, 
какие классы доступны и т.д. Для кон- 
фигурации могут быть определены 
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так называемые профили, вносящие 
некоторые корректировки в среду ис- 
полнения. Например, профиль может 
корректировать набор доступных 
классов. Далее подробно расскажу о 
конфигурации CLDC (Connected, 
Limited Device Configuration) и о npo- 
филе MIDP (Mobile Information Device 
Profile). 


КОНФИГУРАЦИЯ CLDC 

и He буду полностью описывать 
конфигурацию CLDC, остановлюсь Ha 
некоторых основных моментах. В пер- 
вую очередь это, конечно, виртуаль- 
ная машина. Согласно конфигурации 
CLDC используется виртуальная ма- 
шина KVM, которая имеет ряд ограни- 
чений по сравнению, скажем, с JVM, 
однако это позволило разработчикам 
сделать ее очень компактной. Благо- 
даря размеру в несколько сот кило- 
байт KVM умещается в мобильные те- 
лефоны даже с очень небольшим ко- 
личеством памяти. 

Увы, и здесь не обошлось без не- 
достатков. 

ш Отсутствие операций с плаваю- 
щей точкой из-за отсутствия подде- 
ржки таких операций в мобильных 
устройствах на аппаратном уровне. 

ш Невозможность использования 
финализаторов из-за необходимости 
упрощения механизма сборки мусора. 

и Ограниченность механизма обра- 
ботки исключений, вызванная слож- 
ностью его реализации в полном объ- 
еме на мобильных устройствах. 


Иерархия классов в J2ME 


Классы, доступные в рамках CLDC, 
можно разделить на два множества. 
Первое - классы, унаследованные от 
J2SE (java.lang.*, java.util.*, java.io.*), 
второе - специфичные классы 
javax.microedition.*. 


ПРОФИЛЬ MIDP 

MIDP расширяет конфигурацию 
CLDC, добавляя к основному набору 
классов специфичные. Тут и классы 
для работы с пользовательскими ин- 
терфейсами, и реализующие меха- 
низмы хранения, и многие другие. 
Сегодня есть две версии профиля 
МР - это MIDP 1.0 и МШР 2.0. Пока 
на рынке телефонов с первой верси- 
ей большинство, но прогресс не сто- 
ит на месте и с каждым днем множит 


телефоны, соответствующие 
MIDP 2.0. 

На мой взгляд и взгляд еще нес- 
кольких тысяч программистов, МОР 
1.0 не позволяет сделать ничего 
серьезного. Разработчики сотовых 
телефонов давно были единодушны 
с нами, поэтому им приходилось 
вводить для своих продуктов специ- 
фичный набор классов, расширяю- 
щий возможности программирова- 
ния под конкретную модель. В ре- 
зультате нарушался основной прин- 
цип языка Java - платформонезави- 
симость. Мидлеты, написанные, ска- 
жем, с использованием специфич- 
ных классов для телефонов 
Siemens, не работали на телефонах 
Nokia и наоборот. Позднее наступи- 
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ло прозрение, производители теле- 
фонов собрались вместе и придума- 
ли MIDP 2.0, в который включили 
много полезных классов, отсутство- 
вавших в MIDP 1.0. Вот лишь некото- 
рые из отличий MIDP 2.0: 

ш усовершенствованный пользо- 
вательский интерфейс; 

и поддержка технологии Push 
Registry, согласно которой возможна 
активация мидлетов при получении 
мобильным устройством инфор- 
мации; 

ш полноценная реализация ‹функ- 
ций для работы со звуком; 

ш игровой API. 

Конечно, и MIDP 2.0 не решает всех 
проблем, но это уже гораздо лучше, 
чем MIDP 1.0. 


СТАВИМ СОФТ 

Хватит теории, пора переходить к 
практике. Какой софт должен быть 
установлен на машине начинающего 
J2ME-nporpammepa? Конечно же, тут 
есть масса вариантов, но мы остано- 
вимся лишь на одном из них, на мой 
взгляд, самом простом и удобном. 
Итак, в первую очередь нам, конечно 
же, понадобится ./25Е SDK. Куда без 
него? Далее необходимо установить 
инструментарий /2МЕ Wireless 
Toolkit (WTK), в котором есть почти 
все необходимое для создания мид- 
летов. В принципе установка этих 
двух средств не вызывает сложнос- 
тей. Единственное, что могу посове- 
товать - не использовать пробелы в 
пути к папкам, в которые ты будешь 
устанавливать J2SE и МТК: это мо- 
жет сильно усложнить и без того 
непростую жизнь программера. 

В принципе всего установленного 
вполне достаточно для работы. Но 
очень скоро ты столкнешься со следу- 
ющей проблемой. Написав мидлет и от- 
ладив его в WTK, ты с удивлением об- 
наружишь, что он не работает в реаль- 
ном телесроне или работает, но непра- 
вильно. Дело в том, что в состав WTK 
входит несколько эмуляторов телесро- 
нов, но при использовании любого из 
них нельзя быть уверенным, что твой 
мидлет заработает на той или иной мо- 
дели телефона. Поэтому следует уста- 
новить эмулятор именно той модели, 


Результат работы обфускатора 
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для которой пишется программа, и про- 
извести отладку на нем. Как правило, 
все приличные разработчики телесро- 
нов (а зачем нам писать COCpT для неп- 
риличных разработчиков?) дают ска- 
чать со своих сайтов бесплатные эму- 
ляторы. 


ЗАГРУЖАЕМ МИДЛЕТЫ 
В ТЕЛЕФОН 

и Рано или поздно в жизни любого 
У2МЕ-программиста наступает мо- 
мент, когда ему надоедает отлажи- 
ваться в эмуляторе и у него возника- 
ет непреодолимое желание загру- 
зить в телефон написанный мидлет. 
Сделать это можно несколькими спо- 
собами в зависимости от выбранного 
способа связи компьютера и теле- 
фона. Самый сложный способ - сое- 
динить телефон с компьютером Cata- 
кабелем. Тут потребуется некоторый 
менеджер закачек, подобранный под 
определенную модель телефона. 

Следующими по сложности идут 
загрузка мидлета через WAP или 
НТТР. В этом случае потребуется 
хостинг, на котором можно будет 
разместить мидлет, и настройка 
GPRS в телефоне. Кроме того, этот 
способ требует некоторых скромных 
капиталовложений. 

Самыми простыми, конечно же, яв- 
ляются загрузка через IrDA (инфрак- 
расный порт) и Bluetooth. Тут, скорее 
всего, будет достаточно софта, уже 
установленного на твоем ПК. При ус- 
ловии, конечно, что ПК имеет IrDA 
или ВТ. Вот, пожалуй, и все извест- 
ные мне способы, а на каком остано- 
виться - решай сам. 


СОЗДАЕМ ПРОЕКТ 

и Теперь, когда ты установил 
весь необходимый сост, можно пе- 
реходить непосредственно к созда- 
нию мидлета. Заходи в директорию 
с МТК и запускай там KToolbar.exe. 
Жми кнопку New Project и указы- 
вай имя проекта и название класса 
mugneta. Вообще говоря, проект 
может содержать несколько мидле- 
тов, а дополнительные можно бу- 
дет добавить позже. 

После нажатия кнопки Create 
Project твоему взору предстанет ок- 


Среда разработки ./2МЕ-приложений 
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Цены на рынке /2МЕ-сосрта, как правило, 
очень небольшие, однако это 
компенсируется высокими 
объемами продаж. 


но с установками gna мидлета. В 
принципе сейчас их можно проигно- 
рировать, а позже изменить или из 
меню KToolbar, или вручную отре- 
дактировав JAD-qpann. 

После создания проекта в директо- 
рии WTK\apps появится поддиректо- 
рия с названием, совпадающим с 
именем созданного проекта. Она 
имеет следующую структуру: 

и \Ып- сгенерированные jad и jar 
файлы; 

ш \с!аз5е$ - откомпилированные и 
верифицированные классы; 

ш \lib - сторонние используемые 
библиотеки, например, классы, спе- 
цифичные для какой-либо модели 
телефона; 

m \res - различные ресурсы: икон- 
ки, тексты и т.9.; 

m \src - исходники всех мидлетов 
проекта; 

и \tmpclasses - откомпилирован- 
ные, но не верифицированные 
классы; 


Эмуляторы от Siemens 


m \tmplib - используется совместно 
с \lib. 


ПИШЕМ ПЕРВЫЙ МИДЛЕТ 

m= Повторю, что исходные коды мид- 
лета находятся в директории 
WTK\apps\your_project_name\src\. С 
помощью любого редактора текстов 
нужно создать в этой папке файл с 
именем, совпадающим с именем мид- 
лета. Если ты уже забыл название 
своего мидлета, просто нажми в 
KToolbar кнопку Build и жди сообще- 
ния о TOM, что не удается найти файл 
"твой_миодлет.ауа". Это и есть завет- 
ное имя. Вот текст HelloWorld-mugneta 
и мои комментарии к нему: 


// Импортируем классы J2ME 
import javax.microedition.midlet.*: 
import javax.microedition.Icdui.*: 


public class HelloMidlet extends MIDlet 
implements CommandListener{ 
// Дисплей gna твоего мидлета 


KToolbar 


private Display midletDisplay; 


// Команда gna выхода из MugneTa 
private Command exitComma 


public HelloMidlet(){ 
// Получаем доступ к диспле 
midletDisplay = Display.getDisplay(this); 


// Инициализируем команду exitCommand 
exitCommand = new Command("Exit", Command.SCREEN, 


// Этот метод вызывается при запуске мидлета 
public void startApp(){ 

// Создаем текстовое поле с заголовком “Hello 
Midlet" и текстом "Hello World!" 

TextBox textBox = new TextBox("Hello Midlet", "Hello 
World!", 256, 0); 


// Добавляем ранее созданную команоу exitCommand 
к текстовому полю 
textBox.addCommand(exitCommand): 


// Устанавливаем обработчик коммано 
textBox.setCommandListener( (CommandListener) this); 


// Отображаем на дисплее текстовое поле 
midletDisplay.setCurrent(textBox); 
} 


=> 


// Этот метод вызывается в случае приостановки вы- 
полнения мидлета 
public void pauseAp 


— 


// Этот метод вызывается при завершении работы 
мидлета 
public void destroyApp(boolean unconditional){ 


} 


// Tyt происходит обработка команд 

public void commandAction(Command command, 
isplayable screen){ 
// Если команда exitComman 
if (command == exitCommand){ 
// Вызываем destroyApp 
destroyApp(false); 


// Сообщаем платформе о завершении мидлета 
otifyDestroyed(); 


После запуска этого мидлета на эк- 
ране телефона появится текстовое 
поле, содержащее текст "Не!о 
World!". Также покажется команда 
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Exit, выбрав которую можно выйти из 
mugneta. Пример, конечно, тривиаль- 
ный, но он демонстрирует общий 
принцип построения мидлетов. 


КОМПИЛИРУЕМ МИДЛЕТ 

m Все не так уж и сложно: в 
KToolbar жмем кнопку Build, пережи- 
даем одно мгновение (ну или не сов- 
сем мгновение, если исходники твоего 
мидлета уже занимают несколько со- 
тен килобайт) и с радостью встречаем 
скомпилированный миолет. После это- 
го можно будет приступать к сборке 
приложения, для чего выполняется 
команда Project-»Package->Create 
Package. Результатом будут jar- и jad- 
файлы в директории bin, которые 
можно смело закачивать в телефон 
или запускать в эмуляторе. 

аг-файл представляет собой архив 
с классами твоего мидлета. Кстати, 
его можно разархивировать обычным 
zip'om. 

jad-cpamn является обычным тексто- 
вым файлом и содержит информа- 
цию о миодлете. В нем, например, со- 
держится название мидлета, имя про- 
изводителя, указание версии и т.9д. 
Иногда там содержится более полез- 
ная информация. Например, при ис- 
пользовании Push Registry там мож- 
но найти сведения о том, с какими 
данными следует проассоциировать 
данный миодлет. 


ЗАПУСКАЕМ МИДЛЕТ 

и Запустить мидлет можно непосре- 
QCTBeHHO из Ktoolbar кнопкой Run. 
После этого мидлет будет запущен в 
одном из доступных стандартных эму- 
ляторов: 

mg MinimumPhone - совсем простой 
телесон; 

m DefaultGrayPhone - стандартный 
телефон с монохромным экраном; 

m DefaultColorPhone - стандартный 
телесрон с цветным экраном; 

m Pager - пейджер. 

Как я уже говорил, стандартные эму- 
ляторы не всегда подходят для отлад- 
ки, поэтому ты можешь использовать 
специализированные эмуляторы 
конкретных моделей телефонов. В 
них, как правило, нет ничего сложно- 
го. После запуска эмулятора выбира- 
ешь в меню пункт "Запустить прило- 
жение" и в появившемся окне указы- 
ваешь }ад-файл твоего мидлета. Kpo- 
ме того, имеется возможность настро- 
ить KToolbar на использование не- 
стандартного эмулятора. 


ПРОДАЕТСЯ ЛИ 42МЕ-СОФТ? 

и Теперь, когда ты приобщился к 
сообществу /2МЕ-программистов, са- 
мое время задаться вопросом о том, 
как продать мидлет? Варианты тут, в 
принципе, те же, что и с софтом для 
ПК. Можно попробовать делать это 
самостоятельно через интернет, что 
чревато всеми трудностями продви- 
жения Shareware. А можно обратиться 
к одной из компаний, занимающихся 
продажей мелодий, картинок и софта 
для мобильников. Единственная не- 
приятность при этом - обязанность от- 
давать некоторый процент от продаж 
представляющей тебя компании. 

В то же время твой продукт будут 
рекламировать бесплатно. Кроме то- 
го, заключая контракт на продажу 
мидлета, ты, как правило, получаешь 
в нагрузку тестеров, которые прове- 
ряют твою программу на различных 
телефонах, так что процент от про- 
даж вполне окупается. Для заключе- 
ния контракта от тебя не требуется 
ничего сверхъестественного. Доста- 
точно просто выбрать подходящую 
компанию, благо таких сейчас много, 
и написать им письмо с предложени- 
ем продавать твой мидлет. Цены Ha 
рынке ./2МЕ-сосрта, как правило, 
очень небольшие, однако это компен- 
сируется высокими объемами продаж. 
Еще одним неоспоримым плюсом 
рынка ./2МЕ является почти полное 
отсутствие пиратства в отличие от 
рынка сосфта для ПК. Так что дерзай. 
Возможно, J2ME - это именно то, что 
поможет тебе разбогатеть. = 


Свойства мидлета 
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ПО ТУ СТОРОНУ КОДИНГА _) 


Алексей Башкеев (botan@dezcom.mephi.ru) 


ПО ТУ СТОРОНУ 
КОДИНГА << 


ОБЗОР СУЩЕСТВУЮЩИХ ТЕХНОЛОГИЙ 
ПРОГРАММИРОВАНИЯ И ОБЛАСТЕЙ ИХ ПРИМЕНЕНИЯ 
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этой статье ты узнаешь о той части процесса программирования, которая стоит за процессами "написания кода"". 
В этом мире свои законы, правила и технологии, практически одинаковые для всех средств программирования. 


ы уже умеешь програм- 


мировать и написал не 


один десяток программ. 


Из этой статьи ты узна- 


ешь, как можно опти- 
мизировать этот процесс, как достиг- 
нуть лучших результатов при мини- 
мальных усилиях. С чего начать реа- 
лизацию большого проекта? Как ав- 
томатизировать поиск ошибок в прог- 
раммах? Что делать, если ты уже вы- 
пустил одну версию, разрабатываешь 
следующую, а в выпущенной версии 
обнаружилась ошибка? Как организу- 
ется совместная работа нескольких 
программистов над одним и тем же 
проектом? На чем бы ты ни писал, ты 
столкнешься со всеми этими пробле- 
мами. Могу тебя утешить - ты не пер- 
вый, кто с НИМИ сталкивается. Такие 
вопросы встают и перед огромными 
корпорациями, и перед разработчика- 
ми бесплатного cocpta любой страны 
мира. Для их решения уже существу- 
ют средства - от программ до целых 
филососрий. 


ЭКСТРЕМАЛЬНОЕ 
ПРОГРАММИРОВАНИЕ (XM) 

m= Если ты никогда о нем не слышал, 
то, скорее всего, подумаешь о "сжа- 
тых сроках" программирования - по 
20 часов в сутки или же о программи- 


По экстремальному программированию 
написаны сотни книг 
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ровании в ситуациях, в которых высо- 
ка цена ошибки и на плечи програм- 
миста ложится громадная ответствен- 
ность. Один мой знакомый go сих пор 
считает, что ХП - это программирова- 
ние в условиях Крайнего Севера без 
отопления. Спешу тебя огорчить, ХП - 
это лишь "небольшой набор конкрет- 
ных правил, позволяющих макси- 
мально эффективно (читай: без нап- 
ряжения и непроизводительной дея- 
тельности) выполнять требования 
современной теории управления 
программными проектами". Филосо- 
фия ХП основана на анализе многих 
успешных и провальных проектов. В 
результате такого анализа и родился 
вышеупомянутый набор правил. И хо- 
тя многие правила рассчитаны на 
крупные проекты с большим числом 
разработчиков, некоторые из них мо- 
гут быть использованы и по отдель- 
ности. Полный обзор всех методов ХП 
можно найти на русском сайте 
www.xprogramming.ru, а я лишь корот- 
ко расскажу о некоторых из них. 


USER STORY 

и С чего начинается большой про- 
ект? С постановки технического зада- 
ния, скажешь ты и будешь прав. Но 
далеко не всегда заказчик является 
грамотным человеком и точно знает, 
что ему надо. Бывает, что заказчиков 
несколько и каждый видит конечный 
результат "немного по-другому". За- 
казчики вообще кажутся разработчи- 
кам довольно странными людьми и 
наоборот. В ХП эту проблему "недо- 
понимания" решают следующим об- 
разом: заказчику предлагается напи- 
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User Story выглядит страшновато, но в 
работе помогает 


сать User Stories (карточки пользова- 
теля). В них заказчик описывает эле- 
менты интерфейса и дфункциональ- 
ности бушующей системы на простом 
человеческом языке, что должно 
быть положено в основу техническо- 
го задания и на основе которых мож- 
но выяснить, достигнут ли конечный 
результат. В общем, очень полезный 
инструмент для формирования техни- 
ческого задания. 


© ДИЗАЙНЕ И ИНТЕРФЕЙСЕ 
В ХИ 

m= "Реализовывать не то, что может 
пригодиться, а то, без чего нельзя 
обойтись". Дизайн в концепции ХП 
следует этому принципу. Довольно 
часто, чтобы "улучшить" программу, 
разработчики добавляют массу воз- 
можностей, которые никогда не приго- 
дятся пользователями или которыми 
будет пользоваться столь небольшое 
количество людей, что знай об этом 
разработчик - он не стал бы тратить 
время на их реализацию. Фразу "Это 
понадобится нам в будущем..." в ХП 
очень не любят - такие задачи могут 
сожрать go 90% рабочего времени 
всей команды, а польза от них не га- 
рантирована. Очень большим талан- 
том считается способность выбрать на- 
иболее реальные задачи в проекте и 
сосредоточится именно на их решении. 


кодинг B хп 

и Философия ХП затрагивает и этот 
аспект выполнения проекта. Даже ес- 
ли техническое задание правильно 
поставлено, разделено на части, рас- 
пределенные между программистами, 
которые знают свое дело, проблемы 
все равно могут иметь место. Уволил- 
ся или заболел сотрудник, который 
написал половину кода. Или одному 
программисту надо воспользоваться 
модулем, который написан другим. 
Или заказчик, увидев программу на 
промежуточной стадии ее разработки, 
вдруг воскликнул: "О боже, это ведь 
не то, что я хотел!". На этот случай, 
как ты уже догадался, в ХП тоже име- 
ются свои правила. 


Во-первых, "нельзя отпускать за- 
казчика далеко". При составлении 
технического задания может случить- 
ся так, что заказчик что-то плохо 
объяснил в карточках пользователя 
или кто-то его не так понял. Поэтому 
частые релизы и консультации с за- 
казчиком по ходу проекта могут сэко- 
номить уйму времени - не придется 
переписывать то, что сделано "не 
так". Во-вторых, нельзя допускать, 
чтобы каким-то отдельным куском 
программы владел только один прог- 
раммист. Если он не сможет работать, 
то в его творении другой будет раз- 
бираться очень долго, что чревато 
неустойками и прочими проблемами с 
заказчиком. В идеале каждый кусок 
кода должен быть написан "парным 
программированием", то есть его 
должны писать два человека за од- 
ним компьютером. Один набирает, 
другой смотрит и советует. Периоди- 
чески они меняются ролями. Такой 
подход часто оправдывает себя, по- 
тому что одна голова хорошо, а две 
лучше, к тому же парам проще найти 
удачное решение. К тому же у кода 
не будет слабых звеньев - кусочков 
кода, понятных только их автору. 


РАБОТА В КОМАНДЕ 

м ХП - это прежде всего командный 
стиль программирования, созданный 
для команд и в котором командному 
духу уделяется особое внимание. В 
этом плане в ХП есть множество мето- 
дов, которые нельзя не упомянуть. 


Взаимовыручка. 

Если к тебе за помощью обратился 
коллега - помоги. Бывает, что много 
драгоценного времени тратится впус- 
тую из-за того, что разработчик не ви- 
дит какой-либо своей нелепой ошиб- 
ки. Случайно поставленный или лиш- 
ний символ может не заметить даже 
матерый программист, пусть даже 
проходил мимо них несколько часов. 
Свежий взгляд на проблему позволит 
сэкономить массу рабочего времени. 
К тому же так члены команды начина- 
ют лучше понимать то, чем заняты их 
коллеги. 


Утренние собрания стоя. 

Каждый день команды "экстремаль- 
ных программистов" должен начи- 
наться с такого собрания, на котором 
обсуждаются текущие планы. Стоя - 
чтобы не увлекаться и не засижи- 
ваться, а говорить по существу. Такие 
собрания позволяют любому сотруд- 
нику команды получить представле- 
ние о том, что делает другой, и выска- 
зывать свои идеи и предложения для 
чужого сектора. 


ЮНИТ-ТЕСТЫ 

m Еще одно нововведение ХпП. Og- 
новременно с разработкой програм- 
много модуля пишутся и модуль для 
его тестирования. На первый взгляд 
может показаться, что это лишняя ра- 


бота, смысл которой выяснить невоз- 
можно. Однако в основе юнит-тестов 
лежат реальные потребности. 

Иногда, меняя один из модулей 
программы, ты каким-то неявным об- 
разом затрагиваешь другой. И при 
этом можно потратить уйму времени 
на поиск "того, из-за чего все не рабо- 
тает". В ХП в этом случае запускаются 
юнит-тесты. Они выявляют те модули, 
которые работают с ошибками и об- 
легчают процесс их поиска. К тому же 
когда в команду вливается новый че- 
ловек, ему может быть полезно убе- 
диться, что изменения, которые он 
внес, не изменили целостности всей 
программы: большую часть всего про- 
екта он мог и не видеть. Юнит-тесты 
также очень сильно облегчают про- 
цесс рефракторинга. 


РЕФРАКТОРИНГ 

m= Есть золотое правило програм- 
миста: если это работает - не трогай 
это. Экстремальные программисты на 
то и экстремальные - они его всячески 
нарушают. Рефракторинг - это о про- 
цессе, в котором код подвергается 
постоянной оптимизации и всяческим 
улучшениям. "Безжалостно рефрак- 
торить!" - вот один из девизов ХпП. Bo- 
обще идея "А не переписать бы тут 
все..." не нова и часто приходит в го- 
лову одному разработчику, когда он 
смотрит на код другого. При этом про- 
цесс переписывания может продол- 
жаться неоправданно долго и в ко- 
нечном итоге не принести результа- 
тов - его бросят и оставят так, как 
есть, потому что "то, что было, хотя 
бы работает". Но как ты уже догадал- 
ся, у грамотного рефракторинга тоже 
есть свои принципы. 

Главный из них: код в конце каждо- 
го дня должен оставаться рабочим. 
Другими словами, нельзя углублять- 
ся и менять "сразу и все". Изменения 
стоит вносить небольшими порциями 
так, чтобы весь код в целом сохранял 
свою работоспособность. Написанные 
юнит-тесты облегчат для тебя выясне- 
ние того, не привело ли твое измене- 
ние в коде к каким-либо фатальным 
последствиям. Правил рефракторинга 
значительно больше, и про них мож- 
но написать отдельную статью. Если 
тебе интересно, я думаю, ты уже зна- 
ешь ключевое слово, которое надо 
набрать в Яндексе. 


КОГДА ИСПОЛЬЗОВАТЬ 
ПРАВИЛА ХП 

и Я огласил далеко не весь "свод 
правил экстремального программиро- 
вания". Их больше - подробнее мо- 
жешь почитать на сайте или купить 
книгу. Однако крайне редко при раз- 
работке проекта используются все 
правила. Иногда из-за жестких сро- 
ков, иногда из-за того, что использо- 
вание ХП требует больших трудозат- 
рат и, как следствие, приносит мень- 
ше прибыли. Бывали случаи, когда на- 
писание юнит-тестов требовало боль- 


ше времени, чем написание самой 
программы. К тому же при внесении 
изменений в программу приходится 
изменять и юнит-тесты... 

Как видишь, ХП - не панацея от всех 
бед, и встречаются ситуации, когда 
использование всех ее правил потре- 
бует больше времени и сил, чем мож- 
но было сэкономит в дальнейшем. В 
общем, решать тебе. Советую пом- 
нить одну народную мудрость, кото- 
рую любят в ХП: "Никогда нет време- 
ни, чтобы сделать сразу как следует, 
но всегда находится время переде- 
лать потом". Да, это философия 
больших проектов. Но некоторые ее 
правила ты можешь использовать и 
при работе в одиночку. Скажем, пра- 
Buna рефракторинга или написание 
юнит-теста для своей небольшой 
программы. 

ХП - это не набор программ, а свод 
правил. Кроме правил, есть еще и 
программные средства, упрощающие 
и оптимизирующие работу програм- 
мистов, потому что в конце концов 
доска с бумажными карточками в век 
информационных технологий выгля- 
дит как-то несолидно... 


XPLANNER 

и Для автоматизации процесса npor- 
раммирования по стандартам ХП су- 
ществует очень хорошее средство 
XPlanner, специально предназначен- 
ное для экстремальных программис- 
тов. Если ты работаешь в духе ХП, то 
это лучшее средство, в этой програм- 
ме "реализованы" все принципы 
экстремального программирования. 
Она позволяет автоматизировать ра- 
боту, даже если менеджеры, заказчи- 
ки и программисты находятся на раз- 
ных полюсах земного шара. Звучит за- 
манчиво? Тогда тебе сюда: \\\!\!,Xplanier.0'0. 


BUG TRACKING SYSTEMS 

и Kak ты, наверное, догадываешься, 
программы живут по-разному. Некото- 
рые пишутся ради "Дня Х", когда они 
должны отработать и после которого 
о них навсегда забудут. Некоторые 
программы будут использоваться го- 
дами и потребуют доработок и новых 
релизов. Для того чтобы автоматизи- 
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XPlanner - мощное средство для экстремального програм- 
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ровать работу над такими длительны- 
ми проектами, и были придуманы раз- 
личные системы Bug Тгаскто'а, в ко- 
торых пользователи программы могут 
сообщить о неисправности или о не- 
обходимости улучшений. Служащие 
технической поддержки могут выб- 
рать, к какому разработчику или отде- 
лу разработчиков относится эта проб- 
лема. А непосредственно разработчик 
будет рапортовать о ходе выполнения 
этой задачи. 

Некоторые такие системы чем-то на- 
поминают форумы в интернете. Ты, 
как пользователь, найдя ошибку, за- 
ходишь, оставляешь сообщение с ее 
описанием. Его рассматривают, и если 
проблема действительно кроется в 
разработчиках, а не ты "не туда на- 
жал", этой проблемой будут зани- 
маться. Ответственный может обра- 
титься к тебе за необходимыми уточ- 
нениями. Например, чтобы узнать, ка- 
кую версию программы ты использу- 
ешь или какая у тебя операционная 
система. 

Эти программы сильно облегчают 
взаимодействие пользователей и раз- 
работчиков. С их помощью можно так- 
же контролировать разработчиков, 
следить за количеством багов, ско- 
ростью их устранения и т.с. и т.п. 

Реализаций подобных систем мно- 
жество. В виде форумов технической 
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Mantis - очень распространенная система Bug Tracking’a в интернете 


поддержки (например, wiki 
http://c2.com/cgi/wiki?WikiWikiWeb) или каких-то 
внутрикорпоративных программ 
(XPlanner или какая-нибудь собствен- 
ная разработка компании), где задачи 
ставят работники этой же компании, 
являющиеся или пользователями, 
или сотрудниками службы техничес- 
кой поддержки. Эти же системы игра- 
ютеще одну немаловажную роль: на 
основе их логов можно рассчитывать 
долевой вклад программистов в ре- 
шение той или иной задачи. 


СРЕДСТВА ПОСТАНОВКИ 
ЗАДАЧ 

и Постановка задач в любом проек- 
те - это одно из необходимых условий 
успеха. Есть поговорка: если задача 
поставлена некорректно, то в резуль- 
тате может получиться вообще все 
что угодно. Безусловно, можно соста- 
вить техническое задание на листике 
за пять минут. Возможно, вы с заказ- 
чиком настолько хорошо понимаете 
друг друга, что тебе и этот листик не 
нужен - все и так будет сделано в 
лучшем виде. Если все не так радост- 
но, имей в виду, что серьезные зада- 
чи могут потребовать мощных 
средств постановки задач. 


UML (UNIFIED MODELING 
LANGUAGE) 

и Это стандарты для проектирова- 
ния интерфейсов и дфункционирова- 
ния серьезных программ. Не буду уг- 
лубляться в его описание - в интерне- 
те он и так слишком подробно описан. 
Посмотри сам, как выглядят прототи- 
пы программ в разных областях прог- 
раммирования, и сам сделай выводы 
о том, по каким техническим заданиям 
лучше работается. 

Существуют и другие средства. Для 
некоторых областей программирова- 
ния есть специальные средства и на- 
боры стандартов. Большинство из них 
специально затачиваются под ту или 
иную область. Для проектирования 
баз данных, банковских процессов, 
Java-nporpamM такие средства уже су- 
ществуют практически для всех ви- 
дов программирования. Если все же 
говорить о "простых" и "средних" 
средствах, To Word Excel и Visio - то, 
что доктор прописал. 

И еще один маленький совет. Уж 
лучше заставить человека написать 
подробное техническое задание, чем 
переписывать несколько раз "TO, что 
поняли не так". 


CVS (CONCURRENT VERSION 
SYSTEM) 

и Система контроля версий, если по- 
русски. Чтобы ты понял, что это такое 
и для чего это предназначается, опи- 
LUY несколько "классических ситуа- 
ций". Ты разрабатываешь какую-то 
программу. Выпустил релиз и продол- 
жаешь работу над следующей верси- 
ей, и варуг в выпущенном релизе об- 
наруживается серьезный баг, а выпус- 
ка нового в ближайшем будущем не 
предвидится. Надо вернуться к выпу- 
щенной версии, исправить баг, затем 
вернуться к разработке новой. А в но- 
вой версии придется исправлять этот 
же баг уже во второй раз... Если над 
одними и теми же срайлами работают 
несколько человек, конфликты между 
участниками этого коллективного тру- 
да неизбежны. Казалось бы, это мож- 
но решать криками "Вась, ты это файл 
трогаешь? Нет? Ну тогда и не трогай, я 
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Вот таких "технических заданий" стоит опасаться UML в действии 


Use Case - мощное средство UML 


сейчас его править буду!". Звучит 
смешно, но, например, я говорил это 
тысячи раз, а слышал еще чаще. Каж- 
дый релиз можно складывать в OT- 
дельную папочку, исправления багов 
вносить сначала в выпущенную вер- 
сию, а потом в разрабатываемую. А ес- 
ли разработчики не сидят в одном по- 
мещении, вообще разделены часовы- 
ми поясами и, соответственно, могут 
работать в разное время? При всем 
этом на "исправление бага" ты уже 
потратил много времени, неужели для 
его исправления в следующей версии 
придется начинать все сначала? Мож- 
но и дальше продолжать изобретения 
велосипеда. Однако такие проблемы 
решают уже давно, значит, должны 
существовать их решения. 

Как ты уже понял из названия, CVS - 
это система, используемая для управ- 
ления версиями сфайлов. В нашем 
случае - исподниками программ. Она 
используется для того чтобы хранить 
не только текущую версию срайла, но 
и его "историю". В CVS хранится исто- 
рия всех манипуляций с файлом: ког- 
да он был добавлен в проект, когда и 
кем был изменен, а также какие имен- 
но изменения были внесены. 

CVS - это клиент-серверное прило- 
жение. На сервере CVS хранятся все 
версии файлов, а клиент, как прави- 
ло, имеет только одну - ту, с которой 
работает. После того как программист 
закончил вносить необходимые изме- 
нения в файл, он отправляет его CVS- 
серверу, который проверяет, нет ли 
ошибок (06 этом читай ниже), и, если 
все в порядке, кладет срайл на сервер 
и присваивает ему новую версию. 

Возможно, над одним и тем же фай- 
лом работают несколько разработчи- 
ков, которые сами об этом не подозре- 
вают. Один открыл файл утром, рабо- 
тал с ним весь день и сохранил вече- 
ром. Другой внес небольшие измене- 
ния в середине дня. Если не восполь- 
зоваться системой контроля версий, 
то изменения, которые внес второй, 


пропадут, когда первый сохранит 
свои. При использовании CVS в конце 
дня, если первый разработчик собе- 
рется сохранить изменения, CVS-cep- 
вер выдаст предупреждение: "Вы ра- 
ботаете со старой версией сфайла. В 
CVS уже находится новая, пожалуйс- 
та, обновите ее из CVS". 

CVS позволяет также отделаться 
легким испугом от другой ситуации, 
когда в выпущенном релизе програм- 
мы обнаружена серьезная ошибка, а 
текущая версия программы еще не го- 
това. Без использования CVS надо 
хранить все файлы "релиза" в отдель- 
ных папках и вносить изменения и в 
них, и в текущую версию. CVS значи- 
тельно упрощает решение таких проб- 
лем, все дфайлы релиза можно поме- 
тить, и потом будет легко достать из 
CVS-cepBepa любой релиз. При этом 
если файлы релиза надо изменить не 
трогая их текущей версии, в CVS мож- 
но создать "ветвь". При этом текущая 
работа над новой версией будет про- 
должаться в обычном режиме и необ- 
ходимости вносить изменения в него 
не будет. А когда будет готов очеред- 
ной релиз, CVS поможет "слить вет- 
ви". Таким образом в новом релизе 
будут учтены изменения, которые бы- 
ли сделаны в предыдущем. Ну иеще 
одно неоспоримое преимущество CVS: 
так как последняя версия всех фай- 
лов находится на сервере CVS, рабо- 
тать над проектом могут люди из раз- 
ных офисов, городов и даже стран. 

Не обязательно прямо сейчас все 
бросать и, проникнувшись идеями 
CVS, приступать к изучению мануалов 
с cvs.ru. Для небольших проектов 
CVS может оказаться пустой тратой 
времени. Пока ты научишься пользо- 
ваться ей, настроишь сервер, тебе в 
голову может прийти такая мысль: 
"Если бы я не знал о CVS, я бы уже 
давно все написал". Это мощное и 
часто незаменимое средство. Если 
для проекта не планируется масштаб- 
ных доработок и новых версий, то ис- 


пользование С\5 - лишь трата време- 
ни. Кстати, CVS - не единственное 
средство контроля версий, есть и дру- 
гие. Однако самое широкое распрост- 
ранение получила именно она, да и 
принципы у них схожи. Напоследок 
скажу, что CVS сейчас распространя- 
ется все шире и "умение работать с 
CVS" все чаще сфригурирует в призы- 
вах устроиться на работу. 


ТО, ЧТО НЕЛЬЗЯ 
АВТОМАТИЗИРОВАТЬ 

и Представь, что какой-нибудь зло- 
дей решил контролировать присут- 
ствие программистов на рабочих мес- 
тах. Что тут можно сказать? Контро- 
лировать работу программистов с по- 
мощью программ... 

В одной из компаний решили заста- 
вить сотрудников слать письмо по 
электронной почте при приходе на ра- 
боту. О том, как заставить The Bat отп- 
равить письмо в определенное время, 
на следующий день знала даже сек- 
ретарша. В другой известной мне ком- 
пании время твоего прихода на рабо- 
ту фиксировалось по времени входа 
в корпоративную программу. "Прихо- 
дитель вовремя, версия 1.0" был напи- 
сан за два дня. Так что имей в виду: 
все автоматизировать не получится, 
кое-где останется неподкупная "тетя 
Маша", которая будет отмечать при- 
ход и уход каждого сотрудника. 


ДУМАЙ! 

m= Я описал разные технологии и 
подходы к программированию. Есть 
такая поговорка: если человеку дать 
в руки молоток, то для него все вок- 
руг начнет подозрительно казаться 
гвоздями". Это я о том, что следует 
хорошо подумать перед применением 
той или иной технологии и выяснить, 
есть ли в ней реальная потребность. 

Окупятся ли трудозатраты по напи- 
санию юнит-тестов? Стоит ли подвер- 
гать рефракторингу кусок кода, KOTO- 
рому осталось работать несколько 
месяцев? Надо ли использовать CVS 
для задачи средних размеров, над ко- 
торой ты работаешь на пару с товари- 
щем? Если ты сейчас перечитаешь 
вопросы из введения и сравнишь их с 
этими, то, возможно, увидишь между 
ними одну существенную разницу: в 
вопросах введения спрашивалось, 
как решить задачу, а в вопросах зак- 
лючения - стоит ли решать такую за- 
дачу этим методом. Если ты это ви- 
дишь и понимаешь (на что я наде- 
юсь), значит, ты что-то почерпнул из 
этой статьи. А еще говорят, что для 
того чтобы сделать правильный вы- 
бор, надо прежде всего иметь в рас- 
поряжении то, из чего будешь выби- 
рать. Хорошо представляя себе воз- 
можности того или иного средства 
разработки, его преимущества и воз- 
можные проблемы, связанные с ним, 
ты сможешь решить, "стоит или не 
стоит" им пользоваться для решения 
этой задачи. BE 
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re) чень важной характеристикой программы является поддержка языков. Именно от этого зависит то, насколько 
распространится твой софт за рубежом, и, следовательно, величина дохода. Я постараюсь помочь тебе 
разобраться в технологиях и методах перевода и локализации ПО 


ы уже, наверное, начал 


писать свою програм- 


му, а по ночам тебе 


снятся горы денег, ко- 


торые ты заработаешь 
на ней. Доллары... Доллары... Прочи- 
тав ГАО, кучу статей, обследовав со 
всех сторон своих конкурентов и оп- 
ределив бюджет, ты понял, что рус- 
ский рынок - это не для тебя. Ha нем 
можно попытаться заработать денег, 
и некоторые делают это успешно, но 
твоя программа достойна того, чтобы 
о ней узнал весь мир. 

Тогда представь себе привередли- 
вого буржуя с толстым кошельком, 
который вместо того чтобы учить рус- 
ский язык и пользоваться твоим про- 
дуктом, хочет непременно получить 
его английскую версию. Да, что поде- 
лаешь, горькая правда... Программу 
надо переводить. Достаточно ли пе- 
ревода только на английский язык? 
Для начала да. Если твоя программа 
станет популярной, то пройдет бук- 
вально две-три недели и ты получишь 
трогательное письмо от забугорного, 
но без гроша в кармане студента, ко- 
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торый попросит у тебя ключик к прог- 
рамме в обмен на перевод интерфей- 
са. Советую сразу соглашаться, так 
как перевод интерфейса - обычно де- 
ло весьма долгое, нудное и дорогос- 
тоящее. 

Надеюсь, теперь ты уже не сомнева- 
ешься, что тебе нужен многоязычный 
интерфейс, и уже представил свою 
программу говорящей на 24-х языках... 
Мечты, конечно, но это не так далеко 
от реальности - сделаем первый шаг! 

Среднестатистический shareware- 
продукт обычно представляет собой 
небольшую программу, написанную 
Ha MS Visual С, Borland C++ Builder или 
Borland Delphi. Наши шароварщики 
особенно любят последнюю, поэтому 
я буду рассматривать перевод в кон- 
тексте Веры, однако для других сред 
и языков все это будет выглядеть 
примерно так же, и ты легко адаптиру- 
ешь под них полученные знания. 

Есть несколько способов хранения 
перевода. Первый заключается в том, 
что строки "жестко" зашиваются в 
код программы. Однако у этого спосо- 
ба есть один большой недостаток: его 
очень сложно модифицировать. То 
же самое можно сказать и про разные 
встроенные средства перевода - луч- 
ше их не использовать. Остановимся 
на двух способах, горячо любимых на- 
шими шароварщиками: это вынос пе- 
ревода в тд-сфайлы и "зашивание" 
перевода в ресурсы внешних @!-биб- 
лиотек. 

Какой из этих способов выбрать? 
Если ты планируешь, что версии прог- 
раммы на разных языках будут отли- 
чаться исключительно строками, сме- 
ло выбирай Ing. Если же ты хочешь, 
чтобы у них были еще и разные ре- 
сурсы (графика, звук и проч.), то при- 


дется остановиться на варианте с ре- 
сурсами в dll. Вот уж у бедного студен- 
та-чужестранца прибавится работы! 
Можно облегчить его участь и нау- 
чить его пользоваться Restorator'om. 
В общем, если кажется слишком мут- 
но, посмотри на таблицу. 


ПЕРЕВОД C ПОМОЩЬЮ 
LNG(INI)-®AKJIOB 

и Перевод с помощью пнфайлов 
(обычно разработчики меняют расши- 
рение сфайла на Ing, однако его струк- 
тура идентична пгфайлу) является 
самым популярным в классе неболь- 
ших программных продуктов. |п-файл 
представляет собой обычный тексто- 
вый документ, разбитый на секции. В 
каждой секции есть параметры и зна- 
чения этих параметров. Пример ini- 
файла легко обнаружить в каталоге 
Windows. 

Названия секций в файле заключа- 
ются в квадратные скобки, регистр 
символов не имеет значения. В каж- 
дой секции присутствуют параметры и 
их значения, которые разделены зна- 
ком "равно" по формату param=value. 
Полезная возможность пгфайлов - 
поддержка комментариев. Все ком- 
ментарии начинаются со знака "", 
после которого ты можешь писать 
все, что заблагорассудится. 

Посмотрим, как все это будет выгля- 
деть на практике. Строки обычно ло- 
гически относятся к той или иной 
форме приложения, поэтому было бы 
разумно сгруппировать их по этому 
признаку. 

Я рекомендую использовать пре- 
фиксы для всех элементов управле- 
ния на форме (например, для кнопки 
btn, для метки 16), а для сообщений, 
которые будут показаны пользовате- 


Перевод в Ing- Переводв — Перевод, «зашитый» 


Возможность С 
файлах ресурсах dll в программу 
Хранение строковых значений Да Да Да 
Хранение любых видов ресурсов, будь 
р: дов ресур уч Нет Да Да 
то графика, звук или анимация 
Удобство редактирования Высокое Низкое Очень низкое 
Возможность менять данные без 
9 Да Да Нет 
перекомпиляции приложения 


лю с помощью МеззадеВох'ов, ис- 
пользовать параметры с префиксом 
msg. Для всех прочих строковых ме- 
ток будет использоваться префикс 
str. Что же делать со строками, кото- 
рые логически не относятся ни к OG- 
ной форме? Например, сообщение об 
ошибке проверки контрольной суммы 
ехе-срайла Ha том этапе, когда ни одна 
qpopma еще не создана. Все очень 
просто: создадим еще одну секцию, 
назвав ее, например, Global, и будем 
сваливать туда эти строки. Можно 
поступить подобным образом, если 
какие-нибудь ресурсы с префиксами 
msg и str используются одновремен- 
но в нескольких дформах: запихнем их 
в секцию СОММОМ. 

Также не стоит забывать, что в на- 
чале пЕфайла желательно указать 
версию приложения, для которой раз- 
работан этот срайл, а также название 
языка и имя автора перевода. 

Некоторые разработчики, например, 
Кристиан Гислер (автор небезызвест- 
Horo Total Commander'a) дают napa- 
метрам менее говорящие названия, 
например: 


0="Нет доступа, или файл\п%5\п уже используется." 
1="Укажите шаблон(ы) файлов (например: 
s*.doc;*.tx?)" 

2="Создать новый каталог." 


Так выглядит файл system.ini, если 
открыть его в "Блокноте" 
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Так выглядит [пд-файл серьезной многоязычной программы 
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ПОРТЕР менеджер паролей ОИ ОН хранит переводы как раз в пд- 
файлах 


На мой взгляд, в наше время такой begi 
подход неоправдан. Лучше пусть Ing- IniFile = TMemlniFile.Create (LngFileName); 
cpaiin будет вместо 30 Кб занимать 
45, зато и тебе, и переводчику будет for i:= 0 to Form.ComponentCount - 1 do 
сразу понятно, что к чему относится. begi 

Формат хранения мы разобрали, Te- if Form.Components [i].name = " then 
перь рассмотрим технологию и алго- Continue; 
ритм перевода. Мы He будем уподоб- $ := IniFile ReadString (Form.Name, 
ляться программам, которые при сме- Form.Components [П.пате, '# ERROR_#"); 
не языка интерфейса требуют переза- 
пуска, а сделаем переключение языка f£$ > "Ht ERROR_#! the 
"на лету". Для этого нам потребуются begi 
две процедуры: одна для перевода If Form.Components [i] is TLabel then TLabel 
всех компонентов формы, а другая (Form.Components [i]).Caption :=5; 
для перевода любой строки по назва- If Form.Components [i] is TButton then TButton 
нию ее параметра. (Form.Components [i]).Caption :=5; 

end; 

Procedure TranslateFormComponents (Form: end: 
TCustomForm; LngFileName: string): iFile.Free: 
var end; 

| : integer; 

IniFile : TMem|niFile; Function TranslateMessage (SectionName, MsglD, 


$: string; LngFileName: string):string; 


Не: TniFile; 


iFile := TlniFile.Create (LngFileName); 

Result := IniFile.ReadString (SectionName, Мз010, 
4 ERROR_#'); 
iFile.Free: 


end; 


Мы имеем две функции, и это прак- 
тически все, что нужно для перевода. 
Создаем в классе каждой формы при- 
ложения процедуру ApplyTransiate, в 
которой вызываем 
TranslateFormComponents (self, 
'Имя_нашего_ш9-файла’), а также ne- 
реводим все прочие статические эле- 
менты управления, которые не могут 
быть переведены автоматически. Не 
стоит также забывать и о всплываю- 
щих сообщениях(МеззадеВох'ах и 
т.п.), которые переводятся очень 
просто. Например, если тебе надо по- 
казать сообщение о том, что выйти из 
программы в текущий момент невоз- 
можно, пишешь вот так: 
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ПРОГРАММА-ПОЛИГЛОТ ) 


ShowMessage (TranslateMessage (self.name, 
‘msgCannotExit’, 'Имя нашего |п9-файла’): 


Если такая запись покажется слиш- 
ком длинной и громоздкой (а мне так 
и показалось), можно сделать проще. 
Создай в классе дформы новую ‹функ- 
цию TranslateMsg и используй ее: 


Function TranslateMsg (MsgID: string):string; 
begin 
Result := TranslateMessage (self.name, msqglD, 'Имя_на- 
шего Ing-qaiina’) 
end; 


Вывод сообщения при этом примет 
такой BUG: 


ShowMessage (TranslateMsg (‘msgCannotExit’)); 


Красота! Теперь при переключении 
языка интерфейса не забывай вызы- 
вать ApplyTranslate у сормы и добав- 
лять в [п9-файл новые строчки по ме- 
ре разработки проекта. 


ПЕРЕВОД C ПОМОЩЬЮ 
"ЗАШИТЫХ" В DLL РЕСУРСОВ 

= Допустим, у тебя есть картинки, 
звуки и прочие мультимедийные 
приблуды, которые в ini-cpaiin никак 
не засунуть. Что ж, придется запихи- 
вать их в ресурсы внешних @!-библи- 
отек. Редактировать срайлы ресурсов 
не так удобно, в "Блокноте" их особо 
не попишешь, поэтому для такой цели 
одни используют встроенный редак- 
тор ресурсов в Visual Studio, другие - 
старый добрый Restorator, а ты, может 
быть, найдешь еще что-нибудь более 
удобное. 

Логика работы с ресурсами в dil поч- 
ти такая же, как и при переводе с по- 
мощью шгфайлов, но здесь присут- 
ствуют некоторые характерные осо- 
бенности. Например, если хранение 
строк сообщений и динамических Hag- 
писей (msg и str) ни у кого не вызыва- 
ет вопросов, то с хранением срорм бу- 


Редактор ресурсов в Microsoft Visual Studio 
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Небезызвестная программа "Соло на клавиатуре" хранит перевод в ресурсах а/!-файлов 


дут проблемы. Можно в design-time 
создать форму, перевести на ней все 
надписи и запихнуть ее в ресурсы dil, 
а потом читать оттуда. А можно оста- 
вить все формы в ресурсах приложе- 
ния, а в dil поместить только названия 
элементов управления, что и было 
сделано при работе с пд-файлами. 

Подключать динамические библио- 
теки с переводом нужно, естественно, 
динамически. Делается это элемен- 
тарно с помощью функции 
LoadLibrary. 

Рассмотрим разницу между реализа- 
цией перевода через п-файлы и ре- 
сурсы B dll. 

Если ты собираешься помещать в 
ресурсы целую форму, то функция 
TranslateFormComponents тебе, есте- 
ственно, не пригодится. В противном 
случае нужно выковыривать строки 
из ресурсов dll. ITO не самое веселое 
занятие, так как ты не сможешь раз- 
бить строковые ресурсы на секции, а 
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каждый строковой ресурс в а! gon- 
жен быть уникален. Итак, в 
TranslateF ormComponents ты должен 
сначала загрузить А|-библиотеку с 
помощью LoadLibrary, а затем полу- 
чить нужный строковой ресурс сфунк- 
цией LoadString. В конце не забудь 
вызвать FreeLibrary. 

Я советую использовать префиксы 
для всех ресурсов а! по сормату: 
название срормы "_" имя ресурса. 
Например, если у нас Ha (pope с име- 
нем frmMain имеется кнопка btnExit, 
то название строкового ресурса будет 
выглядеть Tak: frmMain_btnExit. С no- 
мощью такой системы префиксов 
названия ресурсов будут удобно от- 
сортированы, и добавление нового не 
составит большого труда. Имя ресур- 
са с такими префиксами в функции 
TranslateFormComponents будет вы- 
глядеть следующим образом: 


Form.name + ‘' + Form.Components [i].name 


Еще одна тонкость - обязательно 
проверять наличие ресурса перед тем 
как загрузить его, используя функ- 
ЦИЮ: 


HRSRC FindResource( 
HMODULE hModule, 
LPCTSTR IpName, 
LPCTSTR IpType); 


Иначе будут вылезать ехсерНоп'ы, 
если вдруг бедный студент-чужезе- 
мец схалтурит и не переведет пару 
строчек. 

Аналогично срункции 
TranslateFormComponents перепиши 
TranslateMessage. Далее все абсолют- 
но так же, как и с пд-файлами: созда- 
ешь процедуру ApplyTranslate в клас- 
се формы и вызываешь ее по мере 
необходимости. Для загрузки rpacpu- 
ки ты можешь использовать функции 
Loadicon и LoadBitmap, подробное 
описание которых можно найти в 
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MSDN. Я думаю, ты все понял и даль- 
ше разберешься сам. Только не за- 
будь обучить бедного забугорного 
студента пользоваться Restorator'om! 


юникод 

и Если твоя программа должна под- 
держивать возможность работы бо- 
лее чем с двумя различными языками 
сразу или же обеспечивать поддерж- 
ку экзотических языков, стоит поду- 
мать о том, чтобы сразу оснастить 
свой продукт поддержкой юникода. 
Тут не все просто: если в Windows 
2k/XP/2003 юникод полностью Nog- 
держивается на уровне ядра, то в 
Windows Эх/МЕ возникнут трудности. 
Поэтому придется определиться с тем, 
должна ли твоя программа работать 
под Win9x. Однозначных советов по 
этому поводу давать не стану, но ска- 
my, что поддержка Win9x все еще 
очень желательна оля утилиток мас- 


НЕ ВЕДИСЬ HA ВСЕ ПОДРЯД, ЧИТАЙ WWW.XAKEP.RU 


- HY ГДЕ МОЙ КРЯКЕР ИНТЕРНЕТА? 


сового использования и сравнитель- 
но недорогих. 

Если же твоя программа будет рабо- 
тать только в Windows 2k/XP/2003, то 
в MS Visual С++ тебе будет достаточно 
определить макрос UNICODE в наст- 
ройках проекта и все элементы управ- 
ления автоматически начнут поддер- 
живать юникодные надписи. В 
Delphi/Builder будет немного сложнее: 
без дополнительных библиотек тут не 
обойтись. Рекомендую скачать TNT 
Unicode Controls и использовать эле- 
менты управления только из этой 
библиотеки, так как они полностью 
поддерживают юникод. Библиотека 
бесплатная и распространяется с отк- 
рытым исходным кодом. Можно ска- 
чать ее тут: http//download.tntware.com/delphi_uni- 
code controls/TntUnicodeControls zip. 

Если твоя программа должна nog- 
держивать юникод в Windows 9x/ME, 
то тут все гораздо сложнее. В М$ 


Со 


Visual С++, кроме макроса UNICODE, 
надо будет использовать специаль- 
ную библиотеку unicows.lib, однако 
всех проблем она не решит. Напри- 
мер, все меню и заголовки окон при- 
дется перерисовывать вручную. Эта 
тема очень обширная, поэтому сове- 
тую почитать в MSDN раздел 
Microsoft Layer for Unicode. 
Delphi/Builder создаст проблем. TNT 
Unicode Controls nog Win9x/ME уже He 
выручат, так что надо искать что-ни- 
будь другое. Сразу хочу тебя огор- 
чить: мне не удалось найти бесплат- 
ного пакета юникодных компонентов 
на все случаи жизни. Может быть, ты 
сможешь? Я остановил свой выбор 
на пакете ElPack (wir de/produets/imdelpack). 
Стандартная версия стоит $99, ee 
вполне хватит для среднего шаровар- 
щика. 


ИНТЕРФЕЙС 

и Очень часто возникают следую- 
щие проблемы: в русском переводе 
все нормально, а, допустим, в немец- 
ком строки получаются слишком 
длинные и залезают на другие эле- 
менты управления, вылезают за края 
срормы и т.д. Что делать? Тут я дам 
два совета: во-первых, почти любую 
фразу можно сократить, во-вторых, 
учись проектировать интерфейсы. К 
сожалению, наши программисты изве- 
стны всему миру навороченными go- 
нельзя программами и полным отсут- 
ствием usability. Поэтому, если ты не 
умеешь проектировать интерфейсы, 
советую курить MSDN до просветле- 
ния. Можешь начать курить отсюда: 
http://msdn oft.com/library/default.asp?url=/library/en- 
us/dnanchor/html/anch_UIDesignDev.asp. Если курить 
не хочется, можно заказать проекти- 
рование интерфейсов профессиона- 
лам. У нас есть несколько контор 
(например, иммитосот.иа), которые этим 
занимаются и за определенное воз- 
награждение грамотно расположат 
элементы управления на форме. = 
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ТЕХНОЛОГИЯ „МЕТ НА ПАЛЬЦАХ 


ро технологию „МЕТ написано довольно много книг. В первой части этой статьи мы расскажем о плюсах и минусах 
"точки нет", а в во второй - вместе напишем простенький сканер портов, который может работать сразу в 


несколько потоков. 


РАВТ ОМЕ. 


ТЕОРИЯ 


ПОЧЕМУ „МЕТ? 

m= Технология .МЕТ требует обяза- 
тельного рассмотрения на страницах 
журнала, например, потому что компа- 
ния Microsoft когда-то тратила около 
70-80% (по различным источникам) 
своего бюджета на разработку этой 
технологии, после выхода технология 
получила широкий общественный ре- 
зонанс в среде программистов, и по- 
ложительных отзывов было неоспо- 
римо больше, чем негативных. Треть- 
ей основной причиной можно назвать 
то, что dotNET широко используется 
для программирования меб-серви- 
сов/меБ-служб, а в наше время Tpyg- 
но найти человека, у которого бы не 
было потребности в работе с интерне- 
том, да и за разработку сетевых прог- 
рамм платят больше (если, например, 
сравнивать одинаковый объем рабо- 
ты программиста сетевых служб и 
"обыкновенного" :). Стоит учитывать, 
что и до появления технологии „МЕТ 
разрабатывались сетевые службы, но 
в одиночку этого, как правило, никто 
не делал (для каждого правила есть, 
конечно, исключения), а сейчас это 
сделать проще простого. 


LET'S GO 
m= Итак, перейдем непосредственно к 
самой .МЕТ: чем она хороша и что в 


| Добро пожаловать в .МЕТ 
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ней не устраивает нас. Будем придер- 
живаться принципа "сложное - понят- 
ным языком", а в обильных техничес- 
ких терминах ты сможешь разобрать- 
ся при дальнейшем изучении этой 
технологии. Начнем непосредственно 
с плюсов (здесь и далее будет в ос- 
новном рассматриваться язык 
VB.NET, иногда в сравнении с VB 6.0). 


ПЛЮСЫ 

©. "Мультиязычность" dotNET. При- 
ложения можно писать на любом из 
нескольких десятков СЕ 5$-совмести- 
мых языков. Неполный список языков 
программирования ты можешь найти 
на одной из врезок. 

©. Упрощение разработки. Среда 
разработки Visual Studio .NET npegoc- 
тавляет очень удобные и мощные 
средства разработки приложений. 
Очень мощный IntelliSense (что-то на- 
подобие помощника в написании ко- 
да). Например, программист написал: 
"Dim stream As New FileStream", а он 
ему покажет в всплывающей подсказ- 
ке (hint - это по-нашему :)) перегру- 
женные варианты синтаксиса. 

Еще пример: написал - stream, a 
IntelliSense тебе вывесит в список 
"Все свойства/методы объекта". В об- 
щем, очень удобная штука, реально 
помогающая при написании программ 
(хотя некоторые ругаются матом :) и 
отключают эту фишку). Также присут- 
ствуют различного рода "мастера", 
которые точно так же облегчают эту 


нелегкую жизнь и тебе, и мне, особен- 
но в работе с данными: сфактически 
простенькую форму данных или ре- 
шетку (grid) с привязкой к БД можно 
настроить только с помощью масте- 
ров, причем не написав ни строчки ко- 
да. А если еще и пару строчек кода 
добавить, то получится совсем ше- 
девр - будешь ходить и за деньги 
всем предлагать :). 

@. Цены и свободы. Если сравнить 
их, например, с Visual Studio 98, кото- 
рая была монолитным и недешевым 
пакетом, то с .МЕТ дело обстоит нес- 
колько свободнее. МЕТ Framework 
SDK, включающий основную докумен- 
тацию по .NET Framework, компилято- 
ры языков VB .МЕТ, VC# „МЕТ, VC++ 
„МЕТ, J# и gp., атакже ряд небольших 
утилит (например, визуальный дизай- 
нер форм), поставляется полностью 
безвозмездно (можно свободно ска- 
чать с сайта ''р/т/отозой сот). Таким обра- 
зом, можно, не потратив ни копейки, 
писать программы, например, в "Блок- 
ноте" (хотя ОС в этом случае все равно 
придется покупать :)). Кроме того, су- 
ществует ряд бесплатных средств раз- 
работки от сторонних производителей. 
Наиболее заметные из них: 
SharpDevelop (поставляется с исход- 
ным кодом) и WebMatrix - творение ко- 
манды разработчиков ASP .NET, cge- 
ланное "на коленке" для каких-то CBO- 
их нужд, но позже доработанное до 
приличного продукта; весит это чудо 
чуть меньше 2 Мб и даже включает в 
себя web-cepBep для тестирования ASP 
„МЕТ приложений. Cama VS „МЕТ пос- 
тавляется в широком спектре модисфри- 
каций, имеется даже бесплатная, но 
немного урезанная версия - Express. 

@. Мощная библиотека классов .Net 
Framework Class Library содержит са- 
мые разные средства, которые могут 
понадобиться при разработке прог- 
рамм, таких как доступ к БД, создание 
интерсфейса, работа с графикой 
(GDI+), XML (в том числе XPath, XSLT, 
XQuery), файловая система, криптог- 
радия (шифрование, хэширование, 
цифровые подписи), сеть и многое- 
многое другое, о чем ты даже и не по- 
дозревал :). 


"МУЛЬТИЯЗЫЧНОСТЬ" .NET 


COMMON LANGUAGE SPECIFICATION (CLS) 


@. Потенциальная Kpoccnnatcpop- 
менность. DotNET-npunomeHua перво- 
начально компилируются в так назы- 
ваемый промежуточный код (MSIL - 
Microsoft Intermediate Language), ко- 
торый никак не зависит OT "NNaTcpop- 
мы", то есть от процессора и операци- 
онной системы. А компиляция в ма- 
шинный код, зависимый от процессо- 
pa (ЛТ-компиляция, Just-in-time-kom- 
пиляция), происходит уже Ha машине 
конечного пользователя (другими 
словами, на машине дядьки, который 
отвалил тебе много кэш за твою 
очень сложную и долгую работу :)) 
при первом запуске программы. Это 
позволяет (в теории) создавать кросс- 
платформенные приложения, то есть 
заставить один и тот же бинарник за- 
пуститься и под РС, и под Macintosh. 
Сейчас энтузиастами ведутся разра- 
ботки вариантов .NET FW nog Linux, 
FreeBSD и Macintosh. Например, мож- 
но сказать о Mono - dotNET-cpege gna 
Linux, которая пока еще находится на 
стадии глубокой альсра-версии, но хо- 
дят слухи, что программировать под 
это чудо научной мысли уже вполне 
возможно. Конечно, настоящую жи- 
вую кроссплатформенность мы пока 
не увидим, но "возможно все". 

@. ASP МЕТ. ASP .МЕТ (web-npuno- 
жения .МЕТ) - отдельная тема для раз- 
говоров. Сотрудники компании 
Microsoft потрудились и создали от- 


личную штуку, как бы смешно на пер- 
вый взгляд это ни казалось! Теперь 
разработка меБ-приложения сравни- 
ма с программированием под 
Windows. Визуальный дизайн страниц, 
система событий и T.g. 

@. Обеспечение взаимодействия 
приложений. DotNET предоставляет 
на данный момент две технологии 
взаимодействия приложений: МЕТ 
XML Web Services и .NET Remoting. 
Web Services уже сейчас очень актив- 
но используются на крупных предпри- 
ятиях. Например, интернет-магазин 
Ozon предоставляет web-cepsuc gna 
получения информации о доступных 
в магазине книгах, что позволяет раз- 
работчикам других сайтов наладить 
получение этой информации и ис- 
пользование ее в своих корыстных 
целях (к примеру, на в разде- 
ле "Магазин" список книг обновляет- 
ся через этот меб-сервис). 

О. Если ты счастливый обладатель 
Windows 2003, то для тебя первый ми- 
нус - никакой и не минус :). 

@. Плюсы, показывающие себя во 
всей красе при создании кода :). О не- 
которых из них ты узнаешь в продол- 
жении статьи, полностью все описать 
невозможно, так как изменений, пов- 
торяю, так много, что об этом уже пи- 
шу книги. 


МИНУСЫ 

Перейдем к минусам, потому что 
каждому известно, что в каждой боч- 
ке есть ложка, а в каких пропорциях, 
мы предлагаем тебе решать самосто- 
ятельно - здесь нужно опираться 
только на личные потребности и 
ощущения. 

©. Основным и достаточно весомым 
(во всех смыслах) аргументом против 
„МЕТ является размер пакета .МЕТ 
Framework, который необходим для 
работы .МЕТ-приложений, то есть са- 
ма программа, например, может ве- 
сить 100 Кб, но она не запустится, по- 
ка не скачать вышеназванный пакет 
(правда, скачать его нужно всего » 
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один раз). Его последний релиз весит 
24 Мб, что заметно затрудняет расп- 
ространение приложений через сеть 
интернет (особенно в странах exUSSR, 
где со связью не все в порядке). 

©. С применением .NET невозможно 
создать такие же быстрые и компакт- 
ные приложения, какие делают, нап- 
ример, в С++ или Assembler, что и по- 
нятно. Выше уровень программирова- 
ния (а ассемблер, например - низкоу- 
ровневый язык программирования) - 
ниже скорость работы программ, но 
при этом заметно выше скорость их 
разработки. А что важнее для тебя, 
решай сам: если потенциальный за- 
казчик разработки ПО требует, чтобы 
ему разработали приложение за реко- 
рдно короткое время, то, конечно, об- 
ращайся к .МЕТ (хотя это не означает, 
что все остальное можно выкинуть в 
помойку). Если же он требует, чтобы 
программа запускалась и на "трешке" 
(трешка- это не Pentiumlll (пояснение 
для очень молодых), то надевай очки 
с толстыми линзами и за ассемблер. 

@. Заявленная кроссплатформен- 
ность на момент написания статьи на- 
ходилась еще на стадии разработки, и 
полноценно использовать все плюсы 
новой технологии пока возможно 
только для систем на OC Windows 
(кстати, если кроссплатформенность 
все же удастся реализовать, то, воз- 
можно, позднее появятся кроссплат- 
форменные вирусы, а счастливы бу- 
дут Te, кто никогда не скачивал себе 
-NETFW). 

Ф. Остальные минусы или совсем 
несущественны, или основаны не на 
объективной оценке. 


PART TWO. 
ПРАКТИКА 


ПРОГРАММИРУЕМ HA VB.NET 

m Итак, с теорией ты уже разобрал- 
ся и, наверное, хочешь посмотреть, 
как все происходит на практике. Мы 
долго думали, что же все-таки напрог- 
раммировать, чтобы показать некото- 
рые средства языка/технологии, при 
этом уместиться на отведенную под 
статью площадь и понравиться тебе. 
Решили написать простенький сканер 
портов, который может работать сра- 
зу в несколько потоков. Начнем?! 


СКАНЕР ПОРТОВ 

m= Открываем Visual Studio .NET (при 
разработке программы использова- 
лась версия 2003 Enterprise Architect - 
последний релиз), создаем новое 
\\Мпаом/5-приложение. Начнем с ин- 
терфейса. Форму мы по привычке пе- 
реименовываем в frmMain, пишем за- 
головок формы (в свойстве Text). Раз- 
мещаем на форме контролы: два 
Label с надписями "Хост" и "Кол-во 
потоков", рядом с ними два Тех{Вох с 
именами txtHost и txtThreadsCount, 
кнопка btnStart (надпись "Старт"). Ни- 
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КАЧАТЬ ИЛИ ПЛАТИТЬ? 


Ш Существуют частичные решения проблемы скачивания 24 Мб 
дистрибутива .МЕТ FW для пользователей. Например, некая фирма 
RemoteSoft предлагает за абсолютно безумные деньги программу 
для прилинковки к ехе'шнику только тех частей .Net Framework, 


без которых эта программа не сможет жить. В итоге размер дистри- 
бутива уменьшается эдак до 3-5 Мб, но в фирме люди продуман- 
ные, поэтому продают программу по принципу "утром деньги - днем 
стулья" и даже Trial не предлагают: знают, что русские обязатель- 
но поломают :). 
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Anchor=Left Or Тор, у txtHost и 
txtThreadsCount Anchor = Left Or Top 
внизу - два Label (IbIProgress! и Or Right, у кнопки - Right Or Тор, у txt 
1ЫРгодгез$2). Располагать их, конеч- Log -Left Or Right Or Top Or Bottom, и, 
но, ты можешь по своему усмотрению. = наконец, у двух Label'oB внизу формы - 
Выставляем для каждого элемента Bottom Or Left Or Right. 


же - большой TextBox txtLog 
(Multiline=True, ScrollBars=Vertical), 


свойство Anchor, которое было 3agy- 
мано разработчиками .NET для авто- 
ресайза контролов при изменении 

размеров формы. У контролов с Hag- 


Интерфейс готов. Теперь напишем 
класс clsWorker, который будет зани- 
маться основной работой - сканиро- 
вать указанные порты удаленного 


писями "Хост" и "Кол-во потоков" хоста (именно это было твоим самым 
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сокровенным желанием, правда?). 
Для работы с сетью в .МЕТ Framework 
задействован ряд классов в простран- 
стве имен System.Net, а классы рабо- 
ты с сокетами лежат в 
System.Net.Sockets. Чтобы при каж- 
дом упоминании нужных классов не 
писать эти длинные приставки, можно 
импортировать пространства имен. 
Для этого в файле мЬ вне деклара- 
ции класса (в самом начале файла) 
нужно написать пару строк: 


Imports System.Net 

Imports System.Net.Sockets 

IP хоста получаем с помощью метода GetHostByName 

класса DNS. 

Dim IP As Int64 = 

Dns.GetHostByName(Host).AddressList(0).Address 
Далее для каждого порта, который 

нужно сканировать, создаем Socket и 

пытаемся соединиться. Если попытка 

соединения не удастся, будет сгенери- 

ровано исключение (ЕхсерНоп), кото- 

рое мы проигнорируем вписав вызов 

Connect в конструкцию Try...Catch с 

пустым блоком Catch. 

Dim socket As New Socket(AddressFamily.InterNetwork, 

SocketType.Stream, ProtocolType.Tcp) 

Try 

socket.Connect(New IPEndPoint(IP, 1)) 

Catch 

End Try 


После этого узнаем, удалось ли 
socket'y соединиться (свойство - 
IsConnected), и передадим эту инфор- 
мацию "куда следует" :), после чего 
закроем socket: 


RaiseEvent Log(i, socket.Connected) 
socket.Close() 


ClsWorker взаимодействует CO CBO- 
им хозяином (классом frmMain) с no- 
мощью механизма событий. В 
clsWorker описано событие Public 
Event Log(ByVal Port As Int32, ByVal 
Opened As Boolean), которое вызыва- 
ется из кода clsWorker в процессе 
работы. Tak как сканер у нас много- 
поточный (а как же - фирма веников 
не вяжет ;), в программе использует- 
ся класс System.Threading.Thread. 
Создаем экземпляр класса Thread, в 
конструкторе которого указываем 
делегат на процедуру, которая будет 
запущена в этом потоке (делегат - 
грубо говоря, ссылка на процедуру, 
которую можно передавать куда 
угодно, если пожелаешь, даже сред- 
ствами .Net Remoting в другой про- 
цесс или на другой компьютер и че- 
рез которую эту процедуру можно 
легко и просто вызвать). Теперь 
настраиваем нужные свойства объ- 
екта и, наконец, для запуска потока 
вызываем метод Start. Чтобы прер- 
вать выполнение потока, нужно выз- 
вать метод Abort. Приостановить по- 
ток - метод Suspend. А для ожидания 
завершения потока используется 
метод Join (тот поток, который выз- 
вал этот метод, останется приоста- 


новленным до тех пор, пока Thread 
не станет завершенным). 

Теперь пришло время написать код 
формы frmMain. В первую очередь 
нужно объявить несколько перемен- 
ных уровня класса: массив PortsList, в 
который будут записываться состоя- 
ния портов, и переменная 
PortsScanned - счетчик проверенных 
портов. 


Private PortsList(65535) As Boolean 
Private PortsScanned As Int32 


В обработчике события клика 
кнопки (btnStart.Click) пишем код за- 
пуска проверки портов. Заметим, что 
мы писали программу с учетом того, 
что в поле "Кол-во потоков" будут 
вводиться степени числа 2 (1, 2, 4, 8 
V T.g.). Переделать код с учетом 
"некруглого" числа потоков мы тебе 
предлагаем самостоятельно, а заод- 
но и проверку на корректность за- 
полнения поля. 

Итак, получаем введенное пользо- 
вателем число потоков: Dim 
ThreadsCount As Int32 = 
Clnt(txtThreadsCount.Text). Для учета 
потоков сделан класс 
ThreadsManager, который ждет завер- 
шения "рабочих" потоков и сигнали- 
зирует пользователю о завершении 
работы. Его мы рассмотрим далее. 
Создаем менеджера потоков и подпи- 
сываемся на его событие Попе (оно 
сработает при окончании работы). 


Dim ТМ As New clsThreadManager 
AddHandler TM.Done, AddressOf DoneHandler 
Далее gna каждого потока создаем рабочего, уста- 
навливаем ему "трудовую норму" :). 
Dim Worker As New clsWorker 
Worker.Host = txtHost.Text 
Worker FirstPort = (i - 1) * 65536 / ThreadsCount 
Worker.LastPort = i * 65536 / ThreadsCount - 1 
Подписываемся Ha событие Log, ко- 
торое будет информировать хозяина 
о прогрессе в работе -AddHandler 
Worker.Log, AddressOf LogHandler. 
Создаем новый поток, скидываем 
ссылку на него в менеджер потоков 
(чтобы знал, за кем присматривать) и 
запускаем поток. 
Dim t As New Thread(AddressOf Worker.Start) 
TM.Threads.Add(t) 
tStart() 


И в отдельном потоке запускаем ме- 
неджер потоков: 


Dim TMThread As New Thread(AddressOf TM. JoinThreads) 
TMThread Start() 


Также в frmMain определены две 
процедуры, обработчики событий Log 
и Done. Их не обязательно комменти- 
ровать. 


Public Sub LogHandler(ByVal Port As Int32, ByVal Opened 
As Boolean) 

SyncLock Me 

PortsList(Port) = Opened 

PortsScanned += 1 


blProgressl.Text = "Отсканировано " & 
ortsScanned.ToString & " портов" 

blProgress2.Text = "Сканируется порт " & Port.ToString 
End SyncLock 

End Sub 


ublic Sub DoneHandler() 

im sb As New System.Text StringBuilder 

For i As Int32 = 1 То 65536 

f PortsList(i) = True Then 

sb.Append("Nopt " & i.ToString & " открыт" & 
ControlChars.CrLf) 
End If 
ex 
xtLog.Text = sb.ToString 
essageBox.show("OTyeT готов!") 
End Sub 


Теперь вернемся к менеджеру пото- 
ков. Всегда менеджерам жилось луч- 
ше, чем рабочим :). Вот и наш менед- 
жер только и делает что следит, отра- 
ботали ли рабочие свою норму, а в 
конце рабочего дня рапортует боссу, 
что работа окончена. 


ports System.Threading 

lic Class clsThreadManager 
blic Threads As New ArrayList 
blic Event Done() 
blic Sub JoinThreads() 

Each t As Thread In Threads 
Join() 
ext 
seEvent Done() 
End Sub 

End Class 
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Вот, собственно, и все. Теперь, на- 
деемся, ты имеешь хотя бы неболь- 
шое представление о технологии 
dot.NET. Начинать пользоваться ею 
или нет - конечно, личное дело 
программиста. Но мы на нее пере- 
шли и теперь нисколько об этом не 
жалеем (хотя все зависит от постав- 
ленных перед программистом за- 
дач). Полный текст программы ты 
сможешь найти на диске (а также 
тебя там ждет бонус - МЕТ 
Framework, который теперь не при- 


дется качать). 


Вот что получилось 
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ЕЛКА ШКУРОК В ДОМАШНИХ УСЛОВИЯХ ) 


ее. 


ВЫДЕЛКА ШКУРОК В 
ПОМАШНИХ условиях 


ПИШЕМ ПЛЕЕР С ПОДДЕРЖКОЙ СКИНОВ 


ремя диктует свои условия: если хочешь поднять спрос на свой продукт, сделай его привлекательным. Продавцы 
[8 реального мира заворачивают товар в красочную обертку, а продавцы виртуального - работают над интерфейсом, 
способным заставить пользователя потерять голову и побежать покупать программу :). Одному из методов создания 
такого интерфейса - шкурам (скинам) - и посвящена эта статья. 
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ользователь сегодня 


привередливый пошел, 


мало одной функцио- 


нальности - красивый 


интерфейс требуют. 
Показываешь заказчику БД: клиент- 
сервер, резервное копирование, им- 
порт/экспорт данных, шлюз в IC, a OH 
смену фона и шрисрта таблиц просит :). 
Хотя понять его можно: ему предстоит 
целыми днями работать в конторе с 
твоим творением. Хочется эстетики, 
удобства, да и вообще, кто красивые 
вещи не любит? Вот и получается, что 
при продаже программы, будь то 
shareware или работа на заказ, про- 
фессионально сделанный и красивый 
интерфейс занимает далеко не пос- 
леднее место. Теперь, когда software 
engineering - это настоящий рынок, 
приходится и методы использовать 
рыночные, то есть упаковывать товар 
красиво и со вкусом. Пользователь 
видит симпатичный сплэш во время 
загрузки, сменные скины, прилипание 
к краю экрана и прочие изыски и ра- 
дуется - чувствует, что программа сто- 
ящая. Особенно важны скины. Дело в 
том, что как ни старайся, в плане ин- 
терфейса всем не угодишь, а тут че- 
ловек сам решает, как будет выгля- 
деть программа. Свобода выбора - 
ценная вещь, а тут она еще и реали- 
зуется просто. Конечно, если твое 
творение по количеству глюков обго- 
няет Win95 и с завидным посто- 
янством предлагает аварийно завер- 
шиться, никакой красивый интерфейс 
тебя не спасет, но если программа ра- 
ботает, как старинные часы работы 
итальянского мастера, почему бы не 
добавить немного эстетики? Я убедил 
тебя освоить технологию скинов? OT- 
лично, начинаем. 


КОМПОНЕНТЫ 

m= Если у тебя достаточно знаний, 
времени и энтузиазма для написания 
собственного skins-engine, можешь 
дальше не читать :). Однако предуп- 
реждаю: к тому времени, когда ты в 
одиночку напишешь нечто близкое к 
профессиональным скиновым движ- 
кам, весь остальной мир уже перей- 
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дет на Windows 2010 с полностью 
трехмерным интерфейсом. Есть изве- 
стная притча "О том, как программис- 
ты льва в клетку сажали". 

Пустыня. В ней лев. Клетка. Постав- 
лена задача посадить льва в эту клет- 
ку. Программист на С++ проектирует 
клетку таким образом, чтобы лев был 
ее составной частью. При инициали- 
зации клетки лев автоматически гене- 
рируется внутри. Программист на Аде 
говорит, что лев и клетка - это объек- 
ты разных типов и нечего морочить 
ему голову некорректными задачами. 
Программист на Delphi пишет во все 
конференции: "Народ, где взять ком- 
понент, который ищет в пустыне льва 
и помещает его в клетку?" :). Так что 
не будем забывать от стереотипе и 
начнем поиски компонента, способно- 
го облегчить поставленную задачу. 

Библиотек, реализующих поддерж- 
ку скинов, великое множество, но ак- 
тивно развивающихся и удобных в 
использовании гораздо меньше. Вы- 
берем для изучения библиотеку как 
раз из такого меньшинства: удобную, 
функциональную и не заброшенную 
программистом в дальний ящик. 

AlphaControls (\\\\«\p/askins.com) - честно 
говоря, не наш выбор. Сама библиоте- 
ка довольно проста в использовании, 
но столь же просты ее возможности. 
Готовых скинов немного, утилиты для 
быстрого и легкого создания 
собственных шкур не наблюдается. 

SUISKin (\\\ sunisol.com/sulskin) - как утвер- 
ждали создатели, "самый простой 
компонент gna Delphi". И не соврали: 
чтобы включить поддержку скинов, 
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достаточно просто кинуть на форму 
один компонент, существующие конт- 
ролы "заскиновываются" автомати- 
чески. Очень удобно, если нужно 90- 
бавить шкурки в уже написанную 
программу. 

SUIPack (ибо соп/Зираск) уже бли- 
же к тому, что было бы приятно ис- 
пользовать. Продукт той же конторы, 
но помощнее. Активно развивается, 
прост в использовании, богат воз- 
можностями. Кроме вещей, связанных 
непосредственно со скинами, облада- 
ет возможностями для создания не- 
стандартного интерфейса - непрямо- 
угольных форм и т.п. 

DynamicSkinForm (2102. сот) - pery- 
лярно обновляющийся проект, пред- 
лагает все то же, что и другие, плюс 
еще дюжину уникальных особеннос- 
тей. Имеется SkinBuilder - программа, 
упрощающая создание собственных 
скинов, et cetera et cetera. Также 
Almediadev npegnaraet 
BusinessSkinForm - библиотеку для 
приложений, активно использующих 
различные таблицы, MDI и т.п. 

ThemeEngine (‘5 4е/ сот/петеепое) - 
бывший SkinEngine. Если бы не мое 
давнее пристрастие к 
DynamicSkinForm, выбрал бы именно 
эту библиотеку. Ничем не хуже, чест- 
ное слово! Имеется ThemeWizard - 
утилита для натягивания скинов без 
изменения кода - и масса других, не 
менее удобных в использовании на- 
воротов. 


ПИШЕМ ПЛЕЕР 
m Не знаю как ты, но я при слове 
"скины" в первую очередь вспоминаю 


Winamp. "Шкурный механизм" там pe- 
ализован действительно очень каче- 
ственно. Что-то на уровне WinAmp 
нам, конечно, с ходу не написать, но 
почему бы не попробовать? Как реа- 
лизовать в своей программе поддер- 
жку скинов, написав простенькую 
программку - плеер? Я даже уже при- 
думал ему название - QDMP (Quick & 
Dirty Media Player). Будем писать на 
Delphi, а в качестве skins-engine возь- 
мем мой любимый DynamicSkinForm. 
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Даже не верится, что "это" когда-ни- 
будь станет красивым 


Прежде всего отправляйся на 
www. almdey.com/main/downlaads Пип и качай библи- 
отечку для своей версии Delphi. А ес- 
ли художественный талант у тебя, как 
и у меня, отсутствует в принципе, 
возьми там же базовую коллекцию 
СКИНОВ. 

Библиотека устанавливается станда- 
ртно: распаковываем, в Delphi идем в 
Component->Install Packages, жмем 
Add и выбираем skinpackD7.bpl (gna 
седьмой версии). После этого Ha па- 
литре компонентов должны обосно- 
ваться две новые вкладки: Skin Pack и 
Skin Pack Dialogs. Можно приступать к 
программированию. 

Первое, что надо сделать - помес- 
тить на форму spSkinData, который 
будет использоваться для открытия 
файла со шкуркой, а все остальные 
компоненты, в том числе форма, 
должны быть к нему привязаны. 

На следующем шаге нужно помес- 
тить на форму компонент 
spDynamicSkinForm, который будет 
"натягивать" выбранный скин на 
программу. Его необходимо привязать 
к spSkinData через параметр SkinData. 
Если теперь запустить приложение, 
то все будет выглядеть весьма скром- 
но, потому что spSkinData пока He ссы- 
лается ни на один скин. Ниже я объяс- 
ню, как это поправить. 

Раз уж взялись писать плеер, кроме 
компонентов шкурного механизма на 
форму нужно кинуть TMediaPlayer (у 
меня в сорцах - Player) и указать в его 
свойствах Visible=False. Кнопочки ме- 
диаплеера для "по умолчанию", ко- 
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spSkinSplitter (SkinCtrls} 
spSkinListBox (SkinBoxCtrls) 
spSkinComboBox (SkinBoxcCtrls) 
spSkinMRUComboBox (SkinBoxCtrls) 
spSkinColorComboBox (SkinBoxCtrls} 


— spSkinColorListBox (SkinBoxCtrls} 


[os|T 
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= spSkinFontComboBox (SkinBoxCtrls} 
spSkinFontListBox (SkinBoxCtrls) 
spSkinFontSizeComboBox (SkinBoxCtl 
spSkinEdit (SkinBoxCtrls) 
spSkinMaskEdit (SkinBoxCtrls) 
spSkinPasswordEdit (SkinBoxCtrls} 
spSkinNumericEdit (SkinBoxCtrls) 
spSkinMonthCalendar (spcalendar} 
spSkinDateEdit (SkinBoxCtrls) 
spSkinTime€ dit (SkinBoxCtrls) 
spSkinTrackEdit (SkinBoxCtrls) 


spSkinMemo (SkinBoxCtris} 


spSkinMemoz2 (SkinBoxCtris} 


v 


Это далеко не все компоненты 
DynamicSkinForm 


нечно, ничего, HO мы сделаем свои, 
поддерживающие шкурки. В принци- 
пе, можно натянуть скин и на станда- 
ртный TButton, но гораздо проще сра- 
зу воспользоваться готовым компо- 
нентом spSkinButton. 

Теперь необходимо разместить на 
форме шесть кнопок, которые должен 
иметь любой уважающий себя MP3- 
плеер: Play, Pause, Stop, Next, Forward 
и Open. Чтобы каждый элемент фор- 
мы был в шкурке, каждый из них дол- 
жен иметь параметр SkinData, связан- 
ный с spSkinData. 

Кнопки кнопками, но какой плеер 
без плейлиста? SpListBox на форму! В 
программе мы не станем заморачи- 
ваться с форматированием вывода в 
плейлисте, а ограничимся добавлени- 
ем туда полных имен сфрайлов. He 
очень эстетично, зато просто и быст- 
ро (основные достоинства Delphi - 
прим. ред.). 

Натянуть шкурку на графические 
элементы формы очень просто, в 
DynamicSkinForm это делается всего 
одной строчкой. Правда, эта строчка 
должна выполняться в процессе заг- 
рузки программы, чтобы пользова- 
тель Bgpyr не увидел программу без 
шкурки ;). 
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procedure TfrMain.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 
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Выглядит пока скромно, но это временно 


[загружаем скин из файла 
spSkinData.LoadFromCompressedFile('BlueLight.skn'); 
[плеер - на начало плейлиста 

Player.FileName := spListBox.ltems[0]; 

Player.Open; 

end; 


DynamicSkinForm может хранить 
скины в нескольких срорматах, но нам 
удобнее всего шкуры, содержащиеся 
в °Кп-файлах. В таком виде вся шкура 
содержится всего в одном срайле, а 
так как файл сжат, он получается 
очень скромных размеров. 

Удобно! 

Поехали дальше. Было бы неплохо 
добавить возможность смены скинов 
прямо в процессе работы плеера, что- 
бы не только ты, но и пользователь 
мог выбрать понравившуюся тему. Ре- 
ализуем это в виде всплывающей ме- 
нюшки, для чего положим на форму 
spOpenSkinDialog, spSkinPopupMenu и 
создадим три пункта меню: Set new 
skin (для установки шкурки), 
Transparent (для установки прозрач- 
ности шкурки) и ЕхЁ (понятно для че- 
го). Заставим это работать следую- 
щим образом: 


procedure TfrMain.NiClick(Sender: TObject); 
begin 
[покажем окно выбора скина и загрузим его в 
spSkinData 
if spOpenSkinDialog.Execute then 


spSkinData.LoadFromCompressedFile(spOpenSkinDialog.F 
eName); 
end; 


procedure TfrMain.N2Click(Sender: TObject): 
begin 
/[True/false параметр AlphaBelnd задает прозрач- 
НОСТЬ 
N2.Checked := not N2.Checked: 

spDynamicSkinForm.AlphaBlend := N2.Checked: 
end: 


procedure TfrMain.N3Click(Sender: TObject); 
begin 

Close: 

end: 


На нашем дис- 
ке ты найдешь 
исходники пле- 
ера и несколь- 
ко популярных 
CKMHOBbIX 

движков. 
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Теперь, стукнув по правой кнопке 
мыши, можно поменять шкурку у пле- 
ера или включить/выключить проз- 
рачность. Это, конечно, здорово, но 
было решено написать плеер, а в нем 
одними скинами сыт не будешь. Нуж- 
но чтобы все кнопочки работали, а 
музыка играла, поэтому добавляем на 
форму spOpenDialog и пишем: 


procedure TfrMain.spOpenBtnClick(Sender: TObject): 
begin 

[добавляем выбранный файл в плейлист 

if spOpenDialog.Execute then 
spListBox.ltems.Add(spOpenDialog. FileName); 

end: 


Теперь кидаем два spSkinLabel для 
отображения длины трека и текущего 
положения, а также spSkinTrackBar - 
для красоты. Каждый раз, когда в 
плейлисте будет выбираться новый 
файл, нужно будет выводить в лэйб- 
лы новые значения и сбрасывать 
trackbar в ноль. Чует мое сероце, эта 
последовательность встретится не 
раз, так что лучше вынести ее в от- 
дельную процедуру: 


procedure TfrMain.PlayFile(Filename : String): 
begin 
[открываем указанный файл 
Player.FileName := Filename; 


Player.0pen; 
[начинаем ero проигрывать 
Player.Play; 


нас иваем trackbar на длину река в секундах 
//(TrackLength возвращает значение в миллисекун- 


ackBar.MaxValue := Player.TrackLength[1] div 1000; 
//c6pacbipaem его в ноль 
ackBar.Value := 0; 
[выводим длину трека в удобоваримом виде 
spLenLabel.Caption := IntToStr(spTrackBar.MaxValue div 
60) + "" + IntToStr(spTrackBar.MaxValue - 
(spTrackBar.MaxValue div 60)*60); 


Осталось заставить все это работать 
в процессе воспроизведения музыки. 
Здесь все просто: помогут 
spTrackBar.Value и Player.Position 
(смотри полный исходник Ha диске). 
Теперь о плейлисте. Щелкнув по 
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Готово! :) 


файлу в нем, нужно заставить этот 
файл проигрываться: 


procedure TfrMain.spListBoxListBoxClick(Sender: 
TObject); 

begin 
PlayFile(spListBox.ltems[spListBox.ltemIndex]); 
end; 


Теперь нужно заставить нормально 
работать пять оставшихся кнопок: 


procedure TfrMain.spPlayBtnClick(Sender: TObject); 
begi 
Player.Play; 
end; 

[/аналогично gna Pause и Sto 
procedure TfrMain.spPrevBtnClick(Sender: TObject): 
begi 
[/кнопка Previous должна переводить указатель на 
предыдущий 
[/райл в плейлисте... 
spListBox.Selected{spListBox.ltemIndex-1] := True; 
//..W начинать его проигрывать 
PlayFile(spListBox.Items[spListBox.ltemIndex]); 
end; 
аналогично для кнопки Nex 


ЧТО БЫ ЕЩЕ ДОБАВИТЬ? 

и Весьма к месту пришлась бы воз- 
можность выбора положения в сфай- 
ле с помощью trackbar'a. Опять же 
достаточно немного поиграть с вели- 
чинами Player.Position и 


spTrackBar.Value. Ну и, конечно, какой 
плеер без shuffle'a! Кидаем 
spSkinCheckRadioBox и правим код 
кнопки Next: 


procedure TfrMain.spNextBtnClick(Sender: TObject): 
begin 
[если shuffle включен 

if spShuffle.Checked then begin 
[/лерейдем на случайный трек 
Randomize; 
spListBox Selected[Random(spListBox.ltems.Count)] := 


[иначе все по-старому 


spListBox.Selected[spListBox.ltemIndex+1] := True; 
PlayFile(spListBox.ltems[spListBox.ltemIndex}); 
end; 


И наконец, еще две вещи: строка 
состояния в заголовке формы и при- 
липание к краю экрана. Строка состо- 
яния позволяет приблизиться на 
один шаг к великому и ужасному 
Winamp’y, ну а прилипание давно ста- 
ло стандартом де-факто в мире MP3- 
плееров и не только. С первым все 
просто: 


const 

[массив возможных состояний плеера 

Modes: array[TMPModes] of string = (‘Not ready’, 
Stopped’, 'Playing', ‘Recording, ‘Seeking’, 'Paused', 


//OnNotify случается, когда режим работы 
TMediaPlayer изменяется 
procedure TfrMain PlayerNotify(Sender: TObject); 


with Sender as TMediaPlayer do 


frMain.Caption := 'ООМР - ' + Modes[Mode]; 
Notify := True; 


Прилипания - это вообще классика :). 
Добавляем в объявления: 


rocedure WMWINDOWPOSCHANGING(Var Msg: TWMWIN- 
WPOSCHANGING); 
essage WM_WINDOWPOSCHANGING; 


== 


И пишем обработчик: 


[выполняется при изменении положения окна 
procedure TfrMain.WMWINDOWPOSCHANGING(var 
Msg:TWMWINDOWPOSCHANGING); 
var 
Screen : TRect: 
StickAt : Word; 
begin 
[как близко нужно приблизиться к краю экрана 
StickAt := 20; 
[получаем размер экрана 
SystemParameterslnfo(SPl_GETWORKAREA, 0, @Screen, 0); 
with Screen, Msg.WindowPos* do begin 
[/корректируем положение окна 
ight := Right - cx; 
ottom := Bottom - cy; 
if abs(Left - x) <= StickAt then 

X= Left; 


Какой бы выбрать? 


Конечно, можно прочитать Нер и клепать 
скины самостоятельно, но SkinBuilder 
здорово упрощает и ускоряет этот процесс. 


if abs(Right - x) <= StickAt then 
х:= Right; 
if abs(Top - y) <= StickAt then 
y= Тор 
if abs(Bottom - y) <= StickAt then 
у = Bottom 
end: 
end: 


Все, готово. Можно запускать и нас- 
лаждаться. Конечно, до нормального 
плеера еще далеко, но все-таки в пер- 
вую очередь мы стремились ковать 
дизайн, а He mediaplayer :). 


SKINBUILDER 

и Если тебя не устраивают стандарт- 
ные скины Almediadev, не отчаивайся. 
На их сайте лежит крайне полезный 
пятиметровый сфайлик, включающий в 
себя справку по DynamicSkinForm, нес- 
колько примеров и утилитка с немудре- 
ным названием SkinBuilder. Эта програм- 
мка и решит твои проблемы. Конечно, 


А как тебе такой цвет? 


можно прочитать Нер и клепать скины 
самостоятельно, но SkinBuilder здоро- 
во упрощает и ускоряет этот процесс. 
Работать с программой довольно прос- 
то, можно разобраться даже без чте- 
ния справки. Генератор скинов от "Ал- 
медии" позволяет редактировать су- 
ществующие шкуры, оценивать, как 
будет выглядеть ‹форма и ее элементы, 
не выходя из программы и, естествен- 
но, создавать новые скины. После того 
как ты нарисовал кнопочки и окошеч- 
ки в любимом редакторе, столкнешься 
с проблемой формирования их в виде, 
понятном DynamicSkinForm, и здесь 
SkinBuilder - неоценимый помощник. В 
общем, разбирайся и Photoshop тебе в 
руки. Может, через некоторое время 
твои работы попадут в коллекцию 
осрициальных скинов. 


НАПОСЛЕДОК 

и Я уже говорил, что ни один скин в 
мире не спасет глючную программу от 
фиаско. В последнее время я часто 
наблюдаю, как люди, заполучившие 
такое мощное средство создания ин- 
терфейса, как, например, 
DynamicSkinForm, начинали забивать 
на основные принципы построения 
GUI, а от внешнего вида их программ 
меня начинает трясти. Ничто не помо- 
жет человеку приобрести вкус и 
чувство меры, так что я скажу одно: 
если твоя софтина спроектирована 
наспех и выглядит коряво и безвкус- 
но, а ты надеешься сгладить впечат- 
ление каким-нибудь skins-engine - не 
расстраивайся! Просто ты неудачник 
и ставить SUIPack еще не время :). 

И еще одно добавление к способам 
реального повышения рейтинга тво- 
его творения. Если программа боль- 
шая и ресурсоемкая, будет довольно 
утомительно ждать, пока она запус- 


тится, а при этом слушать тормозя- 
щий Winamp и тоскливо водить кур- 
сором по экрану. Приятная заставка 
(сплэш) ощутимо скрашивает ожида- 
ние и к тому же придает программе 
гораздо более профессиональный 
вид. Как это сделать? Элементарно! 

Создаем новую cpopmy, убираем 
рамку, кладем Image, присваиваем 
свойству Align значение alClient, заг- 
ружаем картинку с заставкой. Теперь 
в Project->Options ставим эту форму в 
список Available Forms. Заставить все 
это работать довольно просто, в коде 
проекта после begin пишем: 


try 

[создаем нашу форму с заставкой 
frSplash := TfrSplash.Create(Application) 
frSplash.Show; 

frSplash.Update: 

держим ее некоторое время 


Application. ProcessMessages; 

until frSplash.CloseQuery: 
[убиваем ее и продолжаем работу 
frSplash.Hide; 


frSplash.Free; 


// дальше все без изменений 


Но это еще не все. Если програм- 
ма загружается быстро, а похвас- 
таться сплэшем все-таки хочется, 
заставим форму держаться на эк- 
ране хотя бы несколько секунд. Ки- 
даем Timer и ставим интервал на 
две-три секунды: 


procedure TfrSplash.TimerlTimer(Sender: TObject); 
begin 
//4epe3 две секунды 
Timerl.Enabled ‘= Fé 

end; 


аймер выключится и... 


procedure TfrSplash.FormCloseQuery(Sender: TObject; 
var CanClose: Boolean): 

begin 
//..мы разрешаем закрыть форму 
CanClose := not Timerl.Enabled: 
end; 


Также можно добавить код, закры- 
вающий сплэш по щелчку или нажа- 
тию клавиши. 


КУДА ПОЙТИ? 

и Сайты производителей ты най- 
дешь в начале статьи, @sidlayisia.Doxsk. Ag- 
рес, я думаю, знакомый, так что проб- 
лем не будет. Напоследок хотелось 
бы привести адрес прекрасного cpo- 
рума по Delphi, где тебя всегда напра- 
BAT на путь истинный: www.delphimas- 
{ег.ги. Если что-то непонятно, мой 
e-Mail ты знаешь :). Удачи в создании 
настоящего Х-интерфейса! 

P.S: Пока я писал эту статью, 
Almediadev успели выпустить очерес- 
ную версию DynamicSkinForm - 6.12. 
Вот тебе образец быстро развиваю- 


щегося проекта :). 
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КОПИЛКА ТЕХНОЛОГИЙ ) 


тепан Ильин aka Step (step@real.xakep.ru) 


KONMNKA — 
ТЕХНОЛОГИЙ 


ЯЗЫК XML В РАЗРЕЗЕ 


аждый знает, что есть такой язык - XML, но мало кто может объяснить, что он представляет собой и для чего 
предназначен. Эта технология поражает количеством своих возможностей, благодаря которым ее можно применять 
почти повсеместно. 


_4 


ПОЛЯРНОСТЬ 


и Возможно, кто-то 


заметит: "XML - это 
продвинутая версия 
HTML, верно?". Не совсем так. Это 
заблуждение очень распространен- 
ное, и виновато в его возникновении 
внешнее сходство XML- и НТМЕ-доку- 
ментов. Обе технологии описаны с по- 
мощью обобщенного языка разметки 
SGML (Standart Generalised Markup 
Language), благодаря чему имеют схо- 
жий синтаксис, основанный на тегах 
(словах, заключенные в <и >) и атри- 
бутах имя="значение". Еще одно 
сходство технологий - их активное ис- 
пользование в интернете, что еще 
сильнее вводит в заблуждение не- 
подготовленного пользователя. Но! 
XML и HTML - это все-таки совершен- 
но разные технологии. 

Вспомним HTML - язык гипертексто- 
вой разметки. Его основная задача 
состоит в описании внешнего вида 
\угеб-страницы (расположение таблиц, 
настройки стилей, шрисрта и т.п.), ко- 
торое в соответствии со специфика- 
цией стандарта обрабатывается брау- 
зером и выводится пользователю на 
экран. Расширенный язык разметки 
XML (eXtensible Markup Language) - 
напротив, не имеет какого-либо отно- 
шения к внешнему осормлению дан- 
ных, зато напрямую определяет их 
структуру. В To же время XML требует, 
чтобы создание документа произво- 
дилось строго в соответствии с опи- 
санной им структурой. Важно, что ви- 
Зуализация данных возложена на 
плечи сторонних средств, которые 
лишь обрабатывают ХМ! -файл. Og- 
нажды созданный ХМ! -документ мо- 
жет быть представлен в совершенно 
разном виде. Для примера возьмем 
наш журнал и опишем его в XML: 3a- 
дадим его структуру, содержащую 
название каждой статьи, вступление, 
непосредственно ее текст. Размечен- 
ный таким образом ХМ! -документ мо- 
жет быть представлен самыми разны- 
ми способами. Причем XML в этом 
случае выступает в качестве контей- 
нера, хранящего строго структуриро- 


ХАКЕРСПЕЦ 04453) | 2005 


ванные данные, в то время как сам 
вывод информации осуществляется, 
например, с помощью того же HTML. 

Подобный подход имеет массу дос- 
тоинств. Например, если потребуется 
составить содержание номера, то из 
ХМЕ следует взять только заголовки. 
Верстаем журнал - придется выводить 
абсолютно всю информацию. 

В конце концов, HTML - это незави- 
симый и полностью самостоятельный 
язык, а XML часто рассматривают как 
комплекс технологий. Другими слова- 
ми, под аббревиатурой XML подразу- 
мевается не только расширенный 
язык разметки, но еще и десяток 
родственных технологий, таких как 
XHTML, XLS и T.g. 


ВСКРЫТИЕ ПОКАЖЕТ 

и Существенные отличия между 
технологиями становятся еще более 
очевидными после тщательного ос- 
мотра. Используемые для составле- 
ния HTML-gokyMeHTOB теги и сама 
структура HTML предопределены, то 
есть программист во время составле- 
ния НТМЕ-документа может использо- 
вать только те теги, которые предус- 
мотрены стандартом - например, <p>, 
«В? vu T.g. 

В расширенном языке разметки ис- 
пользуется совершенно другой nog- 
ход. Программист XML может самосто- 
ятельно определять теги и значения, 
а затем с их помощью обозначать об- 
щую структуру документа. Итак, тег 
<p> в XML совершенно не обозначает 
"параграср", как это было бы в HTML. 
В зависимости от выбора программис- 
та это может быть и какой-то пара- 
метр (parameter) или, например, счет- 
чик страниц (раде). Естественно, та- 
кой подход предоставляет практичес- 
ки неограниченные возможности для 
описания структуры данных. Приведу 
несколько примеров, чтобы точнее 
изложить свои мысли. Для начала 
пример кода HTML: 


Этот НТМЕ-код представляет собой 
самую обыкновенную таблицу с коор- 
динатами конкретного человека. Как 
ни крути, такое описание годится 
только для отображения небольшого 
количества информации. Статическая 
таблица с какой-нибудь тысячью за- 
писей - прямо скажем, убогая картина, 
потому что, кроме низкой гибкости, 
программист сталкивается с пробле- 
мой поиска информации. Несмотря на 
строгую структуру, парсер (обработ- 
чик документа) HTML в ходе анализа 
вполне может столкнуться с некото- 
рыми неоднозначностями и в резуль- 
тате неправильно обработать код. Те- 
перь посмотрим, как похожая, но нес- 
колько расширенная структура могла 
бы выглядеть в формате XML: 


name>Crenans/f me> 
ame>Vnbuns/last_name 
email»step@gameland.rus/email 
corriittis/icg 


Результат: вся информация логи- 
чески разбита, что значительно упро- 
щает процесс ее понимания и обра- 
ботки. Ты в полной мере можешь ука- 
зать, что представляет собой и где на- 


ходится каждое из полей данных, зна- 
чит, любой программный обработчик 
без труда разберется с ней, не пола- 
гаясь на интеллектуальный анализ, 
как в случае с HTML. 
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В55$-фиды, обработанные стандартным Microsoft’oBckum парсером 


ПАРСЕРЫ XML 


XML = ЭТО ПРОСТО 
Каждый документ в формате XML 

содержит сочетание разметки и текс- 
товых данных. Разметка определяет 
логическую структуру документа, 
текстовые данные - хранимую инфор- 
мацию. Не нужно быть программис- 
том, чтобы работать с XML. Язык 
вполне логичный и имеет всего нес- 
колько строгих правил. Главное - соб- 
людать их. Опишу некоторые особен- 
но важные. 

©. На каждый открывающий ХМЕ-тег 
должен обязательно приходиться один 
закрывающий аналог. И если в HTML 
вполне допустимо и даже принято ис- 
пользования следующего кода: 


То в XML подобное неприемлемо, 
поэтому код должен выглядеть cnegy- 
ющим образом: 


Внимательный читатель, возможно, 
возмутится и скажет, что в предыду- 
щих примерах тег <?xml..> не имеет 
закрывающего аналога. Это не ошиб- 
ка, скорее исключение! Тег имеет вид 
<?xml version="n.n'"'?> и декларирует 
использование п.п-версии XML. На 
момент написания статьи последней 


Более деталь- 
ную информа- 
цию об XML 
ищи на сайте 
\МеБ-консорци- 
ума - 
www.w3c.org, а 
толковые ма- 


модисфикацией XML была 1.1. Однако Hyena! sack ae 
WWW.W. 
1.0 по-прежнему широко использует- com 
ся, ga и различия даже между этими 
версиями весьма несущественные. 
©. ‹5><>Полужирный, курсивный 
Tekct</b></P Проверить 
Этот HTML-kog, в котором теги нак- формальную 
ладываются друг на друга (нарушает- правильность 
ся порядок вложенности), хоть и не синтаксиса 
приветствуется, но обрабатывается а 
большинством браузеров. Чего не Аа 
скажешь об XML: синтаксис здесь же XML-cxem 
можно с по- 


намного строже и такие накладки не- 
допустимы. Правильный ХМ! -код gon- 
жен выглядеть следующим образом: 

<Б>РПолужирный, курсивный 
Tekct</i></b> 

©. XML поддерживает многоуровне- 
вое вложение тегов. По правде гово- 
ря, это даже поощряется как способ » 


мощью специ- 
альных вали- 
даторов. Наи- 
более популяр- 
ным и автори- 
тетным явля- 
ется valida- 
tor.w3.org. 
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Редактирование ХМЁ-файла с помощью Stylus Studio 
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КОПИЛКА ТЕХНОЛОГИЙ ) 
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WML (Wireless 
Markup 
Language) - 
язык для соз- 
дания МАР- 
сайтов, кото- 
рые можно 
просматривать 
с помощью 
любого мо- 
бильного теле- 
фона. Эта спе- 
цификация 
полностью ос- 
нована Ha XML 
и определяет 
синтаксис, пе- 
ременные и 
элементы, ис- 
пользуемые в 
файлах WML. 
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XML имеет вполне логичную и простую 
структуру 


Формат XML требует строгого 
соблюдения всех заданных 
спецификацией правил. 


задания иерархической структуры 
данных. Из приведенного выше при- 
мера видно, что такие элементы, как 
<first_name> и <email>, используются 
для хранения информации, в то же 
время тег <address> сфигурирует иск- 
лючительно в целях указания нового 
уровня иерархии. Главное здесь - 
учитывать, что на самом верхнем 
уровне всегда должен находиться 
только корневой элемент. В нашем 
случае таким элементом является 

< <authors>. В противном случае XML- 
файл считается неправильным. 

@. В отличие от HTML, ХМЕ-теги за- 
висят от регистра написания. Так, тег 
<Spec> не является тем же самым, что 
и <spec>. Открывая и закрывая теги, 
нужно внимательно следить за тем, 
чтобы они имели один и тот же ре- 
гистр. 

©. Теги, обозначающие какой-либо 
элемент, хоть и являются основными, 
отнюдь не единственные. Более того, 
любым элементам могут быть присво- 
ены один или несколько характеризу- 
ющих их атрибутов. Эта возможность 
полностью аналогична имеющейся в 
HTML, где, к примеру, элементу <table> 
можно присвоить атрибут align="left". 
Учти, что любые значения атрибутов 


Так выглядит обычный RSS-reader 
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в XML в строго обязательном порядке 
должны быть заключены в кавычки. 


КАК С ЭТИМ РАБОТАТЬ? 

m Разумеется, я затронул лишь ма- 
лую часть всех правил и конструкции 
языка. На самом деле их намного 
больше. Но даже этих знаний доста- 
точно, чтобы эффективно и полно- 
ценно использовать XML. Напраши- 
вается вопрос: а как, собственно, ис- 
пользовать? Для этого как минимум 
понадобится так называемый парсер, 
который последовательно обрабаты- 
вает XML-cpann и выделяет хранимую 
в нем информацию. Он может быть 
программой или просто программным 
модулем с такими же срункциями. Так 
или иначе, для работы с XML необхо- 
димо использовать парсеры всегда и 
везде. Как для банального отображе- 
ния содержания документа в HTML- 
файле (при этом полученные данные 
необходимо привести в удобопонят- 
ный для браузера вид), так и для 
сложного поиска конкретной записи. 
В последнем случае ко всему прочему 
требуется проверять соответствие те- 
кущей записи заданными условиям и 
параметрам. 

Формат XML требует скрупулезного 
соблюдения всех заданных специфи- 
кацией правил. Парсеры учитывают 
такую жесткость языка и поэтому не 
допускают каких-либо отклонений. 
Любое семантическое нарушение они 
воспринимают как ошибку. 

Важно, что XML-gokyMeHT проходит 
проверку по нескольким параметрам. 
Первая - на семантическую правиль- 
ность (все ли теги закрыты, проверка 
на запрещенные символы, перекрытие 
тегов и T.g.). Вторая - на соответствие 
хранимых данных типу, обозначенному 
структурой документа. До сих пор мы 
считали, что хранимые данные могут 
иметь произвольное значение и любой 


тип данных. Это не совсем так. Дело в 
том, что все предыдущие ХМЕ-файлы 
обозначают логическую структуру 90- 
кумента, но при этом не накладывают 
ограничений на используемые данные 
и их атрибуты. Такие документы назы- 
ваются дформально правильными и, по 
правде говоря, в последние время ста- 
ли особенно широко распространенны- 
ми. В то же время средствами XML 
вполне можно описать конкретные 
правила сформирования элементов, ти- 
пы полей и т.д. Тип элемента может за- 
даваться двумя способами: с использо- 
ванием DTD (Document Type Definition) 
или более гибкого современного сред- 
ства - языка схем XSD (XML Schema 
Definition). DTD - не самое удобное 
средство. Громоздкие описания дан- 
ных поначалу игнорировались боль- 
шинством парсеров, и спецификация 
не получила широкого распростране- 
ния. Язык схем XSD в свою очередь с 
самого начала разрабатывался для за- 
мены DTD и поэтому встроен в XML. По 
сути, создаваемая для какого-либо go- 
кумента схема сама является XML-go- 
кументом, так что может быть обрабо- 
тана любым парсером. 


РАСШИРЕНИЯ XML 

m= Важной особенностью XML явля- 
ется его расширяемость. Наряду с са- 
мими XML активно используются 
родственные спецификации, которые 
предлагают целый ряд дополнитель- 
ных возможностей, которые во мно- 
TOM дополняют XML и таким образом 
способствуют его повсеместному 
внедрению. 

Возьмем, к примеру, упомянутый 
мной ХМ! -документ, содержащий ин- 
формацию об авторах Спеца. По сути, 
это текстовая база данных, которую 
при желании можно преобразовать и 
представить в удобном для пользова- 
теля виде. Реализовать это несложно. 
Первое, что приходит в голову - обра- 
ботать XML с помощью парсера, а 3a- 
тем, используя каскадные таблицы 
стилей (Cascading Style Sheet, CSS), 
оформить информацию в виде табли- 
цы HTML. Однако это не самое изящ- 
ное решение. В большинстве случаев 
предпочтительнее использовать 
вспомогательное дополнение XML - 
расширяемый язык стилей XSL 
(eXtensible Stylesheet Language). Базо- 
вой доктриной XSL является то, что 
для каждого документа разработчик 
вправе задать правило, определяю- 
щее вид его отображений на экране. 
XSL-npoueccop обрабатывает данные 
в формате XML и таблицу стилей в 
срормате XSL, после чего создает 
отображение данных в соответствии с 
заданными стилями. Короче говоря, 
XSL в первую очередь предназначен 
для визуального представления XML- 
документов. С ее помощью можно 
также сортировать данные, произво- 
дить по ним поиск, удалять или добав- 
лять прямо из браузера. А использо- 
вание ее подразделения XSLT в зна- 
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чительной мере упрощает и ускоряет 
процесс преобразования XML-goky- 
мента в другие форматы. 

Для отображения данных XML-goky- 
мента совсем не обязательно преоб- 
разовывать их именно в HTML. В свя- 
зи с широким и быстрым распростра- 
нением XML \М/еб-консорциум 
(www.w3c.org) разработал модисрика- 
цию HTML. В результате с января 
2000 года язык расширенной гипер- 
текстовой разметки XHTML (EXtensible 
HyperText Markup Language) офици- 
ально рекомендуется всем разработ- 
чикам для оформления web-gokyMeH- 
тов. Во многом он практически иден- 
тичен своему предшественнику (то 
есть перейти на него совсем неслож- 
но), но в тоже время более практичен 
и функционален. Приоритетные нап- 
равления - изящное взаимодействие 
c XML и более жесткие правила по от- 
ношению к синтаксису (вспоминаем 
требования XML). 

Во время разработки крупных проек- 
тов описанием структуры только доку- 
мента He отделаешься. XML npegoc- 
тавляет широкие возможности созда- 
ния новых описаний при комбинирова- 
нии уже имеющихся наработок, но все 
это с некоторыми трудностями. Рас- 
смотрим пример: пусть XML-gokyMeHT 
имеет теги <head> и <body>, которые со- 
ответственно обозначают тело и туло- 
вище человека. Теперь представь, что 
в этот же ХМ! -документ необходимо 
вставить небольшой кусок кода 
XHTML, который в свою очередь так- 
же имеет теги <head> и <body>, npeg- 
назначенные для выполнения размет- 
ки. Вопрос: как отделить теги основно- 
го ХМЕ-документа от тегов XHTML- 
вставки? XML поддерживает механизм 
пространства имен и поэтому спасет 
тебя от такой путаницы. Этот механизм 
предлагает использовать для каждой 
схемы собственный уникальный пре- 
фикс, однозначно определяющий зна- 
чение конкретного тега. Для того что- 
бы устранить неоднозначность, прог- 
раммисту достаточно правильно объя- 
вить пространства имен и в зависи- 
мости от ситуации добавлять к каждо- 
му тегу соответствующий пресфикс. 

Ты уже убедился, что технология 
ХМЕ - это растущее множество мо- 
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www.stylusstudio.com - сайт отличной программы для 
работы с XML 


дулей, предоставляю- 
| щих полезные функции 

м. для решения самых раз- 

Е нообразных задач. К 
а уже перечисленным 90- 
полнениям можно доба- 
вить спецификацию рас- 
ширяемого языка указа- 
телей (XPointer), которая 
ыы определяет способы 


bt a 
==. указания и ссылки Ha 
конкретные фрагменты 
= | ХМЕ-документа. В прин- 
Е. ципе XPointer немного 
a=" похож на URL, но вместо 


указания на документы 
в Сети обращается к 
фрагментам данных 
внутри ХМЕ-документа. 

А, например, спецификация XLink 
определяет общую структуру для вы- 
ражения гиперссылок в XML-gokyMeH- 
Tax. XInclude - новый механизм gna 
утонченного объединения ХМЕ-фай- 
лов. Этот список можно продолжать и 
продолжать. 


ИСПОЛЬЗУЕМ XML 

и К главным достоинствам XML я 
всегда относил его универсальность, 
благодаря которой он и стал таким по- 
пулярным. Язык имеет множество ва- 
риантов применения - предлагаю рас- 
смотреть некоторые из них. В первую 
очередь XML - это, конечно же, Cpeg- 
ство описания структуры документа. 
Язык, как никакой другой, подходит 
для определения практически любых 
структур и типов документов в обыч- 
ном тестовом виде. Несмотря на 
внешнюю простоту, XML обладает 3cp- 
фективными механизмами контроля 
правильности данных, позволяет про- 
изводить проверку иерархических OT- 
ношений внутри документа. XML-cxe- 
мы позволяют описать практически 
любой документ, будь то документа- 
ция к простенькой программе или ши- 
роко разветвленный \ммер-сайт. 

Само описание информации являет- 
ся другим аспектом использования 
ХМЕ - хранение данных. Действитель- 
HO, XML можно смело рассматривать 
как контейнер, содержащий самую 
разнообразную информацию. Осо- 
бенно если учитывать, что многие 
современные СУБД поддерживают 
формат XML или, по крайней мере, 
умеют преобразовывать информацию 
в вид ХМЕ-документов. Я уже не гово- 
рю о специализированных ХМЕ-СУБД, 
таких как Tamino 
(wwwl1.softwareag.com/Corporate/prod- 
ucts/tamino). Здесь, правда, далеко не 
все программисты приветствуют хра- 
нение данных в текстовом срормате. 
Главный их аргумент в том, что XML- 
файлы почти всегда имеют размер 
больше, чем размер данных, храня- 
щихся в бинарном виде. Но не стоит 
забывать о том, что занимаемый ин- 
формацией объем - не самый важный 
критерий выбора БД, особенно сей- 
час, когда дисковое сильно подеше- 


вело и стоит, по сути, копейки. Тем бо- 
лее что любая текстовая информация 
при необходимости может быть опе- 
ративно и быстро сжата самыми обыч- 
ными архиваторами. 

ХМЕ умеет не только хранить ин- 
формацию, но и помогать в нелегком 
деле обмена ею. А почему бы и нет? 
Открытый и понятный стандарт, масса 
предназначенных gna его обработки 
программ и открытых модулей для 
программистов - все только благопри- 
ятствует такому применению. Вспомни 
технологию RSS (Really Simple 
Syndication), которая является отлич- 
ным механизмом для экспорта инфор- 
мации с меБ-сайта (к примеру, новост- 
ной ленты). Экспортируемые данные 
хранятся в специальном сфайле, кото- 
рый описывается языком XML и goc- 
тупен для скачивания. В погоне за об- 
новленной информацией рядовому 
пользователю совершенно не обяза- 
тельно заходить на какой-то сайт - 
достаточно загрузить обновленный 
В55-файл и обработать его специаль- 
ным парсером (К$$-геадег'ом). Или 
другой пример - сервис Яндекс. XML 
позволяет передавать автоматичес- 
кие поисковые запросы к Яндексу и 
публиковать его ответы прямо у себя 
на сайте в собственном дизайне. С его 
помощью можно без сложных скрип- 
тов наладить эффективный поиск по 
крупному сайту (правда, в той мере, в 
какой этот сайт проиндексирован Ян- 
дексом) с невероятным быстродей- 
ствием. Лихо, правда? 

Это еще не все! В последнее время 
ХМЕ нередко используют в качестве 
кроссплатерорменного способа описа- 
ния механизмов какого-либо скрипто- 
вого языка. Один раз описав все не- 
обходимые инструкции, программист, 
к примеру, получает возможность 
сконструировать с помощью XML 
сложнейший конфигурационный 
срайл с древовидной иерархической 
структурой. Благодаря этому отпадает 
всякая необходимость написания об- 
работчика такого сложного KOHCpura: 
исходные коды парсеров XML доступ- 
ны на любом языке программирова- 
ния. Более того, такой подход значи- 
тельно удобнее, чем использование 
порядком устаревших INI-qpannos, 
накладывающих ряд неприятных ог- 
раничений. 
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Без бумажки никуда 
Сертификация и образование 
программиста 


Программирование 
денег лопатами 
Мнение спеца о заработке денег на 
кодинге 


В иностранную фирму 
требуется 
Кто такие иностранные работодатели 
и что они делают на нашем рынке 


РАБОТА НЕ ВОЛК БЕЗ«БУМАЖКИ» НИКУДА ) 


Ермолаев Евгений aka Saturn (saturn@linkin-park.ru) 


СЕРТИФИКАЦИЯ И ОБРАЗОВАНИЕ 
ПРОГРАММИСТА 


тобы пробиться на перспективную должность в любой организации, 
м необходимо иметь хорошее образование. Сегодня высшее образование уже 
не может стать стопроцентной гарантией успешного трудоустройства, 
особенно это касается 1Т-специалистов. Дополнительные сертификаты, 
подтверждающие квалификацию в той или иной предметной области, 
повышают твои шансы на популярность среди работодателей. 
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нания, которые предлагает 
классическое высшее образо- 
вание, все меньше соответ- 
ствуют реальным требовани- 
ям рынка труда индустрии ин- 
формационных технологий. Такое положе- 
ние дел в первую очередь связано со ско- 
ростью развития IT: эксперты признают, что 
и одного года достаточно, чтобы серьезно 
отстать от технологий. Чтобы спасти мир от 
беспощадности времени, крупные Т-компа- 
нии стали вводить так называемые програм- 
мы сертификации, о важности и престиже 
которых сегодня не говорит только ленивый. 
Бумажки с заклинаниями "MCSE", "ССОО", 
"МСР","СМЕ" действуют на Т-специалистов 
так же, как на кота валерьянка. Разберемся 
что к чему. 


ЧТО ЭТО ТАКОЕ? 

Профессиональная сертификация специ- 
алистов в области информационных техно- 
логий существует уже более пятнадцати лет, 
и появилась она благодаря гигантам !Т-рын- 
ка, начальство которых заботится об увели- 
чении прибыли, но и о полезном в этом деле 
профессионализме работников не забывает. 
В 1989 году Novell первой запускает програм- 
му Certified Novell Engineer (СМЕ). Уже к 1993 
году около 20-ти П-компаний предложили 
свои программы авторизованного обучения. 


Сертификация - это процедура подтверж- 
дения профессиональных качеств специа- 
листа путем сдачи им некоторых экзаменов. 
Если попытка была успешной, кандидату 
присваивается звание и в течение некоторо- 
го времени выдается именной междунарос- 
ный сертификат. Чаще всего экзамен предс- 
тавляет собой тест на английском языке. 
Сдача экзамена, естественно, платная - цена 
на сертификационные тесты колеблется от 
$20 go 300 за тест. Для получения звания 
нужно сдать несколько тестов, входящих в 
так называемый трек. Сертификаты делятся 
на несколько категорий. 


СЕРТИФИКАТЫ ДЛЯ 
РАЗРАБОТЧИКОВ 

Рынок сертификации для разработчиков 
намного меньше, чем, например, для сетевых 
специалистов. Это обосновано довольно вы- 
сокими требованиями к первоначальной под- 
готовке специалистов. Даже на авторизован- 
ные курсы не стоит идти учиться не имея как 
минимум годового опыта профессионального 
программирования с использованием выб- 
ранного инструмента. Минимум, необходимый 
для сертификации программиста, - глубокие 
знания и обширный опыт работы. Однако нес- 
мотря на сложность получения, такой серти- 
фрикат дает гораздо больше преимуществ. 
Программисты оплачиваются намного лучше, 
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чем системные администраторы, такая 
работа менее нервная и более твор- 
ческая, предоставляет гораздо боль- 
ше возможностей для роста. 

В отличие от сетевых специалистов, 
для которых сертификация постепен- 
но переходит в разряд необходимых 
атрибутов, наличие звания у програм- 
миста - пока большая редкость. В 
США всего 20% программистов имеют 
хоть какую-то сертификацию. Стоит 
сказать, что интерес к сертифициро- 
ванным специалистам наблюдается 
пока только за рубежом. К сожале- 
нию, в России подобный сертификат 
редко позволяет получить существен- 
но более высокую зарплату. Однако 
жизнь не стоит на месте, и все идет к 
тому, что в скором времени сертифи- 
цированные специалисты станут нуж- 
ны и у нас. Попытаемся рассмотреть 
наиболее престижные статусы, кото- 
рые может получить программист. 


BORLAND CERTIFICATION 

m= Фирма Borland является произво- 
дителем инструментов для разработ- 
чиков, поэтому появление сертифика- 
ционной программы по поддержке ее 
продуктов было предсказуемым. Од- 
нако если изначально такие сертисри- 
каты можно было получить во многих 


Программа Lotus хорошо развита 
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Сертификат Borland теперь можно получить только в офисах компании 
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центрах тестирования, то теперь это 
можно сделать только в офисах ком- 
пании Borland. Поэтому доступность 


экзамена зависит еще и от степени 
удаленности офиса. Сегодня доступ- 
ны несколько статусов Borland 
Certified Developer: 


Borland App Server; 

Borland Enterprise Server - AppServer Edition; 
Borland Enterprise Server - VisiBroker Edition; 
(++ Builder; 

Delphi; 
JBuilder; 
Kylix. 


IBM 
и Доступные статусы: 


Certified Developer: 
Certified Solution Developer; 
Solutions Expert Enterprise Developer. 


Стоимость экзамена довольно вели- 
ка - от $125. Большинство статусов 
связано с продуктом WebSphere. До 
недавнего времени некоторые из эк- 
заменов засчитывались при получе- 
нии статусов JCert (консорциум пос- 
тавщиков и производителей учебных 
курсов no Java). Однако JCert уже 
распался. 


LOTUS 

m Доступные сертификаты: CLS, 
CLP, Principal CLP. Первый этап серти- 
фикации Lotus (подразделение IBM 
Certified Lotus Specialist, CLS). Для no- 
лучения этого статуса достаточно 
сдать только один экзамен в любом 
из трех треков. Следующий этап - ста- 
тус Certified Lotus Professional(CLP). 
Здесь нужно сдать два экзамена. На- 
конец, высший уровень сертисика- 
ции - Principal CLP. Программа Lotus 
хорошо развита, предлагает углуб- 
ленные учебные пособия и обновле- 
ния статуса (при условии сдачи одно- 
го экзамена). 


MICROSOFT 

и Одна из самых крупных компаний 
разработчиков ПО в настоящее время 
предлагает два статуса: Microsoft 
Certified Application Developer (MCAD) 
и Microsoft Certified Solution Developer 
(MCSD). Для получения статуса MCAD 
достаточно сдать три экзамена: два 
обязательных и один по выбору. Ста- 
тус MCSD можно получить или по тре- 
ку .МЕТ, или по Visual Studio 6. В пер- 
вом случае потребуется сдать пять 
экзаменов, во втором - только четыре. 
Статус MCSD (Microsoft Certified 
Solution Developer), пожалуй, самый 
престижный у Microsoft. Достаточно 
сказать, что на одного MCSD в мире 
приходится 28 сертифицированных 
инженеров (MCSE), а в России этот 
статус имеют около 1000 человек. 

Статус MCSD подразумевает не 
только знание основ языков програм- 
мирования, но и высокую образован- 
ность в деле комплексного подхода, 
создания инфраструктуры програм- 
мных продуктов, знания и использо- 
вания современных технологий прог- 
раммирования задач для Windows 
(COM, DCOM, ActiveX), меб-технологий 
(ASP, DHTML, vb/java scripting) и кон- 
цепций Client/Server и Multitier gna 
созданий распределенных систем. В 
России сейчас отмечается устойчи- 
вый рост популярности этого статуса: 
увеличилось количество сдаваемых 
тестов no MS Visual C++, Visual Basic, 
Visual InterDev . "Русская Редакция" 
(серия "Учебный Курс") и Издательс- 
кий дом "Питер" (серия "Сертифика- 


ционный экзамен - экстерном") выпус- » 


На одного MSCD в мире приходится 28 MCSE 
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тили практически весь спектр книг 
для подготовки к получению MCSD. 


ORACLE 

Доступные сертификаты: PL/SQL 
Developer Associate, Forms Developer 
Professional. 

Чтобы получить статус Application 
Developer Certified Associate, претен- 
дент должен сдать два экзамена: вве- 
дение в Oracle 9! и один по програм- 
мированию на PL/SQL. 

Также Oracle продолжает предла- 
гать свой статус Oracle Forms 
Developer Certified Professional 6/6. 
Популярный статус требует сдачи че- 
тырех экзаменов. 

Ни один из этих статусов не требует 
обязательного прохождения серти- 
фицированных курсов. 


ЦЕННОСТЬ 
СЕРТИФИКАТОВ 
Наиболее популярны на совре- 

менном рынке сертификации 
Microsoft и Cisco Systems. Если первая 
добилась популярности за счет пов- 
семестной рекламы, то вторая - как 
наиболее высокооплачиваемое нап- 
равление. И если в компетенции спе- 
циалиста с сертификатом Certified 
Cisco Internetwork Expert(CCIE) никто 
не сомневается (в мире около 6000 
таких специалистов), то репутация 
Microsoft уже ставится под сомнение. 
С одной стороны, рекламной полити- 
кой компания добилась узнаваемости 
сочетаний типа MCAD или MCSE. С 
другой стороны, сертификаты 
Microsoft перестали быть чем-то сверх- 
естественным, зато стали чем-то мас- 
совым (массовость и эпитарность - Be- 
щи несовместимые). Конечно, Npegn- 
ринимаются меры для возвращения 
былого престижа "корочек", однако 
репутация уже серьезно подмочена. 

Другая не менее важная проблема - 
появление так называемых "бумаж- 
ных специалистов". Разного рода 
"шпаргалки", то есть списки правиль- 
ных ответов на вопросы тестов, и то- 
му подобные вещи способствуют 
размножению "бумажных специалис- 
тов" и снижению престижа того или 
иного сертификата. 

Есть, однако, несколько званий, ко- 
торые никогда не теряли своей прес- 
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КОЛИЧЕСТВО СЕРТИФИЦИРОВАННЫХ СПЕЦИАЛИСТОВ В МИРЕ 


тижности и высоко ценятся. Это зва- 
ния, присваиваемые разработчикам: 
OCD (Oracle Certified Developer), 
SCPJP (Sun Certified Programmer for 
the Java Platform), IBM CD (IBM 
Certified Developer), IPC (Borland 
Product Certified), звания для сетевых 
специалистов от Novell, Cisco и gp. Ра- 
ди восстановления исторической 
справедливости скажу, что еще до- 
вольно высоко ценится MCSD 


(Microsoft Certified Solution Developer). 


СТОИТ ЛИ ИГРА СВЕЧ? 

На сегодняшний день в России 
еще очень мало работодателей, кото- 
рые готовы оценить Т-специалиста, 
получившего сертидфикат, выше, чем 
его собратьев. С одной стороны, для 
успешного трудоустройства програм- 
мисту требуется закончить престиж- 
ный ВУЗ, иметь опыт работы и, жела- 
тельно, получить сертисфикат от изве- 
стной сирмы. Этот путь гарантирует 
престижную и перспективную долж- 


ность практически в любой крупной 
компании. С другой стороны, возможен 
вариант, когда есть навыки, но нет выс- 
шего образования и разного рода "ко- 
рочек". В этом случае нормальная 
должность может быть получена, если 
кто-нибудь "приметит" тебя как хоро- 
шего специалиста. Можно заняться на- 
писанием freeware-nporpamo и разме- 
щать их на специальных сайтах. Мож- 
но участвовать в соревнованиях напо- 
добие Соффтулийских игр. И первый, и 
второй путь могут привести тебя к же- 
лаемому результату, однако чем боль- 
ше у тебя доказательств своей компе- 
тентности в выбранной области, тем 
больше шансов на успех. 

Так что дерзай - практически к лю- 
бому средству разработки можно по- 
лучить профессиональный сертифи- 
кат. В любом случае, результатом по- 
лучения сертификата будет как мини- 
мум красивая бумажка с надписью 
"Certified...", HE 
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МНЕНИЕ СПЕЦА О SAPABOTKE ДЕНЕГ HA КОДИНГЕ 


оворят, что наука - это удовлетворение собственного любопытства за чужой счет. Программирование, между 

прочим, - тоже! Графический интерфейс аляповатых приложений скрывает огромные денежные вложения, и если 
вовремя подсуетиться, можно кое-что отхватить от этого куска. Хочешь узнать, какова твоя рыночная стоимость и 
как не продешевить на продаже продуктов своего труда? 
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УМЕНИИ ЗАРАБА- 


ТЫВАТЬ ИХ 


m Стоит ли вообще 
стремиться к деньгам? Быть вовле- 
ченным в безжалостный круговорот 
потребления и выделения. Зарабаты- 
вать и накапливать. Накапливать и 
тратить. Тратить и приближаться к ил- 
люзорной картине коллективной гал- 
люцинации, называемой "счастьем". 
Скажи честно - оно тебе надо? Для 
счастья не нужно ничего, кроме соз- 
нания, а деньги приносят только пус- 
тоту и страдание, но обычно это пони- 
маешь лишь тогда, когда их (денег) 
становится слишком много и уже 
поздно что-либо менять. Жизнь про- 
жита, а вложенное в деньги время не 
вернуть назад. Человек-потребитель 
в конечном счете живет и работает на 
унитаз. Может, настала пора остано- 
вится и подумать о чем-то более воз- 
вышенном? 

Посмотри "Бойцовский Клуб" (Fight 
Club), найди и прочитай "Поколение 
П" Виктора Пелевина и "99 франков" 
Фредерика Бегбедера. Вставляет 
всерьез и надолго. Пошли карьеру, 


jie 
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деньги, шмотки и займись, наконец, 
самим собой. Тем, что ты бы с удо- 
вольствием делал и бесплатно, тем, 
что наполняет жизнь смыслом, удер- 
живает у монитора go самого утра, 
тем, что тебе по-настоящему интерес- 
но, ая покажу, как обернуть этот ин- 
терес в деньги. Никакого противоре- 
чия здесь нет. Плохо когда деньги 
становятся самоцелью, и хорошо если 
они средство (существования) или 
инструмент (реализации своих идей). 
Вот об инструментальных средствах и 
поговорим. 


КУДА ПОДАТЬСЯ? 

и Нашим предкам было хорошо. Они 
сидели в пещерах, укрывались шку- 
рами, добывали огонь трением, а то- 
пили распечатками от АЦПУ, нахо- 
дясь на полном обеспечении у госу- 
дарства, решавшего все кадровые 
вопросы за тебя. С приходом свобо- 
ды, а значит, и возможности выбора, 
позиция "самых сильных программис- 
тов в мире" значительно пошатну- 
лась. Уже никто не собирался опла- 
чивать из своего кармана поиск не- 
документированных возможностей в 
недрах операционной системы или 
программирование в чистом машин- 
ном коде. Преемственность програм- 
мистской школы нарушилась, стар- 
шие теперь перестали учить млад- 
ших, преподаватели ВУЗов бесконеч- 
но далеки от проблем практического 
программирования и безнадежно отс- 
тают от прогресса. 

Как достичь мастерства? Очень 
просто - устроится на постоянную 
работу в фирму, где еще сильны 
программистские традиции и имеются 
профессионалы, способные научить 
молодежь, передать ей часть своего 
опыта (только помни, что ремеслу не 
учатся - ремесло воруют). Трудовой 
договор (он же "контракт") бывает 
двух типов: ограниченный или бес- 
срочный. В России чаще всего прак- 
тикуется второй (устроился на рабо- 
TY, и не уволишь тебя, в "нормаль- 
ных" фирмах легче терпеть безделье 
ничего не делающего человека, чем 
затевать волокиту с его увольнени- 


ем, в общем, полная Nacpa: не так 
важно знать программирование, как 
законы). 

Зарубежные фирмы в своей массе 
нанимают специалистов лишь на 
очень короткий срок (например, на 
год), после чего контракт может быть 
либо возобновлен, либо послан пин- 
ком под зад. Причины? Специалист 
не оправдал возложенного на него 
доверия или проект уже завершен и 
программистские услуги фирме боль- 
ше не требуются. Тысячи специалис- 
тов, работавшие над "Боингом", были 
выброшены после того как птичка на- 
чала летать. Короче говоря, чем 
больше вкалываешь, тем быстрее те- 
бя увольняют. Но на любую хитрость 
найдется свой прием. Умудренные 
опытом специалисты затягивают сда- 
чу проекта всеми силами, каждый раз 
"находя" новый gecpekT, требующий 
доработки. Птиц вроде бы и летает, 
но в тоже время и нет. Работодатель 
нервничает, матерится, называет 
всех всякими нехорошими словами, 
но... вынужденно продлевает 
контракт. 

Сейчас всюду требуют знания С++ и 
ActiveX/OLE, а как же те, кто любит 
асм? Что делать тем, кто живет в про- 
винции, где в основном занимаются 
поддержкой и внедрением, а прог- 
раммирование задвинуто в глубокий 
подвал? Программировать в принци- 
пе можно и удаленно. "В принципе", 
потому что большинство нормальных 
фирм крайне настороженно воспри- 
нимают такой способ сотрудничества, 
предпочитая интернет-технологиям 
старый добрый офис и постоянный 
штат. К тому же оплата удаленных 
программистов в несколько раз ниже, 
зато выбор работы у них шире. Тру- 
доустраиваются даже те, кто знает 
Фокс-доместос или древний Кобол, 
не говоря уже о системном програм- 
мировании, машинных кодах и ассем- 
блере. К тому же одновременно мож- 
но устроиться в трех-четырех местах. 
Совокупная зарплата практически не 
ограничена. Главное - обладать ра- 
ботоспособностью! 


Арабский вариант добывания денег 


Fight Club - отнюдь не 
только фильм. Почитай 
книгу Паланика 


Тысячи специалистов, работавшие Hag 
"Боингом", были выброшены после того 
как птичка начала летать. 


Чисто технически можно присоеди- 
ниться к любому готовому проекту. 
На форумах рассказывают кучи исто- 
рий о том, как молодой программист 
нашел в известном компиляторе баг 
и затем стал бета-тестером на посто- 
янной основе. Или о том, как журна- 
лист написал документацию к продук- 
ту, устроившись техническим писате- 
лем. Судя по всему, это легенды, вы- 
думанные для самоуспокоения. С бе- 
та-тестерами чаще всего расплачива- 
ются новыми бета-версиями, а что же 
go технических писателей... а ты поп- 
робуй написать документацию yga- 
ленно! Без программиста под рукой! 
Есть менюшка, но что она делает - 
непонятно. А половина возможнос- 
тей вообще скрыта в "недокументи- 
рованных" сочетаниях горячих кла- 
виш. В недокументированных, потому 
что программист просто забыл вклю- 
чить их в документацию, но сам он (и 
все его коллеги) пользуется ими пос- 
TOAHHO... 

Как вариант, можно заняться BHEG- 
рением чужих продуктов у себя на 
местах. Но здесь больше бизнеса, 
чем самого программирования (ну 
разве что выпросить исходные текс- 
ты с подпиской о нераспространении 
с целью доработки и адаптации под 
конкретные требования "абориге- 
нов", да только кто их даст?!) Но для 
этого нужен солидный начальный ка- 
питал. Уж лучше устанавливать 
пользователям Windows/*nix, благо 
при нынешней компьютерной "гра- 
мотности" спрос на таких "програм- 


Программистская валюта ;) 


мистов" необычайно велик и со вре- 
менем будет только расти. Но к об- 
суждаемой нами теме это не имеет ни- 
какого отношения. 

Рынок "вольных хлебов", на кото- 
ром пасутся свободные копейщики, 
широк и могуч. Он простилается от 
Аляски до глухих сибирских пенат. В 
отличие от сотрудничества на контра- 
ктной основе, предполагающего бо- 
лее или менее длительные отноше- 
ния, свободный копейщик ориентиро- 
ван на краткосрочный заказ. Защи- 
тить продукт от копирования. Пере- 
нести программу с Perl на С ит.д. Ус- 
луги свободных копейщиков резко 
полярны: или высокоинтеллектуаль- 
ная задача (как, например, в случае с 
защитой), с которой штатные сотруд- 
ники компании-заказчика справиться 
не в состоянии, или рутинная работа, 
которую дешевле перебросить на 
"пионеров", чем напрягаться самим 
(как, например, в случае с переносом). 
Тем не менее пестрое племя свобосд- 


ных копейщиков B основном состоит 
из профессиональных программис- 
тов, продающих свои знания по цене 
кокаина. Остальные в этом мире прос- 
то не выживают, уходя в "серьезные" 
фирмы на постоянную работу. Любой 
аналитик подтвердит, что 90% дохода 
фирма получает от 10% специалистов 
(а если брать таких гигантов, как Intel 
или Microsoft, то соотношение и вовсе 
окажется 991). Но ведь этим 90% то- 
же нужно что-то платить! И это "что- 
то" приходится отрывать от специа- 
листов. 

Существует два диаметрально про- 
тивоположных способа оплаты: еди- 
новременная выплата и отчисление 
определенного процента с продаж 
программного пакета (аппаратно-прог- 
раммного комплекса), в создании ко- 
торого ты принимал участие. Нанима- 
тели охотнее идут на единовремен- 
ную оплату, размер которой в зависи- 
мости от специорики заказа колеблет- 
ся от сотен до десятков тысяч долла- 
ров. Величина отчислений (так назы- 
ваемых гоуаКу) редко превышает 10% 
от розничной/оптовой стоимости од- 
ного экземпляра ПО, но даже 1-3% 
лучше, чем совсем ничего. Тут все за- 
висит от раскрутки продукта и объе- 
мов продаж. На отчислениях можно 
неплохо заработать, а можно и поте- 
рять (попробуй проконтролировать, 
сколько копий продано - одна или 
миллион!), в то время как сумма еди- 
новременной выплаты гарантирована. 
В общем, royalty - это журавль в небе, 
а единовременная выплата - синица 
в руке. Мне журавли нравятся боль- 
ше, хотя здесь не обходится без разо- 
чарований и обманов. 

Вместо того чтобы работать на "дя- 
дю", некоторые программисты предпо- 
читают трудиться на самих себя. Они 
в одиночку (или тесным коллективом) 
создают утилиты или даже целые 
программные комплексы, приторговы- 
вая ими через интернет. Считается, 
что это самый прибыльный и наибо- 
лее перспективный путь. Не тут-то бы- 
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Искать free lance на job.ru - не самая лучшая затея 


ш 
.- 
< 
= 
м 
4 
о 
5 
hs) 


Оригинал 
статьи (нере- 
заную и нецен- 
зурированную 
версию) ты 
сможешь най- 
ти на диске, 
прилагающем- 
ся к журналу. 


Будь жадными 
go информа- 
ции, как бу- 
рундук go же- 
лудей. Инфор- 
мация - штука 
такая, никогда 
нельзя сказать 
наперед, пона- 
добиться тебе 
она или нет. 
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Конечному 
пользователю 
по большому 
счету абсолют- 
но все равно, 
за счет каких 
именно физи- 
ческих меха- 
низмов обеспе- 
чивается 
должный уро- 
вень функцио- 
нальности ок- 
ружающих его 
устройств. Все 
равно он видит 
один лишь ин- 
терфейс. 


Учебники в 
стиле "Язык 
Си++ для начи- 
нающих" при- 
носят намного 
больше вреда, 
чем пользы, и 
зачастую необ- 
ратимо калечат 
мышление но- 
вичков. 


ПРОГРАМ 


ИРОВАНИЕ ДЕНЕГ ЛОПАТАМИ 5 


ровары He получится. Тут идеи нуж- 
ны! А у кого они есть? Рынок програм- 
много обеспечения забит всевозмож- 
ными утилитами до отказа. Все, что 
только можно было придумать, уже 
придумано и реализовано в десятках 
конкурирующих меж собой сосртин. 
Корпорации тоже не сидят без дела, 
постепенно прибирая новые ниши 
рынка к рукам. Еще недавно IE не 
умел сохранять страницы на диск це- 
ликом и не поддерживал докачку, что 
давало пищу шароварным програм- 
мистам, но теперь... Старое поколение 
ставит ReGet скорее по инерции, чем 
по необходимости (V.92, DSL делают 
докачку все менее и менее актуаль- 
ной), а меБ-страницу быстрее найти в 
интернете, чем на своем замусорен- 
ном жестком диске. 

К тому же работающая программа 
еще не есть готовый продукт, предпо- 
лагающий рекламу, маркетинг, вне- 
дрение, техническую поддержку, обу- 
чение пользователей и т.д. Без этого 
06 объемах продаж можно забыть. 
Доход большинства шароварщиков 
невелик. Удачных проектов единицы, 
и нечего на них ориентироваться (ты 
бы еще Билла Гейтса в пример при- 
вел ;)). Но дело даже не в этом. Разра- 
ботка шаровар - широкая предмет- 
ная область, охватывающая все 
спектры программистской деятельнос- 
ти: от дизайна до кодинга. Узким спе- 
циалистам здесь не место, а широки- 
ми специалистами за два дня не стано- 
вятся. Я не беру в расчет тех молодых 
людей, что пишут в своем резюме не- 
вообразимо длинный список языков 
программирования и программных па- 
кетов, в которых они как бы умеют ра- 
ботать. Без разделения и специализа- 
ции труда создать конкурентоспособ- 
ный продукт вряд ли получится, для 
этого нужна фирма, пусть маленькая и 
мобильная, но все-таки срирма, а не 
пара небритых мужиков с горящими 
глазами и залитой пивом кейбородой. 
Еще нужны большие вложения (надо 
же на что-то жить, пока создается про- 
дукт) без гарантии их окупаемости. 
Мрачноватая картинка получается? 
Индийский вариант в России не удал- 
ся. Валового продукта не появилось. 
Так, отдельные яркие утилиты и при- 
ложения: RAR, FAR, Fine Reader. Зато 
мы создаем лучшие в мире компилято- 
ры (филиал Intel в Нижнем Новгоро- 
ge), космические симуляторы (фили- 
an Maris Multimedia в подмосковном 
Королеве), системы распознавания 
рукописного текста, нашедшие при- 
менение в Palm. Список можно про- 
должать бесконечно. Куда ни плюнь, 
всюду мы. Так что крест на себе ста- 
вить не нужно. 


ЧЕМ ЗАНЯТЬСЯ? 

m До недавнего времени наиболее 
доходной областью было проектиро- 
вание и программирование баз дан- 
ных. Сначала это были простенькие 
приложения, затем они объединились 
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Поиск выдал неплохой список компаний с вакансиями программиста 


в локальные сети, а сети - в геоин- 
формационные системы. В России с 
ее вечно меняющейся законодатель- 
ной базой финансоотчетные програм- 
мы превратились в настоящую кор- 
мушку, питающую полчища разработ- 
чиков, лабающих кривой код на пото- 
ке. Теперь это в прошлом. Бухгалтеры 
пересели на IC, и чистые программис- 
ты оказались невостребованными. 

Зато сейчас интенсивно развивает- 
ся телефония. Приложения для сото- 
вых телефонов расходятся на ура (да- 
же если это всего лишь "Питон" или 
"Тетрис" в стиле начала 80-х). Учишь 
Java, скачиваешь SDK с сайта произ- 
водителя - и вперед! Создается мно- 
жество мини-АТС на базе обычных 
персоналок со звуковым кодеком 
внутри. Берешь готовый кодек, напи- 
санный, как правило, на Си++, оптими- 
зируешь его (чтобы втиснуть в быст- 
родействие ЦП как можно больше ка- 
налов), клепаешь аппаратную часть 
И... железяка готова! 

А вот сетевое программирование 
приходит в упадок. Работа утекает в 
крупные конторы, повсеместно внед- 
ряются готовые решения, армия сво- 
бодных копейщиков ожесточенно де- 
рется в конкуренции, и доходы, соот- 
ветственно, падают. Технологии прог- 
раммирования сменяются одна за 
другой, приобретенные навыки быст- 
ро устаревают. Последующие нес- 
колько лет, судя по всему, пройдут 
под знаменем .МЕТ'а (которому проро- 
чат целую эпоху), правда, никаких га- 
рантий на этот счет нет, так что воп- 
рос о выборе средств разработки ос- 
тается открытым. 

Дырявость сетевого обеспечение и 
его неумелое использование притяги- 
вает как хакеров, так и тех, кто с ними 
борется. В высших учебных заведени- 
ях уже появилась такая специаль- 
ность, как "Безопасность". Чему там 
учат - непонятно. Хакер - это вам не 
прыщавый подросток! Это высоквали- 
фицированный специалист с огром- 
ным опытом, развитой интуицией, не- 
тривиальным мышлением, просчиты- 


вающий поведение машины на нес- 
колько шагов вперед. Роберт Моррис 
(известным своим червем) до самого 
известного из своих занятий занимал- 
ся тем, что переписывал системы бе- 
зопасности для больших компьюте- 
ров, и с дырами он был знаком не по- 
наслышке. Предотвратить нападение 
червя мог только другой Моррис, а не 
"эксперт по безопасности", прослуши- 
вавший курс лекций, но никогда не 
заглядывавший в исходный код send- 
mail'a. Чтобы защититься от хакеров, 
необходимо иметь выдающуюся эру- 
дицию и просчитывать все на десять- 
двадцать шагов вперед. Все, что мо- 
жет сделать "эксперт" - выявить гру- 
бые ошибки конфигурации системы 
(дырявый сервер, неправильно скон- 
фигурированный брандмауэр). Зани- 
маться консалтингом прибыльно, но 
рискованно. Иногда клиент может и 
по морде дать во всей физической 
прямоте этого слова. Ну да! С него 
взяли деньги, а через некоторое вре- 
мя атаковали! Брать плату за конкрет- 
но обнаженные дыры намного проще. 
Особых познаний и навыков здесь не 
требуется. Можно, например, дизассем- 
блировать приложения на предмет 
поиска ошибок переполнения, прос- 
матривать исходные тексты, прове- 
рять скрипты или специализировать- 
ся на ТСРЛР-протоколах: подделке об- 
ратных адресов, перехвате трасфика, 
обходе брандмауэров и т.д. Это увле- 
кательно и высокооплачиваемо (в 
среднем по $500 за дыру, если пред- 
ложат меньше -ну их). 

Защита программного обеспечения, 
похоже, переживает свои последние 
дни. Программные решения уступают 
место аппаратным, а демократия сме- 
няется жестким тоталитарным режи- 
мом, расценивающим пиратство как 
терроризм, а терроризм - это пожиз- 
ненное заключение или расстрел. Тем 
не менее хорошие специалисты без 
работы не останутся и всегда найдут 
себе применение. Взять те же лазер- 
ные диски. Обычная такса за защиту: 
~5% от стоимости тиража. Разумеет- 


ся, приведенная цифра очень услов- 
на. Тут все зависит от уровня защи- 
ты, стоимости дисков и размеров са- 
мого тиража. За массовый продукт 
можно взять и 1% -не прогадаешь. А 
300-500 экземпляров можно и не за- 
щищать: не окупится, разве что пос- 
тавить типовую защиту, но тогда ее 
сразу взломают. 

Вовсю идет дизассемблирование 
ПЗУ и программных модулей для по- 
хищения оригинальных алгоритмов, 
восстановления структуры сайлов 
данных или протокола обмена. Эта 
работа неплохо оплачивается, хотя 
она и не совсем законна. Наше зако- 
нодательство не запрещает дизассе- 
мблирование, а его результатами все 
равно будешь пользоваться не ты, 
так что вся ответственность ложится 
на нанимателя. Правда, после этого в 
Америку можно въехать только чуче- 
лом или тушкой. Есть риск, что арес- 
туют прямо в аэропорте. Уж лучше 
отправляться в Южную Корею. Там 
наших любят. Не в смысле чтобы "ку- 
шать" (это делают в Африке), а как 
специалистов по разработке З)-шу- 
теров и вообще. 

Программирование игр - весьма ув- 
лекательное и к тому же неплохо оп- 
лачиваемое занятие. Игры, естествен- 
но, должны быть трехмерными и ‹ро- 
тореалистичными, а другие никому не 
нужны. К тому же быстродействие 
современных процессоров не беско- 
нечно, и эфорективность исполнения 
кода вырывается на первый план. 
Опять-таки, необходимо хорошо знать 
физику и математику. Без этого мож- 
но запрограммировать разве что 
крестики-нолики. А отсюда недалеко 
go разработки систем моделирования 
(движение звезд в галактике, разви- 
тие атмосферных циклонов и фрон- 
тов, развитие напряжений внутри сва- 
рочного шва). Заказчиками выступа- 
ют либо институты, либо коммерчес- 
кие корпорации. Кстати говоря, моде- 
лирование - это как раз та сфера, в 
которой Россия всегда была традици- 
онно сильна. У индусов кишка тонка. 

Восстановление данных -еще одна 
перспективная область, гарантирую- 
щая, что без куска хлеба специалист 
не останется. Даже в масштабах не- 
большого уездного городка пробле- 
мы с жесткими дисками и оптически- 
ми носителями случаются регулярно. 
Конечно, для восстановления данных 
на физическом уровне необходимо 
весьма дорогостоящее оборудова- 
ние, но в подавляющем большинстве 
случаев разрушения носят логичес- 
кий характер и для их восстановле- 
ния достаточно иметь редактор диска 
плюс пару-тройку утилит собственно- 
го написания. Автоматизированные 
докторы Tuna Easy Recovery - это все 
фигня. Для домашнего использова- 
ния вполне сойдет, но брать за такое 
"восстановление" деньги... 

Наблюдается рост спроса и на прог- 
раммирование микроконтроллеров, в 


которых доминирует ассемблер, С, 
форт и машинные коды. Работа при- 
носит такое удовольствие, что брать 
за нее деньги становится просто 
стыдно. Но ведь дают! Правда непос- 
тоянно. Иной раз за месяц не посту- 
пает ни одного заказа, тогда на про- 
питание приходится зарабатывать 
сборкой домашних кинотеатров (они 
сейчас популярны в народе): просто 
берем $т-корпус, отрываем от него 
мышь, монитор и клаву, пишем прос- 
тенький загрузчик Linux'a, автомати- 
ческий распознаватель срормата дис- 
ка и подцепляем к плееру пульт уп- 
равления по ИК. Да много чего скон- 
струировать можно - была бы фан- 
тазия! Возможностей для самореали- 
зации - море. Выбирай на вкус. Слу- 
хи о безработице и невостребован- 
ности программистов сильно преуве- 
личены. Отмирают одни специальнос- 
ТИ, НО на их месте расцветают другие, 
подтвер-ждая естественный кругово- 
рот. Так что работу себе не найдет 
только гурман или ленивый. 

Что же 90 администрирования, 
сборки и ремонта компьютеров - это 
перспективные и притом бурно раз- 
вивающиеся области, но к програм- 
мированию они не относятся, а пото- 
му в моем обзоре не затрагиваются. 
К слову сказать, администратор - это 
в первую очередь хороший хозяй- 
ственник и только потом знаток сете- 
вых протоколов и оси. Гуру, настраи- 
вающие систему так, чтобы она рабо- 
тала и не падала, вынуждены конку- 
рировать с большой армией начина- 
ющих "администраторов", даже не 
дотягивающих до звания продвину- 
тых пользователей. При всех своих 
недостатках Windows ставится с пол- 
пинка и даже как бы работает. Необ- 
ходимость в администрировании 
осознается начальством лишь тогда, 
когда Windows его конкретно поиме- 
ет, а это случается не со всеми и не 
всегда... То же самое со сборкой. 
Выткнуть материку в корпус - боль- 
шого ума не надо. А грамотно сбалан- 
сированная, дешевая, безглючная и 
высокопроизводительная конфигу- 
рация никому не нужна. То есть нуж- 
на, конечно, но переплачивать за это 
никто не станет. Ремонт электроники 
экономически невыгоден. Поломан- 
ный блок легче выкинуть и заменить 
новым, более современным, чем гор- 
батиться над паяльником. "Обслужи- 
вание" компьютеров, сводящееся к 
переустановке Windows, вытесняет 
качественный сервис, когда упавшая 
система поднимается без радикаль- 
ных перемен. Да что там говорить... 
Специалисты нужны лишь на гребне 
волны. На острие прогресса. На пере- 
довой линии фронта. В тылу им де- 
лать нечего. В тылу обитают MS 
Word и сексапильные секретарши. 
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Администратор - это в первую очередь 
хороший хозяйственник и только потом 
знаток сетевых протоколов и оси. 


хлебах? Все зависит от психотипа 
личности. Кто-то предпочитает коче- 
вую жизнь, а кто-то оседлую. Не бу- 
дем делить программистов на "пра- 
вых" и "виноватых", а лучше расска- 
жем о каждой из сторон поподроб- 
нее, попутно отмечая некоторые не 
вполне очевидные проблемы, с кото- 
рыми придется столкнуться в пути. 
Свободных копейщиков (они же 
free lancer'bl) можно встретить в лю- 
бой точке мира - от столичной квар- 
тиры до глухой провинциальной но- 
ры. Интернет стирает границы и урав- 
новешивает город с деревней в пра- 
вах. Даже находясь в шалаше, мож- 
но скачивать стандарты и специфи- 
кации, общаться с коллегами по все- 
му миру, оставаясь при этом запертым 
в четырех стенах, которые что там, 
что тут одинаковы. Свободный гра- 
фик (точнее, полное отсутствие тако- 
вого), богатый ассортимент началь- 
ства, никакой карьерной лестницы со 
свойственными ей пороками и извра- 
щениями. Понятие "надо" кажется 
абстрактным и бесконечно далеким, 
уступая место "мне нравиться" и "вот 
это кайф". Для творческий людей с 
широким спектром скачкообразно ме- 
няющихся интересов лучших усло- 
вий работы нельзя и придумать. 
Теперь перейдем к недостаткам. 
Чтобы удержаться на плаву, свобосд- 
ный копейщик должен быть подвиж- 
ным, как ртуть. Заказов много - 
только успевай, но на блюдечке с го- 
лубой каемочкой их никто не прине- 
сет (во всяком случае на первых по- 
рах). Значит, нужны обширные свя- 
зи. Тематика заказов самая разнооб- 
разная: от микроконтроллеров до те- 


ХАКЕРСПЕЦ | 04(53) | 2005 


лефонии, и узким специалистам тут 
приходится туго. К тому же в Nocneg- 
нее время наметилась неприятная 
тенденция оттока заказов в корпора- 
ции и в крупные программистские 
фирмы, у которых свой укомплекто- 
ванный штат. 

Вместо райских садов нас встреча- 
ют дикие джунгли, живущие по 
принципу "волка ноги кормят". 
Обычно заказы ходят косяками: то 
вообще никакой халтуры нет, а то 
кааак сыпанет! Нахватаешь ее на 
радостях (после месяца ничегонеде- 
ланья любая работа встречается с 
трудноскрываемым энтузиазмом), а 
потом чешешь репу и думаешь: 
"Когда же я все это делать буду?" 
Какой там сон! Хорошо если 
вздремнешь на клавиатуре часок- 
полтора. Какая еда! Жуешь бутерб- 
род вместе с промасленной распе- 
чаткой, попутно обдумывая архитек- 
туру будущего проекта и стуча по 
клаве свободной рукой! Это на пос- 
тоянной работе можно прийти, ne- 
ниво почитать журнальчик, пофр- 
лиртовать с секретаршей, а потом, 
закрывшись у себя в кабинете, ос- 
новательно порООМать или поча- 
титься GO конца трудового дня. 

У свободных копейщиков расклад 
совершенно иной. Времени на лич- 
ную жизнь практически ни у кого не 
хватает, что часто приводит к жесто- 
ким размолвкам в семье. Ты пробо- 
вал программировать при жене? Я 
пробовал. Вынеси то, подай это, сде- 
лай все наоборот. Ты меня совсем не 
любишь ит.д. В общем, развелся. Не 
могу удержаться, чтобы не привести 
еще одну цитату: "...молодой инженер 


уходил на работу к восьми утра, ра- 
ботал без перерыва на обед, уходил с 
завода часов в семь, приезжал go- 
мой, полчаса играл с ребенком, ужи- 
нал с женой, ложился в постель, 
быстро занимался с ней любовью, за- 
тем вставал и, оставив ее в темноте, 
уходил на два-три часа за свой стол, 
чтобы поработать над парой вещей, 
которые взял с собой. Он мог, уходя с 
завода, заглянуть в Wagon Wheel и 
выпить пива... Вернувшись домой в 
девять, когда ребенок уже уснул, 
ужин холодный, а жена еще XONOG- 
нее, он пытался объяснить ей что-то, 
а в голове у него вертелись совсем 
другие мысли: LSI, VLSI, альфа-поток, 
прямое смещение, паразитические 
сигналы... К тому же в Wagon Wheel 
он встретил сексапильную пышку из 
Signetics, и она его прекрасно пони- 
мает," - Тим Джексон, "INTEL - 
взгляд изнутри". 

Эту книгу читать необходимо! Же- 
лание связываться с крупными кор- 
порациями сразу же пропадет. Силь- 
нее всех страдают русские програм- 
мисты, не имеющие никакого иммуни- 
тета против чумы западного мира. Ес- 
ли говорить кратко, там берут специа- 
листа, прогоняют через соковыжи- 
малку и выбрасывают, как ненужный 
хлам на свалку. Если же он одумает- 
ся и попытается свалить из компании 
в собственный бизнес - его разоря- 
ют. Мрак. Полный. 


ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

ш Так все-таки можно зарабатывать 
на программировании или нет? Да 
как тебе сказать. В глубинке молодой 
специалист, получающий порядка 
$500 в месяц и не обремененный 
подхалимажем перед вечно недо- 
вольным начальством, вызывает у 
окружающих смесь зависти с восхи- 
щением. Но и работать ему приходит- 
ся ой-ой-ой! В столице и промышлен- 
ных центрах страны эта цифра вызы- 
вает снисходительную улыбку с 
одобряющим похлопыванием по пле- 
чу: "... может, тебе одолжить, а? У те- 
бя вид какой-то запущенный". 

Профессия программиста уже ут- 
ратила свой мистический ореол, и 
ее популярность тает прямо на гла- 
зах. Случайных людей здесь стано- 
вится все меньше и меньше. В прог- 
раммирование идут преимуществен- 
но те, кому интересно проектиро- 
вать структуры данных, листать пот- 
репанную документацию, ковырять- 
ся в отладчике... Чем качественнее 
код, тем ниже его доходность (как 
это ни прискорбно, но факт!), одна- 
ко погоня за личным обогащением 
опускает вычислительную технику в 
глубокую яму. Чтобы многолетние 
отложения глюкавого кода не рух- 
нули окончательно, нужно забыть о 
деньгах и вспомнить, что Россия - 
это страна с традиционно высокой 
инженерной культурой и неорди- 
нарными людьми. SE 
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объявлениях о работе довольно часто встречаются магические слова "иностранная компания". Стоит ли с ними 
связываться и какая материальная выгода в этом для программиста? 


ТРУДА 


m= Возможно, это зву- 


чит сложно и заумно, 
но на самом деле все 
просто. Ты, я надеюсь, слышал, что в 
разных странах одна и та же работа 
стоит разных денег. В некоторых стра- 
нах Африки $50 в месяц - хорошая 
зарплата, а у нас за такие деньги вряд 
ли захочется работать. В Европе и 
штатах - тем более. А чего хотят рабо- 
тодатели? Правильно - они хотят по- 
лучить качественный программный 
продукт за минимальные деньги. Сле- 
довательно, для них очень выгодно 
открыть филиал где-нибудь в Зимбаб- 
ве или Никарагуа и платить там 
"очень хорошие зарплаты". Но к со- 
жалению, программисты в Зимбабве и 
Никарагуа не очень выдающиеся. 

Вот эти "иностранные конторы" при- 
ходят и к нам, но не только к нам. Еще 
в Индию, Белоруссию, на Украину... В 
этих странах программисты стоят в 
несколько раз дешевле, чем "их зару- 
бежные аналоги". Этот процесс "ми- 
нимизации издержек" и приводит к 
"глобализации экономики". Естест- 
венно, при этом не удел остаются 
программисты западных стран. Вот 
они и ходят с демонстрациями вместе 
с работниками других отраслей произ- 
водства. Но это, так сказать, их труд- 
НОСТИ. 

А где наше место в этой "пищевой 
цепочке"? Уровень заработной платы 
на Украине и в Белоруссии существен- 
но ниже, чем, к примеру, в Москве. Но 
там "рынок труда" тоже меньше, не так 
много хороших специалистов. В част- 
ности, поэтому Москва и Питер хоть и 
стоят дороже наших коллег из ближне- 
го зарубежья, спрос на нас существу- 
ет. В общем, факт остается актом: ра- 
ботодатели приходят к нам и хотят, что- 
бы мы для них что-то делали. 


В ЧЕМ ВЫГОДЫ РАБОТЫ 
"HA НИХ"? 


ЗАРПЛАТА 
m Естественно, "чуть" выше плюс 
еще одна особенность. Ты, наверное, 
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слышал по телевизору про 13%. Это 
же телевизор тактично молчит о том, 
что кроме тех 13%, которые платишь 
ты, твой работодатель платит еще 
много разных налогов. Другими сло- 
вами, чтобы платить тебе, например, 
$1000 "белой" зарплаты, работодате- 
лю надо платить еще $400-500 нало- 
гов. Поэтому наши работодатели пла- 
тят "черную зарплату" - экономят на 
налогах. Не вдаваясь в налоговую 
схемотехнику, иностранная компания 
может легально платить тебе $1000 
белой зарплаты, отдавая государству 
только $130 (те самые 13%). В общем, 
обоюдная выгода. 


КОЛЛЕКТИВ И АТМОСФЕРА 

m Во многих иностранных фирмах 
очень жесткие условия труда и атмос- 
фера, которая не по душе нашему 
брату: все делается для того, чтобы 
поднять эффективность производ- 
ства. Ни одного лишнего человека. 
Работа жестко поделена и сроки 
жестко выставлены. Строгая дисцип- 
лина, системы штрафов, бонусов... В 
общем - никакой халявы. Страшнова- 
то звучит? На самом деле у этой меда- 
ли тоже две стороны. Весь этот ужас - 
следствие того, что менеджмент в та- 
ких фирмах, как правило, лучше, чем 
в наших. Получить максимально каче- 
ственный продукт в максимально сжа- 
тые сроки, потратив при этом минимум 
средств. И те "порядки", которые у 
нас только начинают зарождаться, в 
западных конторах уже получили хо- 
рошее развитие. 

В общем, описывать "тамошнюю" 
атмосферу можно долго, но лучше 
один раз попробовать, чем сто раз 
прочитать. Многие из тех, кто работал 
там, говорят, что "поварившись" в Ta- 
кой каше, получаешь ценный опыт. К 
тому же соответствующая строчка в 
резюме позволяет рассчитывать на 
более высокий уровень оплаты труда 
и в отечественных конторах. 


А НЕ СЪЕЗДИТЬ ЛИ ТУДА? 

и Про то, чем отличается туризм OT 
эмиграции, и про русские березки 
много писать не буду. При всех недос- 


татках заграничной жизни там очень 
можно жить. Например, из 20000 раз- 
работчиков кампуса Microsoft в Peg- 
монде минимум 1000 говорят на рус- 
ском языке. Так что процесс мировой 
русификации идет полным ходом. 
Кстати, есть еще один момент, кото- 
рый надо учитывать. Важен не только 
уровень зарплат, но и "прожиточный 
минимум". Безусловно, если задаться 
целью сэкономить... Можно отказать- 
ся от страховки, выбрать квартиру по- 
хуже и T.g. При желании такую инфор- 
мацию можно получить пообщавшись 
с коллегами, работающими там (gy- 
маю, сможешь нарыть их координаты, 
если очень захочешь). 

Некоторые компанию играют в отк- 
рытую и на своих сайтах сразу публи- 
куют и уровень заработной платы, и 
калькулятор "уровня жизни", для того 
чтобы соискатели сами могли оце- 
нить, "что по чем". Ходят слухи, что к 
себе "они" приглашают только луч- 
ших. Так что если ты работал на них 
на их территории... В общем, ты ста- 
нешь еще более востребованным спе- 
циалистом. 


ХОЧУ ПОРАБОТАТЬ НА "НИХ", 
А НАДО ЛИ MHE...? 

m Во-первых, успокойся и глубоко 
вдохни. Для того чтобы обеспечить 
тебе все условия для полноценного 
творчества, работодатель возьмет на 
себя большую часть проблем. Они это 
умеют. Какую карточку надо заво- 
дить, какие документы надо собрать, 
как получить визу, если таковая пона- 
добится - тебе все расскажут. Такое 
"разделение труда" имеет много goc- 


TOUHCTB, И благодаря ему ты занима- 
ешься только своим делом - програм- 
мированием. 


ЧТО-ТО ВСЕ СЛИШКОМ 
РАДУЖНО... 

На самом деле, конечно, нет. Во- 
первых, работать придется по-настоя- 
щему много. Во-вторых, это все-таки 
чужая контора, которая находится на 


нашей территории только потому что 
это выгодно. Изменятся условия - ра- 
ботодатель уйдет туда, где пучше. А 
вот наш работодатель всерьез и на- 
долго на нашем рынке. Тут проверен- 
ные кадры могут на многое рассчиты- 
вать. Беспроцентные кредиты в счет 
зарплаты, поручительство в банке, 
социальные льготы (договоры с 90- 
мами отдыха, детсады, вопросы с не- 
ОВИжимостью...) - МНОГО 
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разных "бонусов", надо 
заметить. 

Чем больше компания - 
тем больше список. Круп- 
ные компании (имеющие 
крупные отделения) пре- 
доставляют массу льгот, 
недоступных небольшим 
компаниям. Они "берут 
оптом", поэтому медици- 
нское обслуживание, кор- 
поративный спортзал, 
корпоративная столовая 
ит.д. им обходится дешев- 
ле в расчете на одного че- 


т 


МНЕНИЕ ЭКСПЕРТА 


— == == = —= 


Некоторые компании играют в открытую 


ловека. Крупные иностранные конторы 
не имеют больших представительств у 
нас, за редким исключением. 

А сейчас читай то, что вселит в тебя 
порцию оптимизма. В интернете есть 
такой сайт ‚ на котором 
прогнозируют развитие разных сфер 
деятельности (наука, техника, полити- 
ка и др.) и делают соответствующие 
ставки. Под номером "5" там есть 
очень интересный пункт ( 0 ). 
Esther Dyson (если кому это имя ниче- 
го не говорит - в Яндекс! Таких людей 
знать надо) поставила $10000 на то, 
что к 2012 году Россия станет держа- 
вой №1 по производству программного 
обеспечения. Будем надеяться, что мы 
оправдаем ее ожидания. Вот только с 
ней согласна всего лишь пятая часть 
проголосовавших... (срочно регистри- 
руемся на этом сайте и меняем это со- 
отношение кардинальным образом). 


А СКОЛЬКО Я СТОЮ 
ЗА ГРАНИЦЕЙ? 

Приведу несколько ценных ссы- 
лок для людей, интересующихся таки- 
ми вопросами. Стоит иметь в виду, что 
зарплату у них принято мерить не за 
месяц, а за год. 

- масса заполнен- 
ных анкет и ценная статистика. 
очень полезная ссылка, показывает 
уровень дохода в США (отсортирова- 
но по штатам) инженеров, програм- 
мистов и ученых. Себя я там нашел, 
надеюсь, ты тоже найдешь что-ни- 
будь полезное. SE 
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ЧТО ПОЛИСТАТЬ 


Сети можно откопать много информации, но далеко не любую. 

Отличным доказательством тому служит недоступность в интернете 
множества невероятно интересных книг. Тем не менее пренебрегать 
информацией только из-за того что ее нет в электронном виде по меньшей 


мере глупо. 


ь_ _4 
ров предназначена для Tex, MICROSOFT „МЕТ В 
кто ищет исполнителей на ПОДЛИННИКЕ 
стороне. Правильно постро- 
ишь процесс - и можно спо- о 
койно загорать у моря. 

УСПЕШНЫЙ ЭЛЕКТРОННЫЙ БИЗНЕС 

1Т-АУТСОРСИНГ 


М.: КУДИЦ-ОБРАЗ 


2004 М.: ДМК Пресс 
Элизабет Спарроу 2003 
288 страниц Смирнов С.Н. 
Разумная цена: 153 рубля 240 страниц 
Книга будет интерес- Разумная цена: 128 рублей 


на как тем, кто рабо- 
тает с ресурсами на сторо- 
не, так и тем, кто предлага- 
ет эти ресурсы. Если проект 
достаточно сложный, а де- 
нег приносит немало, стоит 
подумать над тем, чтобы не 
экономить на качестве ра- 
боты и отдать часть проб- 
лем на решение сторонним 
программистам. Но этот шаг 
таит в себе множество 
проблем: от плохого пони- 
мания задачи и затягива- 
ния сроков исполнения go 
полного провала всего про- 
екта. В книге рассматрива- 
ются потенциальные проб- 
лемы аутсорсинга, их зави- 
симость от моделей аутсор- 
синга, построение эффек- 
тивных отношений с пос- 
тавщиком услуг аутсорсин- 
га. Большая часть приме- 
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Бизнес все активнее 

обращается к сфере 
электронной торговли про- 
дуктами и услугами. Интер- 
нет-технологии позволяют 
обеспечить взаимодействие 
с максимально широкой и 
платежеспособной аудито- 
рией. Но для использова- 
ния всех этих благ нужно 
понимать основные модели 
электронного бизнеса, ис- 
пользуемые платежные 
системы и способы реше- 
ния проблем, которые обя- 
зательно возникнут при по- 
иске необходимой инфор- 
мации. Обо всем этом ты 
сможешь прочитать в этой 
книге. Как бонус - закон 
"Об электронной цифровой 
подписи". 


СПб.: БХВ-Петербург 


2004 

Дубовцев А.В. 

704 страницы 

Разумная цена: 254 рубля 


О платформе .МЕТ и 

технологии Microsot 
„МЕТ Framework не слышал 
только глухой. Все больше 
программистов переходят 
на эту платформу, привле- 
ченные ее многочисленны- 
ми возможностями. Эта му- 
хобойка подробно описыва- 
ет архитектуру и внутрен- 
нее устройство .NET, содер- 
жит массу примеров прог- 
раммирования на популяр- 
ных языках С+, VB.NET, 
МС++ и IL. Для быстрого ус- 
воения материала примеры 
простые и понятные. От- 
дельно рассмотрены недо- 
кументированные возмож- 
ности .МЕТ, которые могут 
вполне пригодиться на 
практике. 


ОТЛАДКА ПРИЛОЖЕНИЙ 


Тестирование и от- 

ладка приложений - 
очень важный процесс, ко- 
торый сопровождает раз- 


работку любой программы. 
В этой замечательной кни- 
ге рассматриваются мето- 
ды отладки, трассировка, 
блочное тестирование, 
прерывание и пошаговый 
проход, удаленная отладка 
и автоматизированное тес- 
тирование, актуальное для 
больших проектов. Много 
примеров по дизассембли- 
рованию программ, работе 
с отладчиками Visual С++ и 
Visual Basic, по мультима- 
шинной и мультипроцес- 
сорной трассировке, по 
многопоточным блокиров- 
кам. На прилагаемом диске 
все исходные коды, отла- 
дочные утилиты и полно- 
функциональный GUI-oT- 
ладчик. 


SHAREWARE: 
ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ 
РАЗРАБОТКА И 
ПРОДВИЖЕНИЕ 
ПРОГРАММ 


Shareware - это, как 

известно, далеко не 
только программирование. 
Это раскрутка, поддержка, 
красивая подарочная упа- 
ковка - словом, все, что мо- 
жет помочь проекту быть 
прибыльным. В этой книге 
ты найдешь рекомендации 
по разработке интерфейса 
и оформлению документа- 
ции, рекламе и технической 
поддержке своего програм- 
много продукта. Речь идет, 
конечно, о создании прог- 


рамм на профессиональном 
уровне. Ты узнаешь, поче- 
му программе необходим 
собственный сайт, как выб- 
рать хостинг и зарегистриро- 
вать доменное имя, как орга- 
низовать прием платежей, 
построить эффективное це- 
нообразование и продвигать 
свою программу в массы. 
Больше знают - больше ку- 
пят. Если, конечно, твоя 
программа стоит того. 


ПОЗИЦИОНИРОВАНИЕ: 
БИТВА ЗА 
УЗНАВАЕМОСТЬ 


2004 


256 страниц 


Если ты придумал 
нечто уникальное, 


главное - кричать громче и 
быстрее, чтобы потенциаль- 
ные потребители услыша- 
ли, а конкуренты не успели 
скопировать. Если же ты 
делаешь что-то уже имею- 
щее аналоги, придется де- 
лать упор на позициониро- 
вание и узнаваемость. Как 
ты узнаешь из книги, ключ 
к успеху в конкурентной 
борьбе - не лучший товар, а 
лучшая идея, которая и 
заставляет потребителей 
выбирать тебя, а не других. 
В книге рассказывается о 
феноменальных успехах и 
грандиозных провалах в об- 
ласти рекламы за последние 
два десятка лет. На этих 
примерах проще всего по- 
нять, как нужно рекламиро- 
вать свой продукт и как это 
делать категорически не ре- 
комендуется. 


УПРАВЛЕНИЕ 
КОМАНДОЙ: КАК 
ЗАСТАВИТЬ ДРУГИХ 
ДЕЛАТЬ ТО, ЧТО ВАМ 
НУЖНО 


2004 


160 страниц 


Собрать команду на 
[>> порядок проще, чем 

заставить эту команду go- 
биваться определенных 
поставленных целей. Осо- 
бенно непобедимы в этом 
отношении русские из-за 
особого менталитета раз- 
долбайства и пофигизма :). 
Руководителю нужна моти- 


Ш Любые из описанных книжек, которые тебя заинтересовали, можешь за- 
казать (по разумным ценам) не отрывая пятой точки от дивана или стула в бу- 


кинистическом интернет-магазине "О$-Книга" (Www.osbook.ru). Книги для 
обзора мы брали именно там. 


вация и лидерские качест- 
ва, с помощью которых он 
заставит всех делать то, 
что нужно. Книга поможет 
осознать основные прин- 
ципы мотивации членов ко- 
манды, эффективного об- 
щения внутри команды и 
креативного управления 
командой. Сможешь реали- 
зовать на практике - свер- 
нешь любые горы, иначе 
будет обычная серая ко- 
манда без потенциала и бу- 
дущего. 


КАК УВИДЕТЬ ДЕНЬГИ 
НА ЭКРАНЕ МОНИТОРА 


2004 


220 страниц 


Для непосвященного 
BY биржевые торги могут 
показаться чем-то непости- 
жимым, но только на пер- 
вый взгляд. Ничего сложно- 
го в торгах нет, просто что- 
бы торговать на финансо- 
вых рынках и зарабатывать, 
нужны навыки и опыт. Опыт 
купить невозможно - только 
получить на практике. А вот 
навыки можно. В этом слу- 
чае за какие-то 139 рублей 
ты приобретешь первона- 
чальные знания дилинга и 
понимание таинственных 
графиков, используемых 
для анализа рынка. А прак- 
тиковаться можно на много- 
численных онлайн-биржах, 
которых становится все 
больше и на многих из ко- 
торых можно поиграть с не- 
настоящими деньгами, но 
по-серьезному. Е 
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Леонид Кофман (kofman@vlink.ru) 
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ВСЕ, ЧТО ТЫ ХОТЕЛ ЗНАТЬ О SHAREWARE, НО БОЯЛСЯ СПРОСИТЬ 


А: Вообще-то если те- 
бе не жалко времени - 
то бесконечно долго. 
Оттягивание момента 
релиза первой версии - 
обычное дело для на- 
чинающего. Человек 
боится показать свое 
детище людям, опаса- 
ясь, что они не оценят 
его стараний. Это нор- 
мально, но все-таки на- 
go себя преодолеть. 
Поэтому я рекомендую 
через два-три месяца 
упорной работы, если 
программа уже выпол- 
няет свои основные 
функции, смело ее вы- 
пускать. Только на 
этом этапе лучше оста- 
вить ее бесплатной с 
пометкой "Beta". 


А: Это значение силь- 


но различается в зави- 
симости от особеннос- 
тей программы, причем 
чем сложнее програм- 
ма, тем, конечно, боль- 
ше периоды. В cpeg- 
нем же для shareware- 
проектов период вы- 
пуска новых версии - 
один-три месяца. Одна- 
ко надо четко соблю- 
дать составленный 
график релизов, что- 
бы не было такого, что 
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два месяца подряд 
программа обновля- 
лась, а потом за полго- 
да не было ни одной 
версии. Также реко- 
мендую присмотреться 
к ближайшим конку- 
рентам и выяснить, ка- 
кой у них период вы- 
пуска релизов. 


А: Тут ответ - катего- 
рическое "да". Ты дол- 
жен четко понимать, 
что shareware - это 
предпринимательская 
деятельность, которая 
в случае неуплаты на- 
логов превращается в 
незаконную предпри- 
нимательскую дея- 
тельность со всеми вы- 
текающими отсюда 
последствиями. Конк- 
ретные проценты я на- 
зывать не буду просто 
потому что слишком 
много сракторов, влия- 
ющих на их размеры. 
Скажу только, что на- 
go сразу решить, бу- 
дешь ты выступать как 
физическое лицо или 
как юридическое. У 
каждого варианта есть 
свои плюсы и минусы, 
но налогов, конечно, 
меньше платят физи- 
ческие лица. 


А: Это во многом зави- 
сит от принципа работы 
программы. В частнос- 
ти, если это антивирус- 
ная программа, то мож- 


но продавать не саму 
программу, а возмож- 
ность обновления базы 
вирусов. Также можно 
требовать плату только 
при "большой" смене 
номера версии, скажем, 
при переходе с четвер- 
той на пятую. За проме- 
жуточные версии денег 
не брать. Для неболь- 
ших проектов более 
целесообразен такой 
подход, при котором 
пользователь платит 
за программу лишь 
один раз, все модифи- 
кации и новые версии 
получая бесплатно. 


А: Ордер - это просто 
покупка. Когда говорят 
"мне пришел ордер", 
это означает, что реги- 
стратор прислал тебе 
письмо с реквизитами 
покупателя, который 
уже оплатил свою по- 
купку. 


A: Charge-back (англ.) - 
возврат платежа. По 
сути дела это "насиль- 
ственный" отьем денег 
у продавца. Владелец 
карты просто идет в 
свой банк и иницииру- 
ет процедуру 
"чарджбэк". При этом с 
момента покупки това- 
ра может пройти весь- 
ма значительный срок 
(бывает даже порядка 
полугода), но банк, как 
правило, становится на 
сторону своего клиента 


и удовлетворяет его 
просьбу. Однако чем 
больше времени прош- 
ло с момента покупки, 
тем с меньшей охотой 
банк идет на эту опера- 
цию. Далее банк пла- 
тельщика уведомляет 
банк твоего регистра- 
тора и принудительно 
забирает у него причи- 
тающуюся сумму, реги- 
стратор же в свою оче- 
редь списывает ее с 
твоего счета, да еще и 
LuTpacpyeT тебя. Очень 
неприятная процедура, 
тем более что если у 
тебя будет много 
чарджбэков, регистра- 
тор может просто рас- 
торгнуть с тобой дого- 
вор обслуживания - им 
лишние проблемы не 
нужны. 


А: Это способ полю- 
бовного решения 
проблемы возврата де- 
нег покупателем. 
Обычно рефанд проис- 
ходит так: покупатель 
пишет тебе, что "пони- 
маете, программа не 
совсем меня удовлет- 
ворила, и я хочу вер- 
нуть деньги". Тут ты 
можешь сказать ему, 
что ты принципиально 
не осуществляешь ре- 
фанды (был же траль- 
ный период, человек 
мог спокойно во всем 
разобраться), но в 
этом случае ты риску- 
ешь нарваться на 
чаражбэк. Или ты об- 
ращаешься к своему 
регистратору, и он спо- 
койно возвращает 


деньги покупателю, 
при этом никаких 
штрафов не предус- 
мотрено. 


А: Это посредник меж- 
ду тобой и покупате- 
лем. Как правило, это 
владелец файлового 
архива, который в слу- 
чае если ты его запи- 
шешь в свои афофили- 
аты, будет как-то прод- 
вигать твою программу 
на своем сайте. Афери- 
лиатам при регистра- 
ции выдаются специ- 
альные ссылки на 
страницу покупки тво- 
ей программы. Для по- 
купателя вся схема 
прозрачна: он думает, 
что покупает у тебя, 
однако в действитель- 
ности тебе достанется 
в лучшем случае 70% 
от сделки, так как 30% 
отойдут аффилиату. 


А: Ключевыми называ- 
ются те слова, по кото- 
рым твой сайт и, соотве- 
тственно, твою програм- 
му должны находить 
люди, использующие 
поисковики. Обычно 
продвижение сайта на- 
чинается именно с под- 
бора ключевых слов. В 
частности, для твоего 
сайта, продающего 
программу, ключевыми 
словами будет название 
программы, ее класс 
(например "браузер", 
"текстовый редактор", 
"почтовый клиент"), 
ключевые характерис- 
тики ("конвертирование 
грасфики", "распаковка 
архивов"). Грамотный 
подбор ключевых слов - 
залог успеха в продви- 
жении сайта. 


А: Это реклама, появ- 
ляющаяся в результа- 
тах поиска поисковой 
машины. Контекстную 
рекламу целесообраз- 
но покупать в том слу- 
чае, если твой продукт 


или сайт не попадает в 
результаты поиска по 
важным оля тебя клю- 
чевым фразам. Оплата 
за рекламу обычно осу- 
ществляется в соответ- 
ствии с фактом перехо- 
да посетителя на твой 
сайт, то есть за каждый 
клик по твоему реклам- 
ному объявлению. 


А: Search Engine 
Optimization - оптими- 
зация содержимого 
сайта таким образом, 
чтобы по интересую- 
щим тебя ключевым 
словам твой сайт был 
на первой странице ре- 
зультатов поиска. На 
самом деле это очень 
большая отрасль IT- 
технологий, в которых 
тебе предстоит разоб- 
раться. Для получения 
более подробной ин- 
формации советую 
заглянуть сюда: 
http://forum.searchengines.ru. 


А: Кастоминг - это go- 
работка программного 
продукта под требова- 
ния конкретного заказ- 
чика, в результате ко- 
торой получается кас- 
том-версия. Обычно 
подобные версии про- 
CAT аффилиаты, чтобы 
точно отслеживать, ку- 
пил ли человек прог- 
рамму и воспользовал- 
ся ли он их ссылкой 
или ссылкой автора 
программы. 


А: Позиционирование - 
это размещение прог- 
раммы на определен- 
ной рыночной нише. 
Проблема обычно зак- 
лючается в том, что ес- 
ли программа не совсем 
точно соответствует ни- 
ше, приходится исхит- 
ряться с ее преподне- 
сением людям. Позици- 
онирование очень важ- 
но в продвижении тво- 
ей программы, так как 
один и тот же продукт 


при разном качестве 
позиционирования мо- 
жет достичь совершен- 
но разных уровней про- 
даж, а при плохом по- 
зиционировании может 
вообще ничего не goc- 
тичь. Поэтому, чтобы не 
ошибиться в самом на- 
чале своей работы, ре- 
комендую присмотреть- 
ся к конкурентам: как 
они позиционируют 
свои программы, на чем 
они делают акценты в 
рекламе продуктов, на 
что обращают внима- 
ние покупателей, чем 
мотивируют его к по- 
купке. 


А: Так называется про- 
ект Google, предназна- 
ченный для продажи 
контекстной рекламы 
для этого поисковика. 
Эта система особенно 
хороша тем, что начи- 
нает работать почти 
сразу после того как 
ты перевел им деньги и 
все настроил. При этом 
очень демократично 
построена система оп- 
латы, ты можешь за- 
дать бюджет своей 
рекламной кампании: 
чтобы в день было 
представлено рекламы 
не больше, чем на сум- 
му, установленную то- 
бой. Хочу обратить 
твое внимание на то, 
что в этой системе 
строго ограничено ко- 
личество слов в объяв- 
лении, в котором всего 
три строчки, вмещаю- 
щие всего около сотни 
символов, значит, та- 
кое объявление долж- 
но быть очень "силь- 
ным" и мотивирующим. 


А: Индекс цитирования 
применяется поискови- 
ком Яндекс и представ- 
ляет собой число от ну- 
ля go практически бес- 
конечности. Это число, 
которое определяет ко- 
личество уникальных 
доменных имен (сай- 
тов), на которых стоит 
ссылка на твой сайт. 


PageRank применяет 
поисковик Google. По 
сути дела, это тот же 
индекс цитирования, 
только его значение 
может быть от нуля go 
десяти. Увеличение ин- 
декса цитирования (и 
PageRank'a) приводит к 
тому, что по ключевым 
словам в результатах 
поиска твой сайт будет 
выше аналогичных 
страниц с меньшим ин- 
дексом цитирования. 
Вот почему за эти по- 
казатели нужно бо- 
роться всеми законны- 
ми способами. 


А: Сабмит - это разме- 
щение информации о 
твоей программе в 
файловом архиве. Это 
очень важный момент 
раскрутки, ему необхо- 
димо уделить особое 
внимание. 


А: Дорвей - это обыч- 
ная на вид меБ-страни- 
ца, которая под завязку 
напичкана ключевыми 
словами. Это делается 
специально для того, 
чтобы поисковик поме- 
тил ее как очень "кру- 
тую" и чтобы она всег- 
да была в верху ре- 
зультатов поиска по 
ключевым словам, на- 
писанным на ней. 

Все это звучит прек- 
расно, но если ты ре- 
шился сделать нес- 
колько дорвеев, то бой- 
ся поисковика - может 
раскусить тебя и заба- 
нить. То есть поисковик 
может удалить дорвей 
его из своей базы, и, 
как правило, в таком 
случае обратной доро- 
ги не остается. Важно 
учесть такой простой 
факт: в тексте страни- 
цы количество повторе- 
ний каждого ключевого 
слова не должно пре- 
вышать 5-10% от объе- 
ма всего текста, то есть 
если у тебя текст на 
1000 слов, в них будет 
нормально включить 
лишь десяток ключе- 
вых слов. 
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а самом деле 


любой пас- 


СИВНЫЙ 


стиль пове- 

дения - это 
порочная тактика :). Как го- 
ворится, жить значит бо- 
роться, поэтому да здрав- 
ствует поиск работы по 
знаниям. 

Можно действовать двумя 
способами. Первый - это 
"работа на себя", то есть 
шароварные программы и 
прочее творчество (кто ска- 
зал "спам, кардинг, порно"? 
Выйти из зала. Это прилич- 
ная статья). Скорее всего, 
поначалу заработать этим 
не получится. Даже для 
опытных программеров это 
не более чем второй источ- 
ник дохода, а то и просто 
хобби. Второй способ - это 
работа на "того дядю", по- 
иском которой мы и будем 
заниматься прямо сейчас. 

Искать работу на дядю 
можно тучей разных ме- 
тодов: 

По знакомым. Есть знако- 
мые программеры? Как они 
устроились? Куда? Может, 
ия смогу? Знакомый орга- 
низовал фирму? Какая же 
фирма - и без программера? 
Обоснуй необходимость его 
наличия в штате. Поначалу 
программер может просто 
объяснять, почему принтер 
не печатает и что делать, 
если курсор хочется дви- 
гать дальше, а коврик уже 
закончился. 

По форумам. Толкаться по 
кодерским форумам и пост- 
группам - не только трата 
времени, но и а) бесплатная 
помощь в кодинге; 6) бесп- 
латная помощь от тебя ок- 
ружающим и, как cneg- 
ствие, их глубокий респект. 
А что такое респект? Рес- 
пект - это когда в один 
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КАК НАЙТИ РАБОТУ ПРОГРАММИСТОМ 


прекрасный момент ты за- 
постил на этом форуме в 
"Барахолке" или в другом 
соответствующем месте 
свое резюме: многие тусов- 
щики форума не только об- 
ратят на тебя внимание, но 
и поспрашивают знакомых, 
не нужен ли кому добрый и 
ответственный мегапрог- 
раммер. А чтобы они дога- 
дались поспрашивать, не 
забудь намекнуть на это в 
своем посте. 

По сайтам работ. Да, я 
имею ввиду {05.7 или бур- 
жуйский WWW ODpilol.com И ИМ 
подобные. У меня есть goc- 
таточно знакомых, которые 
смогли устроиться таким об- 
разом. Не поленись сунуть 
туда свое однажды написан- 


в оригинале. Лучше в со- 
вершенстве. Это не только 
круче, но и может помочь 
устроиться на телеработу в 
буржуинскую контору. 

@. Умение разбирать чу- 
жой код. Обычно если ты 
приходишь в контору, пе- 
ред тобой выкладываются 
начинания твоего предше- 
ственника. А теперь - прис- 
тегнись, потому что сущест- 
вуют конторы, gO сих пор не 
вышедшие из ХХ века. Раз- 
бор, дописывание и апгрейд 
программ, сделанных еще 
при царе Горохе на давно 
вымершем языке програм- 
мирования - дело трудное, а 
написать все заново обыч- 
но невозможно. Слишком 
много уже сделано, делать 


ешь. Сколько запросить - 
думай сам исходя из своих 
знаний. 

По сайтам компаний. Весь- 
ма благое это дело, пос- 
кольку обычно там публи- 
куются вакансии вместе с 
требованиями и приблизи- 
тельной зарплатой. Напри- 
мер, я, пробежавшись по 
сайтам своих любимых кон- 
тор, обнаружил, что "Акро- 
нису" (асгоп!5.ги) требуется 
довольно много программе- 
ров (в том числе и GUI-npor- 
раммист, возможно, и без 
опыта работы ;)), а по слу- 
хам - можно попробовать 
свои силы в лаборатории 
Касперского и в "Агнитуме" 
(которая выпускает Outpost 
Firewall). 


Помимо резюме на сайте также 
не забудь оставить контакты, 
e-Mail и мобильный телефон. 


ное резюме, copy&paste - не 
очень сложная процедура. 
Есть только одна проблема. 
Если ты пишешь о себе, то 
писать "Образование нео- 
конченное высшее, МГТУ 
им. Баумана, C++, STL - хо- 
роший уровень, могу разоб- 
раться в чужом коде. Анг- 
лийский язык - в школе 
учил. Опыт работы - 0,000" 
не очень хорошо, потому 
что работодателю обычно 
нужно: 

@. Хороший программерс- 
кий скилл (это у тебя есть). 

©. Умение работать в ко- 
манде кодеров, а именно 
опыт работы. Если его не 
имеется, не будем акценти- 
ровать на этом внимание. 

@. Знание английского хо- 
тя бы для чтения мануалов 


заново - угробить не один 
год. Бывает, что узрев та- 
кую благодать, программе- 
ры просто бегут из такой 
конторы на следующий же 
день работы :). Обычно рас- 
познать такую засаду мож- 
но по наличию в требовани- 
ях к соискателю знания это- 
го языка. Сложнее бороться 
с чужими творениями, напи- 
санными на нормальном 
языке, но через одно место. 
Вернее, с этим не надо бо- 
роться, с этим надо жить. 
Помимо резюме на сайте 
также не забудь оставить 
контакты, e-mail и мобиль- 
ный телефон (лучше и то и 
то, многим звонить проще, 
чем писать) и указать при- 
мерный размер зарплаты, 
на которую ты рассчитыва- 


ПРЕДСТАВЛЯЕМ СЕБЯ 

и Вне зависимости от то- 
го, каким путем ты нашел 
вакансию, остается еще 
полпути: а) доказать рабо- 
тодателю, что ты - это то, 
что ему нужно; 6) получить 
заветную запись в трудо- 
вой книжке (или без нее, 
как повезет). 

Первый шаг - или звонок, 
или письмо в компанию. Что 
из предложенного выбрать, 
немаловажно: если ты за- 
конченный гик, при личном 
общении заикаешься и не 
можешь внятно излагать 
свои мысли (или забыва- 
ешь-путаешься-стесняешь- 
ся), лучше написать пись- 
мо. Но учти, что для оформ- 
ления писем обычно есть 
определенные правила. 


Например, многие компании 
требуют, чтобы письма бы- 
ли оформлены с указанием 
темы письма и чтобы дан- 
ные излагались в опреде- 
ленной последовательнос- 
ти. Соблюсти эти правила 
важно, потому что даже 
странно написанная тема 
"хочу работать" вместо 
предписанного "вакансия 
программиста" если не отп- 
равит письмо в треш (авто- 
матическая сортировка пи- 
сем по теме: вся масса пи- 


сем, отправленных на 
info@company.com, сорти- 
руется для отправки раз- 
ным сотрудникам, а письма, 
не подходящие ни под ка- 
кой шаблон, отправляются 
в РАЗНОЕ, на которое всем 
забить болт), то, как мини- 
мум, скажет кое-что о вни- 
мательности и дисциплини- 
рованности пишущего :). 

В резюме пиши все. Нече- 
го сказать? Только три кур- 
са МГТУ и куча написанных 
just for fun freeware-npor- 


рамм? А как насчет серти- 
фикатов? А не модериро- 
вал ли ты популярный коде- 
рский форум? Не писал ли 
статьи на сайты? А может, и 
сам содержал популярный 
ресурс? Об этом тоже надо 
написать. Стеснительность 
в данном случае - зло, поэ- 
тому сконцентрируйся на 
описалове всего, что ты 
когда-либо делал. Какие 
технологии использовал, в 
чем их новизна, полезность, 
оригинальность. Что отли- 


чает их от собратьев по 
классу (маленький размер, 
быстродействие etc.). Не Ha- 
90 акцентировать внимание 
на том, что работу ищет сту- 
дент :). Мало ли кто ее 
ищет. Тем более что куча 
ныне серьезных программе- 
ров закончили ВУЗы, кото- 
рые имеют лишь отдален- 
ное отношение к кодингу. 
Чтобы лучше представить 
свои могучие и добытые са- 
мостоятельно знания, их 
можно задокументировать. 
Например, любители про- 
дуктов от IC могут сдать эк- 
замен 1С: профессионал 
(стоит около 20$), фанаты 
мегакорпорации - получить 
кучу статусов от Microsoft, 
но если честно... все это со- 
вершенно не обязательно 
(1С - исключение, на работу 
с ее продуктами несертифи- 
цированных обычно не при- 
нимают). Иногда даже в со- 
лидную контору могут взять 
после заполнения анкеты 
(правда, довольно подроб- 
ной) и устного собеседова- 
ния (достаточно сложного, 
но знания же у тебя есть? :)). 
Без какого-либо в/о. Вот 
цитата одного из програм- 
меров лаборатории Каспе- 
рского: "Откуда у меня дип- 
ломы? У меня ж нету в/о... 
Просто на три месяца испы- 
тательный срок сделали, да 
и все". Не все так сложно. 
Кстати, чтобы не быть го- 
лословным, я взял в руки 
свой старенький телефон и 
накрутил диск в следующие 
конторы: в российское 
представительство 
Symantec (оказалось, прог- 
раммеры ему не нужны, и 
мне предложили приехать в 
штаб-квартиру (California), 
где они нужны. Это далеко- 
вато), знакомому начальни- 
ку из фирмы "Мактор". На- 
писал письмецо в "Агнитум" 
(не ответили). Результаты 
моего общения - на врезке. 


Удачи. 
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Теория цифрового видео 

Форматы и методы комрпессии 
Профессиональнык видеокарты 
Устройство видеокамеры, обзор и выбор 
Плагины для обработки видео 
Видеохудожники и видеоарт 

iVideo - монтаж видел Ha Мас 
Домашняя видеостудия от А go Я 
Оцифровка видео 
Твой первый фильм в Adobe Premiere ОЗАХВАТА ИЕЩ 
Практика видеомонтажа | 

Спецэффекты 

Адекватное аудио 

Видео во флеше 

Как снимать - практика 


Обменники валюты, кази- 
но и другие меб-сервисы, 
связанные 
с интернет-валютой. Раз- 
личные системы: 
WebMoney, e-gold, 
GoldMoney, PayPal 9.р. 3a- 
работок\процессинг: что 


Большой брат следит за 
тобой! Шпонские хитрос- 
ти. СОРМ и ее аналаги в 
других странах, обход 
этих систем. Жучки и 
другое шпионское обо- 
рудование: как обнару- 
жить, как собрать. 


Методы взлома прог- 
рамм. Дизассемблирова- 
ние, отладка, dumping. 
Реализация и снятие за- 
циты. Шифрование и 
сжатие, упаковка. Восста- 
новление таблицы им- 


Взлом C помощью MO- 
бильных устройств. 
Bluejacking, bluesnarfing 
ивзлом Wi-Fi-ceten. Сниф- 
феров Wi-Fi\Bluetooth. Все 
о wardriving. Мобильные 


ии: квантовые, нейро- 
компьютеры, языки прог- 
раммирование, криптогра- 
фия и хакеры будущего. 
Наноэлектроника, биотех- 


Каким будет компьютер 
через 30-50 лет. Техноло- . 


— порта. Защита. Вирусные вирусы и трояны. Security- ! и как реализовать. Как Компьютерный шпио- нологии: современные 
технологии для защиты софт под мобильные сделать свою пирами- Ham. Тайна PGP. Секреты ! достижения, что есть уже 
> от cracking'a. Низкоуров- 1 платформы. Фрикинг, бе- 1 ду\банк, как кидают реализация слежки, Npo- 1 сейчас. Все о компьютер- 
невая и аппаратная за- зопасность в телекомму- B е-бизнесе. тивостояние ей ных имплантатах в чело- 
ита никациях. Спам. веческое тело. Интеграция 


человека и компьютера. 


MAXIMUM ACTION! MAXIMUM BIKE! 
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NERO INFOTOOL 3.0 


Свежий релиз. Несмотря на небольшой размер, 
[>> программа показывает весьма подробную 
информацию о CD/DVD-npuBogax: максимальную скорость 
чтения и записи данных, размер буфера, поддерживаемые 
возможности, информацию о вставленном диске, прочую 
информацию о железе. 
Автоматически находит и показывает сост для работы с 
CD. Программка бесплатна и пригодится всем, кто хочет 
знать больше! 
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ANVIR TASK MANAGER 3.7 


..A если ты не разработчик, то тебе подойдет этот 
[>> инструмент. Он позволяет все то же, что умеет стан- 
дартный (изменять приоритеты, завершать и т.д.), плюс 
быстро просматривать свойства запущенного файла, его 
физическое расположение (запросто можно определять, 
куда скопировал себя вирус/троян), добавлять к заблоки- 
рованным, показывать загрузку процессора (а в подсказке 
еще и "тяжелые" процессы) и многое другое. 
Несмотря на то, что удобный Task Manager - основная 
функциональная часть программы, в ней присутствует и 
удобный менеджер автозапускаемых при старте Windows 
приложений и лог, в котором показывается, кто какое при- 
ложение запустил. У программы есть и еще одна функция 
- слежение за автозапускаемыми сфайлами: если какая-то 
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WINTOOLS.NET CLASSIC 5.3 


Набор инструментов, предназначенный для поддер- 

жания операционной системы в нормальном состо- 
янии на протяжении всего эксплуатационного периода и 
для ускорения ее работы. 
В комплект поставки входят инструменты для корректного 
удаления программ, для слежения за изменениями, проис- 
ходящими в процессе инсталляции; очистки жесткого дис- 
ка от временных файлов; реестра Windows от устаревших 
записей; а также менеджер автозагрузки и небольшой 
твикер, позволяющий управлять некоторыми скрытыми 
настройками и возможностями операционной системы, 
влияющими на безопасность, производительность и удоб- 
ство использования системы. 
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программа пропишет себя в реестр для запуска при стар- 
те Windows, AnVir Task Manager всегда предупредит тебя 
об этом! 


Небольшая бесплатная программка менеджер про- 
By цессов. Показывает детальную информацию о каж- 
дом процессе, в том числе статистику памяти, атрибуты 
безопасности, используемые DLL и многое другое. 
Естественно, каждый процесс можно прибить, изменить 
приоритет и просмотреть другую информацию. Есть воз- 
можность поиска. В целом Process Explorer - штука мощ- 
ная, но для повседневного использования подходит слабо, 
впрочем, для разработчиков ПО это идеальный инст- 
румент. 


a неа, conn Е 


Полноценная операционная система, написанная на 
BY ассемблере, с набором основных драйверов и 
встроенным в ядро GUI. Для работы может использовать 
существующий раздел FAT32 (а может и вообще не ис- 
пользовать HDD, см. ниже). Имеет встроенные 
ftp/http/mp3/smtp-cepBeppr; irc, http, ппёр и Ир-клиенты, 
средства разработки. 
GUI держит разрешения до 1280x1024. Одно из досто- 
инств в том, что все помещается на одной дискете. Конеч- 
но, для нормальной работы нужно подыскать что-то gpy- 
гое, но просто посмотреть стоит :). Достаточно загрузиться 
с образа дискеты в эмуляторе VMWare или Virtual РС. На 
официальном сайте (ум. тепие!о$.0г9) доступны также ис- 
ходники. Более подробную информацию на русском 
(включая русификатор) можно получить на сайте 
http://menuet.narod.ru. 


Программа, создающая LUNCDpOBaHHble диски. Дис- 

ки ничем не будут отличаться от реальных: каждо- 
му можно назначить свою букву (из свободных), только 
данные будут храниться в зашифрованных файлах-кон- 
тейнерах. 
Поддерживаются алгоритмы Blowfish, Twofish, Rijndael, 
GOST 28147-89, количество файлов-контейнеров не ог- 
раничено. Доступ к шифрованному диску можно будет 
получить только введя пароль, то есть если у тебя вдруг 
появится что скрывать, то BestCrypt придет к тебе Ha 
ПОМОЩЬ :). 
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Отличнаая программа, которая сочтет за счастье 

сконвертить для тебя какой-нибудь звуковой файл 
из одного формата в другой. Программа прошла отличную 
профпоодготовку, поддерживает более двух десятков 
форматов, причем не просто тупо поддерживает их, но и 
понимает кое-какие опции кодирования. Работает шустро, 
при необходимости пакетно, временных срайлов не делает, 
а шпарит напрямую. По твоему велению запросто 
приведет громкость файлов к общему знаменателю (то 
есть нормализует). Также можно попутно ID3-Tern 
поредактировать. По окончании работы вполне в 
состоянии воспроизвести плоды собственного труда. 
Единственный минус, который я пока обнаружил в 
процессе эксплуатации этой сосфтинки, - во время 
конвертирования срайлов она загружает CPU Ha 100%, что 
отнюдь не способствует выполнению параллельно каких- 
либо других дел. Но на фоне общего впечатления о 
программе это уже мелочи :). 
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Новый средний класс 
Ищем золотую середину среди PCI-E 
видеоакслераторов 


ЕСА 775 с турбиной 
Igloo GlacialTech Turbine 4500 Pro 


Паяльник 
Reset'Hem по-быстрому? 


HARD | НОВЫЙ СРЕДНИЙ КЛАСС) 


НОВЫЙ 
КЛАСС 


СРЕДНИЙ 


Сергей Никитин, Дмитрий Шамаев, test_lab (test_lab@gameland.ru) 


ИЩЕМ ЗОЛОТУЮ СЕРЕДИНУ СРЕДИ PCI-E 
ВИДЕОАКСЛЕРАТОРОВ 


овая графическая шина РС!- 
Express х16 и устройства, рас- 
считанные для работы с ней, 
стали доступны. Их много, на 
любой вкус и кошелек. Как 
всегда, дфантастически мощные платы- 
монстры, взращенные на самых передовых 
технологиях и имеющие гигантские коробки 
с богатейшим комплектом поставки, набира- 
ют тысячи баллов в тестах и сотни fps в иг- 
рах, но совсем не радуют нереально высоки- 
ми ценами. 

Есть и другая крайность - дешевые, самые 
дешевые платы под новую шину. Слабая 


СПИСОК УСТРОЙСТВ 


ASUS ЕАХ 700PRO 


Gainward 6600GT 


Gigabyte GeForce 
PCX 5900 


Galaxy GeForce 
6600 


Leadtek WinFast PX 
6600GTD-Link DSL- 
300T 


ASUS EAX 600XT 


Manli GF PCX 6600 


ASUS EN5750 


Sapphire Radeon 
X700Pro Hybrid 


Chaintech GeForce 


6600 
р . Gainward 
= - 2 Ultra\I7 40PCX 
= (GeForce 6600) 


test_lab выражает благодарность за предоставленное 
оборудование компании ISM Computers 
(тел. (095) 956-9377, www.ism.ru), а также российским 
представительствам компаний Asus, ATi, Gigabyte, 
NVIDIA, Sapphire. 


производительность уровня устройств пре- 
дыдущего поколения - их основной недоста- 
ток. Поэтому нам нужна золотая середина - 
не самые дорогие платы, обеспечивающие 
хорошую скорость в играх. Таких сейчас мно- 
го, и мы о них расскажем. 


МЕТОДИКА ТЕСТИРОВАНИЯ 

Перед началом тестирования был отфор- 
матирован жесткий диск и установлена опе- 
рационная система Windows ХР $РР. Для ви- 
деоплат на чипах АТ! использовалась пос- 
ледняя версия драйверов АТ! Catalyst 5.2. 
Для плат, в основе которых графические 
процессоры производства NVIDIA, была ис- 
пользована последняя официальная бета- 
версия драйверов Detonator 71.84. По нали- 
чию игр и другого ПО оценивался комплект 
поставки видеокарты. Уровень шума опреде- 
ляли по своим субъективным слуховым ощу- 
щениям во время проведения тестов при 
принудительной остановке процессорного 
кулера. Производительность измерялась как 
в синтетических тестах (3DMark 2001$Е, 
3DMark 2003 патч 360, 3DMark патч 120 с yc- 
тановками по умолчанию), так и в реальных 
игровых - FarCry 1.3, Doom 3, Half-Life 2. Bo 
всех игровых приложениях тесты проводи- 
лись в двух разрешениях 1024х768 и 
1600x1200 при максимальной детализации. 
Для уменьшения погрешности измерений иг- 
ры прогнали по два раза во всех режимах, а 
в окончательный результат вошло их Cpeg- 
неарисфметическое значение. В Doom 3 и 
Half-Life 2 использовались специально запи- 
санные нами демо, причем в Half-Life 2 мы 
использовали две демо с разных уровней. 


Тестовый стенд 


Материнская плата: Asus P5GD1 
Процессор: Intel Pentium 4 550 (3,4 ГГц, Prescott) 


Память: 2х512 Мб 008400 Hynix Original 


Кулер: Zalman CNPS 7700 Cu 


HDD: Seagate ST320822AS 
БП: 420 Bt PowerMan Pro 
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: FarCry: на более низком разрешении 1024*768 лидирует группа 
плат на чипах ATI, но если увеличить разрешение go 1600*1200, 
то в лидеры попадут Te, кто сделал ставку на NVIDIA 


3DMark 2001$Е: один из немногих тестов, где выигрывают 
модели на ядре АТ! Radeon X700 Pro 
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3DMark 2003: немного увеличенные частоты ядра и 
увеличенный объем памяти не дали ощутимого прироста для 
Galaxy GeForce 6600 


HalfLife 2: неожиданно высокий результат в разрешении 
1024*768 показала Gigabyte GeForce PCX 5900 128 Мб 
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3DMark 2005: цена аутсайдера теста ниже цены лидера менее чем в 
два раза, а разница в производительности - более чем в шесть раз (!) 


ASUS ЕАХ 700 PRO 


Технические характеристики: 


Ядро: АТ! RV410 
Количество пикселных конвейеров, шт: 8 


Эта плата построена 
на одном из самых 
мощных чипсетов в нашем 


обзоре - ATI Radeon X700 
PRO, к тому же она имеет 
256 Мб быстрой памяти 
GDDR 3. Такой тандем дал 
очень предсказуемый, но 
несмотря на это приятный 
результат - высокую произ- 
водительность. Тот, кому 
покажется мало, может при 
наличии определенных на- 
выков и умений увеличить 
производительность путем 
разгона, что вполне реаль- 
но сделать gO уровня ско- 
рости ХТ-чипа. Внешний вид 
кулера отличается от на- 
ружности плат на этом чипе, 


Шина памяти, бит: 128 


Объем памяти, Мб: 256 


Частота ядра, МГц: 425 


Частота памяти, МГц: 432 (865) 


Тип памяти: GDDR-3 
Латентность памяти, нс: 2,0 


Техпроцесс ядра, мкм: 0,11 


обходимыми про- 


VIVO: есть 


водами в комп- 


ПО в комплекте: отсутствует 


лекте поставки. 


Цена: $270 


Поддержка шины 


дизайн которых pecpepeHc- 
ный. Кулер (как и стандарт- 
ный) шумит, но все-таки 
меньше. Любителям видеот- 
ворчества придется по вку- 
су то, что порт VIVO живет 
на плате вместе со всеми не- 


PCI-E обеспечи- 


вается напрямую, а не через 
мост. Комплект поставки 
очень беден: кроме прово- 
дов для VIVO в нем, по сути, 
ничего и нет. Игр нет вооб- 
ще, и это печально. А цена 


платы довольно высока. Во- 
обще, судя по нашему тести- 
рованию, ASUS в чем-то ме- 
няет свою политику по отно- 
шению к комплектации 
плат. Дополнительное пита- 
ние плате не требуется: все, 
что нужно, поставляется че- 
рез шину PCI-Express. 
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@7 HARDY Новый cre 
GAINWARD POWERPACK ULTRA1760PCX 128МБ aa 


Технические характеристики: 


НИЙ КЛАСС) 


Всем известно, что 

красный - это цвет 
страсти, скорости и агрессии. 
Автомобили Ferrari, славя- 
щиеся своими динамически- 
ми характеристиками, выкра- 
шивают в красный цвет, бы- 
ки бросаются на красные 
тряпки. Видимо, чтобы наве- 
ять потребителям такие ас- 
социации, компания 
Gainward выбрала этот цвет 
текстолита для своей платы, 
которая оснащена мощным 
грасчипом, работающим на 
повышенных частотах, и па- 
мятью GDDR3 с латент- 
ностью 1,6 нс (жаль только, 
что 128-ю, а не 256-ю Мб).Вы- 
сочайшая производитель- 


Ядро: NVIDIA NV43 


Количество пикселных конвейеров, шт: 8 


Шина памяти, бит: 128 


Объем памяти, M6: 128 


Частота ядра, МГц: 300 
Частота памяти, МГц: 275 (550) 


Тип памяти: ООН, TSOP 


Латентность памяти, нс: 3,6 


торы наклеены не 


Техпроцесс ядра, мкм: 0,11 


только на про- 


VIVO: нет 
ПО в комплекте: отсутствует 


цессор, но и на 
память. Тем, кого 


Цена: $129 


не устроит базо- 


ность - главное достижение 
разработчиков этой платы. 
Кулер на плате имеет ди- 
зайн, измененный по сравне- 
нию с референсным, и све- 
тится опять же красным цве- 
том, но сильно шумит. Радиа- 


вая скорость, по- 
может фирменная разгонная 
утилита, а маньяки с толсты- 
ми кошельками смогут уста- 
новить ее в режим SLI. Для 
тех, кого интересует не толь- 
ко скорость, на плате есть 


порт VIVO, а в комплекте пос- 
тавки находится соответ- 
ствующее ПО. Так что твор- 
ческим натурам будет где 
развернуться. Плата не име- 
ет устаревших аналоговых 
портов D-SUB, только два 
цифровых DVI (правда, с пе- 
реходниками), и это лишний 
раз подтверждает ее полный 
технический и технологичес- 
кий авангардизм. 


GIGABYTE GEFORCE PCX 5900 128 МБ | 


Технические характеристики: 


Знаешь поговорки 

"Кто старое помянет - 
тому глаз вон" и "Все новое 
- это хорошо забытое ста- 
рое"? К этой плате относит- 
ся только вторая поговор- 
ка, потому что плата собра- 
на на чипе GeForce FX 
5900. Чтобы не отставать 
от ATI, которая очень быст- 
ро выпустила PCI-Express 
платы всех ценовых уров- 
ней, и не отдать ей рынок 
middle-end видеокарт, 
NVIDIA сделала ход конем: 
переделала старый чипсет 
под новую шину (новых 
НМС среднего уровня для 
PCI-E у Hee до недавнего 
времени в ассортименте не 
было, 6200 появился поз- 


Ядро: NVIDIA NV35 


Количество пикселных конвейеров, шт: 8 


Шина памяти, бит: 256 


Объем памяти, M6: 128 


Частота ядра, МГц: 350 


Частота памяти, МГц: 275 (550) 
Тип памяти: DDR-1, BGA 


Латентность памяти, нс: 2,8 


Техпроцесс ядра, мкм: 0,13 


имеет хороший 
комплект постав- 


VIVO: нет 


CyberLink PowerDVD 5 


ПО в комплекте: SpellForce The Order of 
Dawn 2CD, Rainbow Six 3 Raven Shield 2CD, 


ки. Но, несмотря 
на рульную па- 
мять, старость 


Цена: $220 


же). Эта плата оснащена 
256-битной памятью в кор- 
пусе ВСА, что означает по- 
вышенную частоту ее рабо- 
ты, уменьшение нагрева и 
электропотребления. Плата 
гонится очень неплохо и 


чипсета дает о 
себе знать - все- 


таки предыдущее поколе- 
ние. Производительность 
низкая, память DDRI тоже 
не добавляет скорости. Это 
самая длинная плата в об- 
зоре, ее кулер сильно шу- 


мит, а поддержка PCI-E ор- 
ганизована с помощью 
моста, что не позволит вос- 
пользоваться теми преиму- 
ществами, которые эта ши- 
на даст в будущем. Плата 
имеет всего четыре пиксел- 
ных конвейера, но на закус- 
ку в комплект поставки по- 
даны две игры: Spell Force: 
The Order of Dawn, Rainbow 
Six 3: Raven Shield. 


x 


В тихом омуте черти 

водятся. В этом уст- 
ройстве, наверное, тоже. 
Эта плата от малоизвестно- 
го в России производителя 
поистине восхищает не 
только своей работой, но и 
дешевизной, так как за 
бренд тут много не требуют. 
Плата имеет на борту 256 
Мб старой памяти DDRI, но 
другую Ha GeForce 6600 не 
ставят, зато латентность у 
нее самая низкая - 3,3 нс 
(среди плат на GeForce 
6600). Вообще, по памяти и 
ядру этот графический ак- 
селератор гонится хорошо, 
но и его базовая произво- 
дительность, самая высо- 


GALAXY GEFORCE 6600 256 MB @ 
“3 


Технические характеристики: 


Ядро: NVIDIA NV43 


= 
1 


Количество пикселных конвейеров, шт: 8 


Шина памяти, бит: 128 


Объем памяти, M6: 256 


Частота ядра, МГц: 324 
Частота памяти, МГц: 276 (552) 


Тип памяти: ООН, TSOP 


Латентность памяти, нс: 3,3 


Техпроцесс ядра, мкм: 0,11 


VIVO: нет 


ПО в комплекте: CyberLink PowerDVD 5, 
Moto GP Ultimate Racing Technology 2 


Цена: $155 


кая в нашем тесте среди ре- 
шений на аналогичном чип- 
сете, впечатляет. Един- 
ственное, что не смогло не 
огорчить нас - массивность 
и шумливость кулера. Этот 


недостаток частично ком- 
пенсирует наличие игры 
Мото СР в комплекте пос- 
тавки. Так что на одной ча- 
ше весов производитель- 
ность, невысокая цена и 


разгон, а на другой - шум- 
ный кулер большого 
размера. 


ХАКЕРСПЕЦ 04453) 2005 


LEADTEK WINFAST PX6600GT 128 МБ 


Еще одно устройство 

на самом оптимальном 

чипсете из линейки 
6600. Если к этому мощному 
чипсету добавить память 
GDDR 3, то можно получить 
отличную  производитель- 
ность, что подтверждает рей- 
тинг этого акселератора в на- 
ших тестах (второе место). Ко- 
нечно, жаль, что памяти уста- 
новлено всего 128 Мб и что на 
нее не наклеены радиаторы, 
но кулер очень тихий и произ- 
водительный. Для удобного и 
безопасного разгона в комп- 
лект поставки входит специ- 
альная фирменная утилита. 


Технические характеристики: 


Ядро: NVIDIA NV43 

Количество пикселных конвейеров, шт: 8 
Шина памяти, бит: 128 

Объем памяти, M6: 128 

Частота ядра, МГц: 500 

Частота памяти, МГц: 500 (1000) 

Тип памяти: GDDR-3 

Латентность памяти, нс: 2,0 

Техпроцесс ядра, мкм: 0,11 

VIVO: есть 


ПО в комплекте: Prince of Persia The Sands of 
Time 2CD, Splinter Cell Pandora Tomorrow DVD 


Цена: $241 


Производительность можно 
увеличить не только разго- 
ном, но и более кардиналь- 


гаскоро! 


ным образом - уста- 
новить плату в режим 
SLI (эта возможность 
поддерживается). Так 
что выбор за тобой. 
Наигравшись на ме- 
сти в игры, ты смо- 


жешь снять фильм о себе лю- 
бимом, а дальше монтировать 


его на компьютере, в чем по- 
может порт VIVO, установлен- 
ный на плате. Комплект пос- 
тавки довольно богатый и по- 
мимо всего прочего содержит 
такие игры, как Prince of 
Persia: Sands of Time и Splinter 
Cell: Pandora Tomorrow. 


ASUS EAX 600 XT 128 MB 


Плата определенно 

создана для тех, кто не 
чужд эстетике. Кулер светит- 
ся нежно-голубым светом, а 
диски из комплекта поставки 
помещены не в вульгарные 
пакетики или коробочки, а в 
специальный СО-кейс оран- 
жевого цвета. Из игр обнару- 
жены Deus Ex: Invisible War. 
Так как девайс оснащен пор- 
том Video-In/Video-Out, к не- 
му прилагается и набор соф- 
та для работы с видео. Все 
необходимые соединитель- 


Технические характеристики: 


Ядро: АТ! RV380 

Количество пикселных конвейеров, шт: 4 
Шина памяти, бит: 128 

Объем памяти, M6: 128 

Частота ядра, МГц: 500 

Частота памяти, МГц: 371 (742) 

Тип памяти: DDR-1, BGA 

Латентность памяти, нс: 2,0 

Техпроцесс ядра, мкм: 0,13 low-k 

VIVO: есть 


ПО в комплекте: Deus EX Invisible War 2CD, 
Asus DVD XP, Asus Medi@Show SE 2.0, Asus 
PowerDirector 3DE, Ulead Cool 3D SE 3.0, 
Ulead Photo Express SE 4.0 


Цена: $190 


BEST 


BUY 2005 


ные провода так- 
же есть в комплек- 
те поставки. Ку- 
лер, хоть и прик- 
рывает собой па- 
мять, тем самым 
охлаждая ее, 
очень сильно шу- 


мит. Памяти не очень много - 
128 Мб типа DDRI, что вкупе 
со всего четырьмя пиксел- 
ными конвейерами в уста- 
ревшем чипсете дает очень 
невысокую производитель- 
HOCTb. 


MANLI GF PCX6600 128 MB 


Это изделие имеет при- 

емлемую цену, чему 
есть несколько взаимосвя- 
занных объяснений. Во-пер- 
вых, это ОЕМ-поставка, так 
что не рассчитывай на то, что 
кроме платы обогатишься на 
игры, софт, провода, наклей- 
ки, переходники и т.9. Во-вто- 
рых, эта фирма у нас извест- 
на не очень широко, поэтому 
доля "имени" в цене не очень 
существенная. Плата стиль- 
но-черная, выглядит хорошо. 


Технические характеристики: 


Ядро: NVIDIA NV43 
Количество пикселных конвейеров, шт: 8 

Шина памяти, бит: 128 

Объем памяти, Мб: 128 

Частота ядра, МГц: 300 

Частота памяти, МГц: 275 (550) 

Тип памяти: DDR1, TSOP 

Латентность памяти, нс: 3,6 

Техпроцесс ядра, мкм: 0,11 

VIVO: нет 

ПО в комплекте: отсутствует 

Цена: $150 


с - т 


На нее установили 
тихий кулер с 
большим радиато- 
ром, который, 
впрочем, не прик- 
рывает собой 128 
Мб памяти DDRI. 
Базовая скорость 
средняя, но благо- 


> Sa 


даря хорошему чипсету и 
неплохой памяти разгонный 
потенциал довольно высо- 
кий. Но делать его придется 
вручную, так как никакой ути- 
литы для этого в комплекте 
поставки ты не найдешь. По- 
вышай свои технические на- 
выки! 


ASUS EN5750 256 МБ 


Еще один представи- 

тель  "рестайлинго- 
вых" (или реинжениринго- 
вых?) изделий. Устройство 
на чипсете (NVIDIA GeForce 
5700), который изначально 
создавался для работы с 
шиной АСР. Позже к нему 
добавили специальный пе- 
реходной мост, и он стал ра- 
ботать на новой платформе. 
Что из этого получилось? 
Когда-то GeForce 5700 счи- 
тался хорошим чипсетом 
среднего уровня, на этой 


Технические характеристики: 


Ядро: NVIDIA NV36 

Количество пикселных конвейеров, шт: 4 
Шина памяти, бит: 128 

Объем памяти, Мб: 256 

Частота ядра, МГц: 425 

Частота памяти, МГц: 250 (500) 

Тип памяти: DDR1, BGA 

Латентность памяти, нс: 4,0 

Техпроцесс ядра, мкм: 0,13 

VIVO: нет 


ПО в комплекте: AsusDVD XP, Deus EX 
Invisible War 2CD 


Цена: $155 
плате установлено 256 Мб 
памяти ООЕ1 - большое коли-  ВС@Ми 


чество. Однако 
имеется всего че- 
тыре пикселных 
конвейера, да и 
мост не позволя- 
ет в полной мере 
воспользоваться 
возможностями РС|- 


Ехргез$, так что производи- 
тельность невысока. Кулер 
тоже не порадовал - сла- 
бенький и громкий, память 
не закрывает, а радиаторы 
на нее не установлены. Зато 
в комплект поставки входит 
игра Deus Ex: Invisible War. 
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НИЙ КЛАСС) 


SAPPHIRE RADEON X700PRO HYBRID 


Изделие выполнено в 

фирменном "синем" 
стиле компании Sapphire, 
так что фанаты будут рады, 
а остальные пользователи 
не смогут перепутать ни с 
чем другим. На плате уста- 
новлена быстрая память 
GDDR3 объемом 256 Мб, 
что наверняка понравится 
играм с большими тексту- 
рами. Память не перегреет- 
ся: на нее наклеены радиа- 
торы. На графическом про- 
цессоре установлен почти 
бесшумный кулер среднего 
размера. Чипсет довольно 


Ядро: АТ! RV410 


Количество пикселных конвейеров, шт: 8 


Шина памяти, бит: 128 


Объем памяти, M6: 256 


Частота ядра, МГц: 425 


Частота памяти, МГц: 432 (865) 


Тип памяти: GDDR-3 
Латентность памяти, нс: п/а 


Техпроцесс ядра, мкм: 0,11 


VIVO: нет 


платы очень неп- 


DVD, CyberLink PowerDVD 5 


ПО в комплекте: Prince of Persia The Sands 
of Time 2CD, Splinter Cell Pandora Tomorrow 


лохая. Можно 
попробовать 
увеличить ско- 


Цена: $200 


рость путем раз- 


мощный, память быстрая и 
современная, так что про- 
изводительность у этой 


гона, но перспективы при 
этом не самые лучшие: go 
тебя с платой уже порабо- 


тали инженеры ATI. Комп- 
лект поставки солидный, и 
помимо всего прочего в не- 
го входят две хороших иг- 
ры: Prince of Persia: Sands 
of Time u Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow. 


x 


CHAINTECH GEFORCE 6600 128 MB 


Эта плата имеет 

странный комплект 
поставки - диск с демо-вер- 
сиями игр и программы для 
работы с видео, в то время 
как порта VIVO на ней нет. 
Но это не главное. Произ- 
водительность у этого из- 
делия средняя, но хороший 
чипсет и 128 Мб памяти 
ООБ1 дают неплохие шансы 
на разгон. Кулер установ- 
лен очень достойный: его 
почти не слышно во время 
работы, но он не прикрыва- 
ет память, на которую не 
наклеены радиаторы. Па- 


Ядро: NVIDIA NV43 


Количество пикселных конвейеров, шт: 8 


Шина памяти, бит: 128 


Объем памяти, M6: 128 


Частота ядра, МГц: 300 
Частота памяти, МГц: 275 (550) 


Тип памяти: DDR, TSOP 


Латентность памяти, нс: 4,0 


Техпроцесс ядра, мкм: 0,11 


VIVO: нет 


2.1 Lite, Game Pack (демо-версии) 


ПО в комплекте: WinDVD 5, WinDVD Creator 
2, WinRip 2.1, DVD Copy 2 Lite, Home Theater 


Цена: $150 


целых 4 нс (ре- 


мять, правда, немного Nog- 
качала в смысле латент- 
ности, которая составляет 


корд в нашем 
тесте). Памяти не так уж и 
много, всего 128 Мб. Полу- 
чается, что за среднюю це- 


ну мы получаем среднюю 
производительность, но 
имеем хорошие шансы на 
разгон. Мы думаем, что это 
выгодно. 


GAINWARD POWERPACK ULTRA1960PCX XP GOLDEN SAMPLE GLH 128 МБ 


Технические характеристики: 


Название платы - это 

не наша шутка. Слож- 
но сказать, что подвигло 
Gainward дать изделию та- 
кое имя, но, видимо, причи- 
ны были серьезными. Поми- 
мо зубодробительного наз- 
вания плата обладает еще 
многими интересными осо- 
бенностями. Это, например, 
128 Мб памяти типа DDRI и 
высокий разгонный потен- 
циал. Правда, память не 
имеет радиаторов и не 
прикрывается кулером, ко- 
торый, хоть и шумный, HO 
очень качественно и плот- 
но прикреплен к графичес- 


Ядро: NVIDIA NV43 


Количество пикселных конвейеров, шт: 8 


Шина памяти, бит: 128 


Объем памяти, M6: 128 


Частота ядра, МГц: 540 


Частота памяти, МГц: 575 (1150) 
Тип памяти: GDDR-3 


Латентность памяти, нс: 1,6 


Техпроцесс ядра, мкм: 0,11 


VIVO: есть 


InterVideo WinDVD 5 


ПО в комплекте: muvee autoProducer 3, 


Цена: $240 


кому ядру, так что охлажда- 
ет его как надо. Качество 
исполнения на высоте. Раз- 
гон можно производить как 
вручную, так и с помощью 


фирменной утилиты из 
комплекта поставки, в кото- 
ром, по большому счету, 
больше ничего и нет, бед- 
новат он. Зато имеется порт 


kk kkk 


VIVO, так что на этой плате 
можно не только играть, но 
и творить. Цена платы са- 
мая низкая в тесте. 


«Выбор редакции» получает модель Gainward PowerPack 
Ultra/1960PCX ХР Golden Sample GLH 128 Мб, победившая 


с приличным отрывом в 4,5 из 6 тестов за счет более вы- 
соких штатных частот относительно других видеокарт на 
чипе NVIDIA GeForce 6600СТ. 
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«Лучшая Покупка» присуждается ASUS ЕАХ 600 ХТ. Это 
проверенное временем решение, цена которого стала 
приемлемой. Однако, выбрав правильные настройки, ее 
вполне можно использовать в большинстве современ- 


ных игр 


LGA 


Дмитрий Шамаев, test_lab (test_lab@gameland.ru) 
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С ТУРБИНОЙ 
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IGLOO GLACIALTECH TURBINE 4500 PRO 


сли ты думаешь, что 
платформа Socket 478 
совсем изжила себя, ты 
категорически неправ, 
потому что переход 
процессоров для этого 
разъема на новый степпинг Е произо- 
шел уже после того, как они появи- 
лись для LGA775. Чем может быть по- 
лезен этот степпинг? Значительно 
возросшим разгонным потенциалом, а 
значит, возможностью разгона gO 
большей частоты, следовательно, и 
производительностью, которая, как 
ни крути, напрямую зависит от коли- 
чества гига- и мегагерц. А что особен- 
но важно при разгоне? Материнская 
плата?! Безусловно, она играет значи- 
тельную и не менее важную роль, чем 
охлаждение, но именно охлаждение 
так важно при увеличении рабочей 
частоты процессора: с плохим охлаж- 
дением и даже с самой супер-пупер- 
материнской платой за пару сотен на- 
вечно позеленевших президентов те- 
бе все равно не удастся сделать раз- 
гон успешным. Поэтому даже сейчас в 
каталогах различных компаний-про- 
изводителей можно встретить новые 
решения для старой платорормы, для 
той самой, на которой процессоры 
еще имели ноги и умели неплохо бе- 
гать. Например, не так давно появи- 
лась новая версия кулера Igloo 
GlacialTech Turbine 4500, которая от- 
личается от старой всего лишь допол- 
нительным сочетанием из трех букв в 
самом конце названия - "Рго". По тра- 
диции в кулерах GlacialTech линейка 
Рго отличается от неРго более высо- 
кими скоростными характеристиками 
вентиляторов при неизменном дизай- 
не основной конструкции. Сама 
конструкция этой Турбины очень ин- 
тересна. Радиатор состоит из четырех 
частей: подошвы, двух половинок и 
тепловых трубок. Все вместе это напо- 
минает трубу, лежащую на подставке 
в горизонтальной плоскости. Две по- 
ловинки этой трубы скрепляют тепло- 
вые трубки: две с одной стороны и с 
другой - еще одна, которая обходит по 
периметру весь радиатор, тем самым 
распределяя тепло равномерно по 


всей площади радиато- 
ра от самого основания РА 
до вершины. Если у кон- 
курентов в похожих 
конструкциях обычно 
используются верти- 
кальные или горизон- 
тальные ребра одинако- 
вой толщины, то в дан- 
ном случае 19100 снова 
использует ребра игло- \ 
образной формы. В этой 
модели это выражено 
особенно ярко, в осно- 
вании ребра имеют тол- 
щину около 1,5-2 мм, а в 
вершине - около 0,5 мм, 
причем в самом центре 
никаких ребер нет, вместо 
них пустота, и воздух там может про- 
ходить свободно, но не идет: на этой 
же линии находятся моторчики двух 
(!!) вентиляторов, вращающихся со 
скоростью 3200 об/мин. У этих двух 
красавцев перламутрового цвета есть 
достоинство, которое должно особен- 
но заинтересовать моддеров, - свето- 
диоды, окрашивающие вентиляторы в 
синий цвет. Естественно, на такой ско- 
рости кулер издает сильный шум - 35 
ОБ! Далеко не каждый сможет спать 
при таком шуме, исходящем из сис- 
темника. Каждый из этих двух венти- 
ляторов отдельно может подключать- 
ся как к разъемам Molex, так и к стан- 
дартному трехпиновому коннектору 
на материнской плате. При монтаже 
этого девайса придется демонтиро- 
вать стандартное крепление для куле- 
ров и установить разработанное ин- 
женерами Igloo, далеко не самое удоб- 
ное. Но, как оказалось, со своей глав- 
ной задачей, то есть с эфорективным 
охлаждением, кулер справляется на 
ура. Температура в простое колеблет- 
ся примерно на уровне 31-32 градусов, 
а после подачи 100% нагрузки на про- 
цессор и такого разогрева в течении 
ЗО-ти минут температура повышается 
всего go 46-ти градусов. Стоит отме- 
тить, что тестирование проводилось 
на стенде открытого типа, без корпу- 
са. При закрытом стенде в корпусе 
температура повысится на три-пять 


градусов. 
Кулер получился 
очень хороший и 
эфорективный, но C 
одним существен- 
ным недостатком... Ну 
почему нельзя было раз- 

работать для этой модели регулятор 
скорости вращения вентиляторов в 
зависимости от нагрузки?! Есть же в 
ассортименте компании регулируемые 
по скорости 


кулеры... 


Технические характеристики: 


Совместимость: Socket 478, 603, 604 
Материал радиатора: алюминий 
Количество вентиляторов, шт: 2 
Размер, мм: 100х98х108 

Размеры вентиляторов, мм: 80x80x18 
Уровень шума, gb: 


Скорость вращения вентиляторов, 
об/мин: 3200 


Воздушный поток, СЕМ: 45,91 
Вес, г: 800 


Тестовый стенд 


Материнская плата: Asus PAP800 SE 


Процессор: Intel Pentium 4 3,4 ГГц 
(Northwood) 


Видеокарта: Asus N6600GT 128 Mb 


Память: 2х512 Мб DDR400 Hyundai/Hynix 
Original 


Размеры вентиляторов, MM: 80x80x18 
Жесткий диск: Maxtor 6Y120PO 


Блок питания: 42ОВт PowerMan Pro 
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М ы решили немного потомить тебя (или наоборот - позволить расслабиться) и слегка сменили тему на время: неужели тебе не 
надоело читать про все эти пластиковые карты и системы защиты? Признайся честно, что всем, в том числе тебе, хочется че- 
го-нибудь разумного, доброго, вечного. 


м 


df 


такому разумному, go6- 


рому и вечному можно 


было бы отнести почин- 


ку утюга для мамы, но 


мы хакеры, а не домохо- 
зяйки, так? :) Починим лучше, напри- 
мер, твой домашний маршрутизатор на 
базе Linux'a. 

Безусловно, у тебя возникнет вопрос, 
а зачем его, собственно, чинить, если 
он и так почти всегда прекрасно рабо- 
тает? Вот он, корень зла: "почти всег- 
да" прекрасно работает, а когда не ра- 
ботает, то, скорее всего, просто жестко 
висит, и ты в очередной раз давишь 
кнопку Reset на несчастном системни- 
ке. И в то же время ты радуешься, что 
маршрутизатор стоит у тебя дома, а не 
где-нибудь в далекой листовой или на 
крыше. А если он все-таки живет на 
крыше, то каждый твой зимний ночной 
поход к компьютеру будет просто 
праздником. 

Проблему очертили, теперь будем ре- 
шать ее? Решается она не просто, а 
очень просто: достаточно найти кого- 
нибудь/что-нибудь, кто/что перезагру- 
жало бы твой маршрутизатор, если тот 
завис. Ey понятно, правда? А onpege- 
лить, что он завис, можно заставив его 
периодически "пингать" то самое кого- 
нибудь/что-нибудь: не дождались 
"пинка" - через минут пять перезагру- 
зили маршрутизатор. 

Итак, что будет делать наш девайс 
(работящего негра, денно и нощно ре- 
сетящего наш рутер, отбрасываем сра- 
зу, OK?) :)? 

ш OH (девайс, который, кстати, гра- 
мотная общественность именует watch- 
dog'om) должен следить за работоспо- 
собностью рутера, обнаруживать сбои 
(вне зависимости от их природы: прог- 
раммный сбой или аппаратное "подви- 
сание") и осуществлять "холодный" пе- 
резапуск компьютера в случае сбоя. 


Генератор | 
т ] 
1 


Счетчии | 
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и Слежку за работоспособностью ПК 
и выработку сигнала о нормальной ра- 
боте системы (дальше, чтобы не па- 
риться - ОК) реализуем программно: в 
рутере запускаем watchdog-gpanBep - 
Unix-npoulecc, постоянно следящий за 
исправностью системы. Конкретный 
набор выполняемых проверок зависит 
от конфигурации, периферии рутера и 
твоих личных предпочтений. 

Пока условие "все работает нормаль- 
но" выполняется, наш процесс (watch- 
од-драйвер) с некоторым периодом t 
выдает аппаратный сигнал ОК на ин- 
Tepcpenc watchdog'a. 

Аппаратная часть watchdog'a выра- 
батывает сигнал Reset в случае если в 
течение периода Т» не поступил сиг- 
нал ОК подтверждения нормальной ра- 
боты системы. То есть вне зависимости 
от причин сбоя (аппаратное "зависа- 
ние", программные ошибки) потерян- 
ная работоспособность маршрутизато- 
ра будет гарантированно восстановле- 
на без вмешательства негра :-). И тут 
ты спросишь: а как же проверка срай- 
ловой системы после перезагрузки? 
Наверняка будут ошибки, и все равно 
придется залезать на крышу с монито- 
ром и клавиатурой. 

Ошибки будут, если твой маршрутиза- 
тор налажен неграмотно. А грамотно - 
это так, чтобы в рабочем режиме все 
разделы, находящиеся на жестком дис- 
ке/РЕ-НазР'ке (что именно использу- 
ешь ты, не знаю), были замонтированы 
в режиме read-only, в этом случае даже 
при нажатии кнопки Reset они не будут 
помечены как "грязные" ("dirty" в тер- 
минологии man'oB). Есть, правда, неко- 
торые разделы, которые не могут су- 
ществовать в режиме read-only: /var, 
/tmp. Для них отдельная песня: при 
загрузке создаешь срайловую систему 
где-нибудь на ramdisk'e, монтируешь 
ее в /var, /tmp и т.п. и создаешь там 
нужное дерево каталогов. При пере- 
загрузке ramdisk, конечно, потеряется, 
HO... для кого это важно? :) 

Так вернемся к нашим "баранам". 
Для передачи от watchdog-gpanBepa к 
watchdog-annapatype сигнала ОК npeg- 
лагаю использовать стандартный разь- 
ем для подключения внутреннего дина- 


мика IBM РС разьем громкоговорителя 
:), известный также как "спикер" (не пу- 
тать с обитателем Госдумы :) и присут- 
ствующий на материнских платах всех 
типов. 

Чем привлекателен этот разъем? 
Тем, что не нужно занимать никаких 
слотов в маршрутизаторе, не нужно 
дорабатывать каким-либо образом ма- 
теринскую плату твоего маршрутизато- 
ра (все можно оставить как есть - на 
базе 4865Х ;-). Вдобавок использова- 
ние разъема speaker как интерфейса 
между драйвером и аппаратурой 
watchdog: 

и заметно упрощает схему watchdog- 
аппаратуры, ее подключение и обеспе- 
чение электропитания; 

и упрощает программу драйвера: 
сигнал ОК легко намутить просто про- 
пищав что-нибудь невнятное в РС- 
speaker :-). 

Функционально watchdog представ- 
ляет собой одновибратор (да-да, так 
это у нас называется ;-) и состоит из 
двух узлов (см. рис. 1): 

©. генератор; 

©. счетчик. 

Частота генератора составляет около 
5,5 +/- 0,5 КГц. Такой выбор позволяет 
получить на выходе делителя сигнал с 
периодом Т около трех минут. Такая 
величина задержки необходима для 
того, чтобы watchdog дождался (a не 
устроил ребут) выполнения загрузки 
операционной системы, запуска watch- 
о9-драйвера и получения первого сиг- 
нала ОК от него. Если твой маршрути- 
затор грузится больше трех минут, то 
знай - пора слезать с 386-ой платорор- 
мы, она немного устарела :). 

После запуска программного обеспе- 
чения дрова watchdog'a вырабатывают 
сигнал ОК с периодичностью КТ. Этот 
сигнал сбрасывает в ноль счетчик (см. 
такую большую микросхему Ha рис.1;-). 
При отсутствии сигнала сброса в тече- 
ние периода Т счетчик переполняется, 
и watchdog вырабатывает сигнал Reset, 
производя перезагрузку системы. 

Кстати, счетчик watchdog'a сбрасы- 
вается не только в случае истошного 
пищания динамиком, в нем появляет- 
ся ноль: 


и в момент включения компьютера - 
при появлении питания на watchdog- 
аппаратуре; 

и при поступлении сигнала Disable 
выключения watchdog-annaparypbl. 

Последнее предусмотрено в схеме 
для того, чтобы ты мог легко отклю- 
чить watchdog на время отладки или 
ремонта своего монстра, так как тогда 
драйвер watchdog может оказаться 
незапущенным. Этот самый сигнал 
Disable вырабатывается кнопкой 
Turbo системного блока твоего марш- 
рутизатора. 

Для индикации работы watchdog-an- 
паратуры используется светодиод 
TurboLED, который обычно присут- 
ствует в кузове. Если его нет (как и 
кнопки Turbo), то все это добро легко 
заменяется внешним переключателем 
и диодом. 

Теперь "ближе к телу", а именно, к 
реализации. Схема watchdog'a (см. рис. 
2) реализована на распространенной 
специализированной часовой микрос- 
хеме КТ76ИЕ12, имеющей в своем сос- 
таве два инвертора и два делителя на 
32768 и 60. 

Генератор реализован на двух ин- 
верторах микросхемы DDI (выводы 12, 
13, 14) и внешних элементах R8, C3 и 
C4, задающих частоту генерации. Час- 
тота генератора подобрана достаточно 
высокой для обеспечения стабильнос- 
ти генерации и облегчения запуска ге- 
нератора. 

Счетчик собран на делителях микрос- 
хемы DDI, включенных последователь- 
HO. 

Для индикации работы watchdog'a 
будем использовать светодиод Turbo 
LED корпуса системного блока (или тот, 
который ты прикрутил в качестве заме- 
ны), мигающий с частотой, взятой с вы- 
хода делителя на 32768. 

Сигнал сброса компьютера выраба- 
тывается при появлении "1" на выходе 
делителя на 60 (вывод 4). Формирова- 
ние сигнала производится транзисто- 


рами VT3 и \/Т4. Использование двух 
транзисторов позволяет подключать 
разъем reset с произвольной поляр- 
ностью. Сигнал Reset держится вклю- 
ченным в течение 1/120 Т, затем проис- 
ходит сброс счетчика и снятие сигнала 
Reset. Это реализовано на транзисто- 
ре VT2, выполняющем функции логи- 
ческого "И" с одним инвертированным 
входом. 

На диодах VDI, VD2 и транзисторе VT1 
собран трехвходовый логический эле- 
мент "ИЛИ". Отключение watchdog'a 
производится кнопкой Turbo корпуса 
системного блока, при этом происходит 
установка на входе сброса счетчика 
логической единицы (оказалось удиви- 
тельно просто и разумно, правда? Сам 
поразился :). 

Кстати, не забудь при установке 
"следящей собаки" и подключении ее 
к материнской плате рутера учесть по- 
лярность разъемов Speaker и 
TurboLED, а то дело может получить 
фатальный исход. 

Если на твоей матери в разъеме 
Speaker отсутствует "земля", можно ис- 
пользовать контакт земли с разъема 
Reset. Для этого следует вместо тран- 
зистора VT4 установить перемычку 
между его коллектором и эмиттером. 
После такой переделки нужно особен- 
но внимательно следить за поляр- 
ностью подключения Wwatchdog-annapa- 
туры к разъемам Speaker и Reset (!). 

Использованные при конструирова- 
нии этого чуда детали приведены в 
таблице. 

Если ты соберешь все правильно (да 
еще и по схеме, да еще и с соблюдени- 
ем номиналов деталей :), эта штука не 
потребует наладки. 

Замечу, кстати, что среди прочего 
установка watchdog'a в маршрутиза- 
тор повышает дистанционную управ- 
ляемость системы: админ (то есть ты :) 
получает средство удаленного выпол- 
нения жесткого сброса маршрутизато- 
ра - для этого достаточно остановить 
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дрова watchdog'a и через время Т (3 
минуты, помнишь?) рутер будет жест- 
ко ребутнут. 

В довершение ко всему приведу 
изображение печатной платы "соба- 
ки" в увеличенном масштабе. Печат- 
ная плата выполнена односторонней, 
с контактными площадками увеличен- 
ного диаметра и широкими (в районе 
0,5-0,7 мм) проводниками. Это, на мой 
взгляд, вполне позволяет воспроиз- 
вести ее в кустарных условиях. К кон- 
тактам Х$1 и Х$2 следует припаять 
проводники, заканчивающиеся соот- 
ветствующими разъемами, для подк- 
лючения к материнской плате. 

Все! Продукт готов. Надеюсь, этот 
пресловутый \/аПаод-драйвер ты 
сможешь написать и сам. Благо дело, 
на ВАЗН'е или PERL'e всего пара 
строчек ;-). 

Ну аесли возникнут какие вопросы, 
пиши, буду рад помочь! 

Удачи в сетевом администрирова- 


Huu! 


x 
= 
|= 
о 
- 
8 
6 
о 


х 
= 
= 
о 
= 
6 
6 
о 


Klouniz (powered Бу клюквенная настойка) 


FROM: ГОБЛИН [BALACIR@MAIL.RU] 
SUBJECT: 


Часто люблю лазить в чатах Ha MAIL.py, нет 
ли у вас совета, как можно нелегальным пу- 
тем стать модером или создателем. 


ОТВЕТ: 

Однако, вопрос! Человек так просто спра- 
шивает меня, как ему стать Создателем. Да 
еще и нелегальным путем. Это уже ни в ка- 
кие рамки не лезет. Ну ладно, слушай. Зна- 
чит так. Чтобы стать Создателем, Творцом, 
Сверхчеловеком, убер зольдатом и Вели- 
ким Кибермеханоидом Сущего, нужно: 

<CENSORED> в таблетках по 5Омг + <CEN- 
SORED> в ампулах, лучше югославский. 
Таблетки в пасть, раствор по вене, завер- 
нуться в плед, выключить компьютер, 
одеть колпак-дурак на голову и залезть 
под стол. Лучше лицом вниз, а то можно 
подавиться рвотными массами. Удачи! 


FROM: PARTIZAN 
[PARTIZAN_CHIK@MAIL.RU] 


SUBJECT: 


Доброе время суток! 

У меня вот какой вопрос есть к вам: слышал, 
что можно как-то на вашем сайте почтовый ящик за- 
регить, но вот беда - ссылки никак не мог найти. 

Помогите пж... 


ОТВЕТ: 

Поздравляю сердечно! Право же, не 
каждый день нам пишут люди, возвратив- 
шиеся из летаргического сна, из комы или 
прилетевшие с Южного полюса от палатки 
Амундсена. Действительно, можно было 
сделать такое, но это было возможно годы 
и годы назад... С тех пор все изменилось. 
Люди стали летать в космос, хотя комму- 
нистического будущего мы не достигли. 
Мобильная связь стала доступна всем и 
каждому. Многие люди пересели с моде- 
мов на выделенки, завершена программа 
"Геном человека", Шварценеггер стал гу- 
бернатором Калифорнии, вышел 
Delphi2005, Аваланч разбил очки Горлу, 
ну и многое-многое другое. В общем, доб- 
ро пожаловать в будущее! 


ХАКЕРСПЕЦ 04453) 2005 


FROM: VLADIMIR [ARKA@VI-MAIL.RU] 
SUBJECT: БЛАГОДАРНОСТЬ 


От Ваших выпусков журнала (хакер, спецвыпуск хакер) заработал себе 
гемморой. Минусы: общение с женой, ребенком. Плюсы: море полезной инфы (мне 
53 года), полная расслобуха(?) от реальной жизни и многое тп. и тд. 

Так держать! 
С уважением к молодым, Владимир. 
P.S. С геммороем справлюсь сам :)) 


ОТВЕТ: 

Вот так, Владимир! Вовремя ты. Сижу я с утра и плачу. Плачу и 
думаю, почему в глянцевые журналы все время пишут: "Ой спаси- 
бо, я читаю ваше издание, теперь я бросил пить, набрал 200 г. мы- 
шечной массы, потребляю не менее O,1 мг. лейкопиена в день и 
снизил риск своей внезапной сердечной смерти на 0,05%. Спасибо 
вам, я теперь такой счастливый!" Или: "Мой муж читает вашу руб- 
рику про секс, я впервые в жизни испытала оргазм, потеряла соз- 
нание, пришлось вызвать ОЗ". Или еще круче: "Я подарил ротному 
свежий номер. Теперь не бьет меня по ночам и даже простил мне 
два обвала траншеи и взрыв на КПП". А нам такого не писали :(. 
Нам в основном: "Что за pdf? Почему Word'om He открывается?", 
"Почему на почте мой журнал потеряли, я подписчик!", "ВзлАмай 
сайт, если ты меня уваажешь" ну и т.д. Так BOT, расплакался и ре- 
шил пойти почитать в спокойной обстановке. И вот допиваю я оче- 
редную бутылку, как вдруг - твое письмо. Респект. Кстати, у нас 
нет подарков за письма, но можем подарить свежий журнал. Захо- 
ди в редакцию, пароль - "Владимир54" :). 


FROM: BEKBULAT [BEKBULAT@HOTMAIL.KZ] 


SUBJECT: 


Здравствуйте, уважаемая редакция МС. Пишет Вам ваш постоянный читатель. 
Журнал просто супер, жаль только у нас трудно достать. Вы - моя последняя 
надежда! 

Ау меня ноутбук DELL Latitude v740 "японец" (кстати, про них у Bac ни слова). 

[ВЫРЕЗАНО] 

Так вот мне знать где плюс где минус можно было запитаться от Сотрад'ного бло- 
ка. Может у кого-то есть блок питания от "японца" и на нем маркировка контактов, а 
может Вы и так знаете. Мне бы схемку. 

Очень надеюсь на Вашу помощь, заранее благодарен мыло bekbulat@hotmail.kz 


ОТВЕТ: 

Так. Гоблин, это опять ты? Я же ясно сказал - завернуться в плед 
и залезть под стол. Компьютер с собой брать не надо. Пока тебя 
еще не очень вставило, срочно выключай его. А то начинается: 
уважаемая редакция "Мобильных компьютеров"! Как мне запитать- 
ся, дайте схему... ноутбуки, японцы... Да, торкает. 


FROM: УСЗН [USZN_TS@TAGNET.RU] 


SUBJECT: HELP! 


Здравствуйте, уважаемая редакция журнала "Хакер Спец", разрешите 

поведать Вам душещипательную историю, суть которой будет ниже. 
Вот уже три с половиной года я - постоянный читатель вашего журнала. Снача- 
ла читал просто Хакер, а последние полтора года перешел на Хакер Спец. Хоть 
и бывает, что некоторые темы журнала специфичны и узконаправленны, как, 
например, тема вашего последнего номера - дизайн, но это нисколько меня не 
огорчает, поскольку пишете вы понятно, а главное - интересно, поэтому чело- 
веку, далекому от темы, рассмотренной в журнале, интересно будет узнать 
что-то новое, а человек, который уже занимался дизайном, пополнит и укрепит 
свои знания в этой области. Спасибо Вам за это. 

Самое трудное и сложное в вашем, хотя уже могу сказать, в МОЕМ журнале - 
это...ждать. Ждать, когда же он придет. Считаешь дни, недели. 

- Пришел? - вот вопрос, с которого начинается почти каждый мой рабочий 
день. 

- Нет! - звучит как будто приговор из уст секретаря. 

Но недавно заглядывает ко мне секретарша. 

- Женя! Танцуй!! - сказала она. 

- Наконец-то!!! Ура! - но, взглянув на Hee, я понял, что просто так за боль- 
шие уши он мне не достанется... В общем, после зажигательного танца "Лам- 
бада" под музыку "Аквариума" я прижал его к своему взмокшему беззащит- 
ному 120-килограммовому тельцу. Одним движением, которое уже стало безус- 
ловным рефлексом, освободил его из целлофанового плена, положил на стол 
и склонился над ним. 

- Мое...моя прелесть, мое сокровище, - кажется, это где-то я уже слышал. Ну 
да ладно. Липкими трясущимися руками распечатал мешочек с диском и сунул 
его (диск) в сидюк, вожделея увидеть долгожданную инфу ит.д. и т.п. 

И как вы думаете, что было дальше? ...а НИЧЕГО, да-да: НИ - ЧЕ-ГО!! 

В общем, ничего хорошего я не увидел, кроме двух окошечек, которые Вам 
и направляю, чтобы и вы полюбовались на сие творение. 

Объясните, пожалуйста, что могло пойти не так, в чем причина. На диске нет 
видимых повреждений и царапин. Хотелось бы получить от вас ответ на жи- 
вотрепещущий, надеюсь, не только для меня, но и для уважаемой редакции 
вопрос, т.к. журнал МОЙ стоит у МЕНЯ в Нижнем Тагиле аж целых 200 МОИХ 
рублей. 

Р.5.: На весь остаток дня погрузился в медитацию, в которой и пребываю по 
сей день. 


ОТВЕТ: 

Аналогично, коллега! Я тоже прослезился! С диском проблемы бы- 
вают, поскольку наша страна Велика и Могуча и никак в ней не по- 
лучается найти завод, который не дает никакого процента брака. 
Трудно сказать, как помочь тебе. Могу, в принципе, оторвать от свое- 
го 77-килограммового тельца очередной Спец и подарить его тебе, 
только вот далеко ехать :(. Приезжай в Москву - подарим ga еще и 
слово доброе скажем. 


FROM: FOREWINTER@YANDEX.RU ON BEHALF OF 


SIEGFRIED [FOREWINTER@YANDEX.RU] 
SUBJECT: ДОКТОР... 


Здравствуйте, X-crew. 

Намедни захотелось пообщаться с Доктором Добрянским. Я дважды 
писал ему на мыло, и два раза ко мне приходило сообщение об ошибке типа 
"нет коннекта с smtp.xakep.ru". Это безобразие! Немедленно сообщите мне 
его настоящие координаты! У меня еще есть вопрос. Народ, вы еще когда-ни- 
будь собираетесь выпустить Спец по западлостроению или паяльнику? Кибер- 
маньяки ведь ждут :). 

Всего хорошего любимой редакции! Sieg. 


ОТВЕТ: 

Мне вот интересно, зачем ты использовал smtp.xakep.ru и по- 
чему ожидал, что с ним будет коннект? Ты уверен, что такой 
SMTP вообще существует? Я вот сомневаюсь :). Используй 
другой. Про Спец по паяльнику подумаем, а западлостроение - 
вряд ли, мы отошли от этого. 
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ATAKA HA 
ГИПОТАЛАМУС 


(«ПРАВДИВАЯ ИСТОРИЯ В ДВУХ ЧАСТЯХ) 


ЧАСТЬ 1 


иша хорошо запомнил тот 
комп, с которого все началось - 
200-й "Пень" с шестнадцатью 
метрами оперативки, бороня- 
щий данные на маленьком вин- 
те в два гигабайта. Отец принес 
его в день рождения - в тот 
день Мишке исполнилось де- 
вятнадцать лет... 

Детство прошло без всяких 
"Думов", "Квейков" и иже с ни- 
ми: тогда их еще просто не было 
(а может, и были, да только кто ж знал?). Отрочество немного запомнилось 
программой на Бейсике, которую удалось написать на школьных курсах по 
информатике в одиннадцатом классе. Больше ничего примечательного не 
случалось до замечательной поры студенчества, когда судьба, опираясь на 
его же собственную смелость (или наглость?), зашвырнула его в самый 
большой ночной клуб города и поставила к диджейской стойке. 

Как это произошло, он долго не мог понять сам: наврав с три короба 
о своих прошлых заслугах, которых попросту не было, он оказался за 
компьютерным пультом, на котором самым простым и понятным было 
включение в сеть, все остальное приходилось осваивать на ходу. 

А потом он попал в гости к своему коллеге из клуба-конкурента и 
увидел у Hero... Лучше бы он этого не видел. Тот парень, Федор, уже тог- 
да пытался приспособить к своему делу персоналку, и ему это удава- 
лось, впрочем, с переменным успехом. Все, что он сделал, - это создал 
базу данных по хитам, где прописал служебную инфу и, самое главное, 
указал битовую скорость. Теперь по запросу он мог определить, какой 
хит наиболее близок по темпоритму к тому, что играет в данный момент, 
и выбрать из списка предлагаемых максимально удачный. 

Миша стал все чаще бывать у Федора. Компьютер его интересовал с лю- 
бой точки зрения. От музыки к играм, от игр к базам данных, от баз данных к 
инету... Многого он нахватался по верхам, читая книги для "чайников" и бе- 
седуя с Федором в паузах между управлением музыкой. Незнакомый мир 
приобретал все более четкие очертания, недоставало главного - собствен- 
ного оружия для борьбы с компьютерной неграмотностью. Он начал тихую 
атаку на отца, тот поначалу отмахивался. Но постепенно на вопрос "А зачем 
тебе все это?" отец стал получать от Миши все более четкие ответы. 

Однажды отец не выдержал: 

- Конкретно что ты хочешь? 

И Миша сказал. Через две недели отец купил ему "Пень" с предуста- 
новленной 98-й "виндой". Михаил понимал, что комп, скорее всего, 63- 
ушный (у отца точно не было денег на что-то покруче "двухсотого"), но и 
это его радовало. 

Поудобнее устроившись на стуле, Миша протянул руку к кнопке 
Power и тихонько тронул ее, она мягко утопилась в корпусе и вернулась 
в прежнее положение. Зашумел вентилятор (Миша еще не знал такого 
слова, как "кулер"), застрочил внутри винчестер - чертовски красивое 
название. На мониторе загорелся маленький светлячок, раздалось тихое 
потрескивание размагничивателя. Миша от волнения потирал руки, как 
перед первыми турами в клубе, когда еще не до конца был уверен в се- 
бе и плохо знал содержимое дисков. На экране появились строки, из ко- 
торых Миша понял только слова "Pentium-200 ММХ", потом какие-то таб- 
лицы, голубые облачка с надписью Windows 98 и, наконец, то, что во 
всех самоучителях называлось рабочим столом - несколько значков на 
черном фоне, кнопка "Пуск" и часы. Миша машинально сверил время и 
осторожно дотронулся go "мышки". Стрелочка на экране шевельнулась. 

Итут Миша понял, что перед ним - его собственный компьютер. Не 
надо просить никакого Федю о том, чтобы TOT дал поработать пять минут, 
не надо выбирать время для того, чтобы друзья, у которых уже давно 
есть компы, оказались дома и не были заняты. Теперь можно делать все 
ивлюбое время. И его понесло. 

Курсор метался по экрану как перепуганный, открывая и закрывая 
какие-то окна и меню, втыкаясь в значки и кнопки, "мышь" оказалась на 
удивление чувствительной, клавиатура - мягкой, все было чудесно. Ми- 
нимальные познания, которыми обладал Миша к этому моменту, дали 
ему возможность вволю наиграться в карты, послушать музыку и поша- 
риться в Проводнике. На этом знакомство с компом было закончено, он 
откинулся на спинку стула и удовлетворенно смотрел на картинку на Ра- 
бочем столе - огромный красивый аквариум (кто-то на предпродажной 
подготовке постарался!). "Сбылась мечта идиота!" 

Зазвонил будильник. Михаил взглянул на часы - семь тридцать вече- 
ра. Пора было собираться на работу. Сумка с дисками уже стояла у две- 
рей - всегда собранная, разложенная по группам фонотека, его гордость. 


Всю жизнь мечтая оказаться там, где он сейчас работал, Михаил с хо- 
ду вошел в эту среду, как танк раздвигая конкурентов и поднимаясь в 
профессиональном плане на высокий уровень. Он сумел за короткий пе- 
риод пройти путь от того, что он называл "тамадой" (руководство клуба 
было уверено, что диск-жокей просто обязан бесконечно трепать языком, 
объявлять песни, поздравлять всякую братву с днями рождения - все эти 
заблуждения изрядно потрепали парню нервы), до диджея, gO права ко- 
ротко называться этими двумя английскими буквами. Он не стал приду- 
мывать себе прозвище, оставив все это Грувам, Гномам, Зайцам и Banga- 
ям. Все звали его по имени "диджей Миша", и этого было достаточно. 

Его напарник, с которым он делил тяжкий труд диджейства, Коля Тро- 
фимов, DJ Тга с, самостоятельно отошел на второй план, считая Мишу бе- 
зусловным лидером в их дуэте. Он бесконечно консультировался с ним по 
поводу новой музыки, пытался разобраться в хитросплетении проводов и 
понять, почему из одной колонки вылетает один киловатт, а из двух - два 
("Ведь она же тоже всего один киловат!!"). В общем, он устраивал Мишу, 
который ставил Коле твердую "четверку" за удержание толпы на танцполе. 

Работали они обычно по два часа, потом менялись. За ночь выходи- 
ло по две смены у каждого, что было в принципе не очень тяжело, OCO- 
бенно если молодежь оказывалась благодарной, готовой танцевать без 
конца и под любую музыку. 

Сегодня у Миши было очень приподнятое настроение: подарок отца 
привел его в радостно-возбужденное состояние, работать хотелось как 
никогда и работать очень хорошо, душа требовала музыки и ритма не 
меньше, чем сто двадцать пять ударов в минуту. Выскочив из трамвая на 
остановке прямо напротив огромного здания ночного клуба Crazy House, 
он нырнул мимо знакомого охранника внутрь, забежал по лестнице на 
второй этаж и вошел в свое личное помещение - технический менеджер 
выделил ему пусть небольшую, но вполне приличную комнату для отды- 
ха и хранения всяких дорогих необходимостей типа цифровых магнито- 


Миша машинально сверил время и 
осторожно дотронулся go "мышки". 


фонов, супернаушников, подборки дисков, принадлежащих президенту 
клуба. На диванчике у окна уже валялся Коля, нацепивший на голову те- 
лефоны от "Панасоник", которыми страшно гордился, купив их на первую 
зарплату. Из них был слышен ритмичный шум: Трафик что-то там прослу- 
шивал, в такт подергивая ногами и руками и не замечая вошедшего. 

Миша поставил сумку на полку у входа, Трафик не обратил на это 
внимания - его взгляд блуждал где-то за окном. Сняв с вешалки свою 
фирменную футболку, привезенную друзьями из Сиэтла, он облачился в 
нее, надев на голову кепку (чтобы пот не заливал глаза), которая тоже 
входила в подарочный набор. Его друзья занимались импортом в Россию 
мясных полуфабрикатов, поэтому и на кепке, и на футболке были надпи- 
си "Cold Storage of Bellingham" (Беллингем - город-спутник Сиэтла). Пере- 
вел с английского эти слова Миша совсем недавно, когда ему вежливо 
намекнул на это его бывший школьный учитель, встретившийся случайно 
на улице. Оказалось, что Михаил вовсю рекламирует "Холодильные скла- 
ды Беллингема", но деваться уже было некуда, к его одежде привыкли, 
да и он сам не хотел расставаться с такой униформой. В этом было что-то 
вызывающее - ди-джей из холодильника! Да ктому же вряд ли кто-то 
еще, кроме учителя английского, сумеет перевести эти надписи. 

- Слышь, Колян, - вдруг неожиданно для самого себя громко сказал 
Миша. - А мне отец комп подогнал! 

Трафик молча показал большой палец на вытянутой правой руке, 
после чего в очередной раз сменил трек, отмотал первую минуту, как де- 
лал всегда, чтобы узнать, что там будет дальше, и только потом поднял 
глаза на Мишу. 

- Какой? 

- Чего ты орешь? - махнул на него Михаил. - "Пень" двухсотый. Мне 
понравился. Колян кивнул и снял телефоны. Уши у него были красные, 
мокрые. Трафик принялся растирать и массировать их. 

- Двухсотый, говоришь? - переспросил он через минуту, все это вре- 
мя Миша терпеливо ждал продолжения разговора. - Сейчас скорости 
уже не те, двухсотый слабоват будет. 

- Мне хватает! - возмутился Миша, который еще, конечно же, не по- 
Han, хватает ему или нет. - "Скорости не те!" Что ты понимаешь? 

- Понимаю, - коротко ответил Коля. - У моей девчонки дома комп Це- 
лерон триста шестьдесят шестой. Летает - жуть! 
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Миша закусил губу и разозлился - ничем нельзя похвастаться! Все 
этот Трофимов знает, все он видел! 

- Летает... "А ты не летчик!" - знаешь такую песню? 

- Да ну тебя, Миха! Что ты сразу закипел? Я ж не в обиду: двухсотый 
тоже хорошо, тем более для начинающих, - попытался оправдаться Тра- 
фик, поняв, что зацепил Мишу как не следует. 

"Подумаешь, Целерон, - думал в это время Миша. - Все с чего-то на- 
чинают. Я вот с двухсотого "Пентиума", между прочим, Эм-Эм-Икс... Хотя 
хрен его знает, что это такое..." 

Тем временем Трафик подошел к большому стеллажу, взвалил на 
плечо коробку с дисками и вышел в дверь. Пора было подготовить все к 
началу рабочей ночи. Миша вытащил из своей бездонной сумки науш- 
ники (Sony, настоящие, никакой не Китай), нацепил их на шею, сунув 
штекер в карман брюк, и отправился следом. 

Двери в зал были распахнуты. Внутри царил полумрак, лишний свет 
был отключен, только над диджейской стойкой горела тусклая лампа, вых- 
ватывающая из темноты кусок пульта. Где-то там уже копошился Трафик, 
слышался звук перекладывания дисков в коробке, потом лампа шевельну- 
лась и нырнула под стол: Коля включал все, что должно быть включено. 

Мишка подошел к тому, что они называли сценой - полутораметро- 
вое возвышение, окаймленное "гибким светом", германским "бегущим 
огнем" оранжевого цвета. Пара лестниц с обеих сторон вела наверх к 
стойке, выполненной полукругом и выкрашенной в черный цвет, и в тем- 
ноте она просто исчезала. Из-под нее выбрался Трафик и принялся от- 
ряхивать колени: он тут вчера умудрился есть гамбургер и в итоге уро- 
нил его куда-то под ноги, а сегодня вляпался в его остатки. 

- Что поставим для разминки? - оттирая кетчуп с колен, спросил, не 
поднимая головы, Коля. - Или не будем напрягать уши? 

Миша улыбнулся - в его сумке лежал диск, который ему привезли 
два дня назад из Германии. Если он сейчас воткнет его просто так, по мо- 


Зуб прижал наушник к правому 
плечу, сделал погромче монитор 
и стал работать. 


нитору, даже без базовых колонок, здесь через минуту будет весь персо- 
нал клуба. У "Скутера" вышел новый альбом No Time То Chill всего четы- 
ре дня назад, а знакомый пилот из "Транс-Аэро" привез ему эту новость 
вместе с диском. Дома Миша просто тащился от How much is the fish?, его 
так и подмывало поставить ее еще вчера, но из-за общего напряжения и 
усталости приберег хит go лучших времен. Ему в голову не могло прийти 
более прикольное название для хита - "Почем рыбка?" Миша твердил 
про себя и утром и вечером: "How much is the fish". Фраза была очень 
удачной, АБСОЛЮТНО НАВЯЗЧИВОЙ, хит - бесспорным. Он вспомнил девя- 
HOCTO третий год, когда из каждой машины орала Happy Nation. Судя по 
всему, эта судьба ожидает сейчас "Скутера", причем надолго. 

- Не будем напрягать уши, - ответил Миша, предвкушая ударный хит в 
середине своего тура. Трафик пожал плечами и продолжил свой туалет. 

Время шло. Бармен, никогда не приходивший раньше чем за полчаса 
00 начала работы, махнул им рукой, у него тоже была своя стойка - бар- 
ная. Официанты уже тусовались в подсобке, начальство вновь появи- 
лось из ниоткуда, один из заместителей директора прошел мимо сцены 
нетвердой походкой, от него за версту разило перегаром. Ночная жизнь 
потихоньку набирала обороты. 

Напротив сцены на втором этаже находилась аппаратная. Два огром- 
ных пульта: один для звукорежиссера, другой для лайт-мастера. Две ог- 
ромных световых пушки, два ряда мощных усилителей Gemini. И где-то 
там сейчас был Леха (вообще-то Алексей Николаевич Кульков, но для 
всех просто Леха) - человек, на котором в клубе держалось все, от прос- 
той розетки до сканеров Galileo над головой у диджеев. Лучший в городе 
светорежиссер, он же гениальный электрик, он же просто хороший че- 
ловек и любитель кофе Maxim с красной этикеткой. 

Миша вытащил из кармана лазерную указку и мазнул ей по второму эта- 
жу. Изтемноты к горящей наверху настольной лампе вылезла ладонь Лехи с 
наколкой на тыльной стороне: какие-то непонятные змеи, нарисованные там 
еще по молодости и глупости. Ладонь махнула в сторону Миши и исчезла. 
Трафик, глядя на эту привычную процедуру, открыл левый лоток спарки (он 
всегда начинал с левого так же, как и Миша), вложил туда сборник и вклю- 
чил. Потом потихоньку вывел канал на примерно треть мощности. 

Как всегда, в это мгновение все, кто был в клубе, на секунду подняли 
головы и прислушались. Сама работа диджея незаметна, но всякий раз, 
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когда в зале появлялась новая мелодия, все знали, что где-то там, в тем- 
ноте сцены кто-то включил диск. Леха мигнул фонарями рампы, крута- 
нул зеркала сканеров: по танцполу метнулись яркие разноцветные звез- 
ды. Справа от стойки пыхнула струйкой дым-машина. Миша щелкнул 
вентилятором - клубы заструились на танцпол и постепенно раствори- 
лись там. Зуб вспомнил те времена, когда вентилятора не было: сквоз- 
няк тянул дым прямо на стойку, и уже часа через два у напарников бы- 
ло ощущение, что они наелись известки, и хотя все убеждали их, что 
компоненты дыма абсолютно безвредны, вентилятор все-таки пришлось 
купить, так как диджеи наотрез отказались работать в такой обстановке. 

- Чей тур на открытие? - спросил Трафик, втайне надеясь, что Миша 
возьмет на себя начало: он еще не все GO конца прослушал из своих но- 
вых дисков. - Вчера ты был первый, значит, сегодня... 

- Я начну, - услышал он в ответ. - Ты можешь пока отдыхать. 

Коля ретировался в подсобку. Миша оглядел рабочее место, немного 
отодвинул монитор, стоящий с левого бока на высоте стойки (они долго с 
Трафиком спорили, с какой стороны должен "дуть" монитор: Миша при- 
вык подпирать "уши" правым плечом, а Коля левым, но в итоге Трафику 
пришлось переучиться и монитор встал слева), воткнул штекер и распра- 
вил провод, который очень любил перекручиваться. Проглядев разло- 
женные диски, Миша несколько упорядочил их, в правый лоток вложил 
диск, обязанный стоять первым, и присел на вращающийся стул. Остава- 
лись считанные минуты до того, как первые посетители войдут в клуб. 

Постепенно стулья y барной стойки заполнилась людьми, молодежь 
потягивала джин-тоник из высоких хайболов, пытаясь при этом красиво 
держать сигареты. Словно нехотя вспыхнули неоновые лампы по пери- 
метру зала и по второму этажу, тут же стали желтыми глаза и зубы и (0, 
боже, сколько раз напоминать!) засеребрилась перхоть на плечах тех, 
кто имел неосторожность без Head&Shoulders надеть черные футболки. 

Некоторые из посетителей периодически оглядывались в сторону 
сцены, словно ожидая, когда же начнется то, ради чего они пришли сюда. И 
Миша начал - со своей любимой вещи. У каждого диджея есть такая, для 
души: она является словно сигналом к началу главного действа. У Миши 
это был регги Stop That Train (кто слышал, тот поймет). Он вообще полюбил 
регги, открыв этот стиль для себя совсем недавно. Вот и сейчас с первых 
аккордов y него поднялось настроение GO невообразимых высот, танцоры 
вышли разминаться на танцпол, звезды полетели над залом - тур начался. 

Зуб прижал наушник к правому плечу, сделал погромче монитор и 
стал работать. В лотки влетали диски, пальцы стремительно порхали над 
пультом: пич-бэндом разогнать или притормозить, пич-контролом за- 
фиксировать, опять band, еще раз control, pause, play (благо кнопка 
большая, ярко-синяя, не промажешь)}, на таймере истекает последняя 
минута предыдущего трека, а уже начал играть следующий, кроссфей- 
дер медленно скользит из левого положения в правое (а в мониторе все 
гладко, ровно, словно трек и не думает заканчиваться), и вот уже следу- 
ющий хит лупит из шестикиловаттных колонок. И так два часа. Непре- 
рывный звук, непрерывный бит, Зуб перестал притоптывать ногой уже 
около полугода назад: практически невозможно два часа шлепать по 
полу, да и не поможет, если чувства ритма нет. 

Постепенно танцпол заполнился трясущимися телами, дым-машина, 
выплевывая из себя завесу порциями, постепенно скрыла ноги молодых 
людей, время от времени наползая им на головы. Миша втянулся по 
полной программе - музыка была налажена, диск "Скутера" ожидал 
своей минуты, судя по часам, впереди еще было довольно много време- 
ни. Неожиданно он обратил внимание, что кто-то из персонала машет 
ему руками снизу, из-под сцены. Миша узнал старшего смены охраны, 
Дмитрия. Охранник протянул руку вверх, стараясь наклонить диджея как 
можно ближе к себе: перекричать грохот колонок было очень сложно. 

- Президент здесь! - проорал он прямо в ухо Мишке. - Прошел в офис! 

Миша кивнул, давая понять, что все услышал. 

- Немного принял на груды! - продолжал Дмитрий. - Сто процентов 
выйдет в зал! Ты уж не подкачай! 

Зуб опять кивнул. Все, что от него требовалось в такие ночи, - не рас- 
слабиться, провести party на самом высоком уровне, чтобы хозяин ос- 
тался доволен. Конечно, все остальные службы этого огромного спрута, 
каким был клуб, тоже напрягаются, чтобы произвести впечатление на 
президента (и ведь какой громкий титул себе придумал - "Президент"!). 
От этого многое зависит. будет ли вовремя зарплата, не полетят ли чьи- 
нибудь головы, выделят ли деньги на ремонт аппаратуры, разрешат или 
нет проводить своих друзей на концерты залетных "звезд", - в общем, 
зависит практически все. И Миша, будучи одним из составляющих клуб- 
ного механизма, старался так же, как и все. 

Он вернулся за стойку, втихомолку порадовался тому, как точно рас- 
считал время разговора с охранником и вновь вошел в привычный ритм, 
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периодически поглядывая на дверной проем, ведущий к офисным поме- 
щениям: оттуда в любую секунду могла появиться худощавая высокая 
фигура в строгом костюме - Его Величество Президент. 

Ресторан при клубе быстро вылетел в трубу, оставив после себя нас- 
ледство в виде нескольких столиков в одном из углов зала - для особо 
проголодавшихся гостей. А вот дискотека удержалась на достойном уров- 
не, в чем была и заслуга Миши. Вообще, бригада, отвечающая за свет и 
звук, подобралась очень профессиональная и дружная, алкоголем не 
злоупотреблявшая, что в условиях клубной жизни было просто невероят- 
ным. Поскольку клуб был открыт на базе бывшего дома культуры, просу- 
ществовавшего до этого не один десяток лет, можно было представить, 
что творится со всеми коммуникациями в этом здании, не испытавшем 
прелести капитального ремонта ни разу с момента зачатия. Просто необ- 
ходимы были люди, которые сумели бы поднять все это запущенное хо- 
зяйство на должный уровень за максимально сжатые сроки, и им это 
Удалось. Хозяин понимал это, всячески поощрял техническую бригаду и 
держался за нее обеими руками (периодически придушивая). 

В двери показался Валера - личный телохранитель Хозяина. Неброс- 
кого вида, худощавый. И что в нем такого от телохранителя? Сразу и не 
скажешь, что y него за поясом "пушка", а дома на стене висит несколько 
дипломов по единоборствам. В общем, первое впечатление обманчиво. 

Валера оглядел с порога зал, словно пытаясь взглядом раздвинуть 
дым, увидел рядом с дверью стул, присел. Следом за телохранителем 
появился и президент, судя по выражению лица, состояние его было 
близко к нирване. Он положил руку на плечо Валере и стал осматривать 
зал, притоптывая ногой, после чего что-то крикнул в ухо охраннику, нак- 
лонившись почти к самой голове Валеры. Тот кивнул, не отрывая глаз OT 
танцующей толпы, вытащил из кармана кожаного жилета рацию, отве- 
тил на вызов, встал и предложил президенту пройти на выход. Хозяин 
устало кивнул, привалился к Валере и пошел рядом с ним. 

Миша созрел для How Much Is The Fish. Он очень удачно подвел к это- 
му хиту темпо-ритм, плавно опустил указательный палец на кроссфей- 
дер, выдержал небольшую паузу и резко перевел его в нужную пози- 
цию. И зал просто завизжал от восторга! Волна энергетики захлестнула и 
Зуба, он почувствовал небывалый прилив эмоций, захотелось нырнуть в 
дым и цветные полосы и колбаситься вместе с тусовкой на танцполе.. 

Transforming the tunes!.. 

И тутв зале произошло какое-то движение, хорошо видное только с 
одной точки - от Мишиного пульта. Из-за дальнего столика, метрах в 
тридцати от сцены, встали два человека в плащах. Дымовая завеса 
словно специально разошлась на несколько мгновений, чтобы Зуб ус- 
пел увидеть этих двоих. 

We need your support. 

Почему они оказались в плащах, не смог потом ответить ни один че- 
ловек - они словно возникли в зале не входя через главный вход. Прос- 
то встали из-за стола, и Зуб понял, что у них под плащами. 

If you've got the breath back... 

Валера продолжал вести Хозяина вдоль стены, подталкивая худень- 
ким плечом молодежь, стоявшую с коктейльными стаканами в руках. 
Несмотря на невзрачный вид телохранителя, парни и девушки просто от- 
летали от него с возмущенными возгласами. 

It's the first page of the second chapter! 

Те двое, несомненно, продвигались в сторону Хозяина и с не мень- 
шим, чем у Валеры, упорством. Пара молодых парней, упавших в угаре 
танца на пол от мощных толчков, даже не пыталась подняться: что-то BO 
всем облике тех людей в плащах просто пригвоздило их к полу, они 
смотрели им в спины, боясь пошевелиться и не слыша музыки. 


| want you back for the rhythm attack, coming down on the floor like а 
maniac... Две пары пробирающихся к выходу людей разделяло пример- 
но двадцать-двадцать пять метров. И тут Миша пожалел, что у него нет 
микрофона. 

| want you back, so clean up the dish by the way, How much is the fish?!! 

Толпа безумствовала. Хит захватил их, тела изгибались в такт мощ- 
ному биению хаус-пульса Бакстера и его команды. А "Титаник" прибли- 
жался к своему айсбергу. 

We're breaking the rules! 

Зуб забыл о TOM, что нужно подбирать следующий хит. Надо было что- 
то делать. Судя по всему, он был единственным, кто видел сейчас всю кар- 
тину в зале и предвидел столкновение, которое могло произойти в ближай- 
шие несколько секунд. Адреналин ринулся в кровь, ноги стали ватными.. 

Ignore the machine... 

В служебной двери показался Трафик: его привлекла незнакомая 
музыка. Он глядел снизу вверх на Мишу и махал ему рукой - классный 
трек приберег на сегодня! Зуб смотрел на него непонимающим взглядом 
и чувствовал, как рука тянется к ползунку уровня правого лотка, где сей- 
час играл "Скутер". 

You won't ever stop this!.. 

Один из мужчин Ha секунду раньше другого сунул руку под плащ и 
вытащил пистолет. Оружие показалось в руке и у напарника. И тогда Ми- 
ша решился. 

Он резко уменьшил громкость, убрав ползунок практически до нуля, 
что вызвало сильный акустический шок у всех в зале - тишина ринулась 
в уши всем и каждому. Наверху в рубке Леха пролил кофе себе на шор- 
тыи по пояс высунулся вперед, пытаясь разглядеть диджея. 

- Валера, справа! - что есть сил заорал Миша, перегибаясь через 
стойку вперед, словно это могло усилить его голос. В зале все автома- 
тически посмотрели на диджея, подняв глаза на сцену. И только Валера 


You won't ever stop this!.. 


среагировал профессионально - он резко толкнул Хозяина вперед, вы- 
пихнув его из сектора обстрела (тот покатился, как мячик, по пути заце- 
пив пару стульев и официантку, уронившую на него поднос с грязными 
стаканами). Звон бьющегося стекла смешался со звуком первого 
выстрела. 

Тут закричали все, кто только мог, и толпа рванула к дверям, на ходу 
сшибая друг друга и вдавливая тех, кто был пьян или менее поворотлив, 
в стены и пол. Паника охватила всех. Но киллеры продолжали выпол- 
нять свою задачу, стрельба шла с двух рук непрерывно. Валера, встав за 
одну из черных колонн, поддерживающих балкон второго этажа, даже 
не пытался выйти, а только взглядом зрителя мог смотреть на Хозяина, 
уползающего на корточках под столами в сторону выхода. 

Миша невольно стал главным наблюдателем происходящего: он ви- 
дел, как пули разрывали в клочья сначала стену, вдоль которой шел 
Президент, потом колонну, за которой скрылся Валера. Спустя несколько 
секунд стрельба перенеслась в тот угол зала, где полз Хозяин. В сторону 
отлетел парень с простреленной ногой - молча, не издав ни звука. 

В зале неожиданно зажегся общий свет - Леха наверху прополз к 
щиту и врубил иллюминацию (вот только зачем?). Вентилятор постепен- 
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но разгонял дым. Хозяин сумел добраться gO выхода, поднялся на ноги, 
мгновенно протрезвев, и рванул в проход, расталкивая локтями мечущу- 
юся в панике толпу. Несколько пуль свистнуло у него над головой - кил- 
леры выстрелили в открытую дверь наугад, еще один человек схватился 
за плечо и сполз по стене на пол. 

Люди в плащах переглянулись, молча приняли какое-то решение и 
быстрым шагом направились к дверям. Перед ними все расступались, 
боясь пошевелиться. Миша, покрывшийся липким потом, посмотрел ту- 
да, где стоял Трафик: в дверях никого не было. Зуб вздохнул и облизнул 
высохшие губы. Пальцы нервно постукивали по стойке, крылья носа 
раздувались в такт дыханию, Миша был напуган как никогда в жизни. 
После такой ночи впору увольняться... 

И тут один из киллеров обернулся в дверях и встретился взглядом с 
диджеем. Зуба словно током ударило: он и с тридцати метров почувство- 
вал на себе пронзительный взгляд убийцы. Через секунду пистолет в ру- 
ке киллера прыгнул на уровень глаз и прогремел выстрел. Девятимил- 
лиметровый молот ударил Мишу куда-то в голову, отбросив на декора- 
тивную стенку за спиной. Проломив ее своим телом, Зуб повалился в пе- 
реплетения опор, поддерживающих сцену, шнур от наушников со зву- 
ком, который издает тетива, лопнул, оставив штекер в гнезде. Сверху 
упали остатки стенки, полностью завалив Мишу и усыпав его щепками. 

Коля, словно играя в прятки, высунул нос из служебного коридора и 
увидел разрушенную стенку у диджейской стойки. 

- Миша... - тихо позвал он. - Ты где? 

Парни и девушки, не успевшие выскочить на улицу, медленно BbIg- 
вигались на танцпол из темных углов и молча смотрели туда, где сейчас 
умирал Зуб. Трафик взлетел на сцену, минуя лестницы, и начал руками 
разбрасывать завал из обломков над телом Миши. Когда прибыла мили- 
ция, Миша Зубков уже был в реанимации... 


Аппарат зашипел, грудь сына стала 
ритмично подниматься и опускаться 
под простыней. 


жжжжж 


- „Понимаете ли, уважаемый, я хочу сказать, что ряд странностей 
имеет место, - витиевато произнес доктор. - Странностей, не более того. Я 
не хочу сказать о чем-то сверхъестественном, "Истина где-то рядом..." и 
все такое. Я наблюдаю его с первого дня. Он всегда был тяжелым паци- 
ентом, и когда его привезли с простреленной головой, и потом, после 
операции, "тяжелым" в смысле "трудным", знаете, как говорили раньше - 
"трудный ребенок". С ним достаточно сложно общаться, он молчалив, 
все время проводит за компьютером, который вы ему принесли в пала- 
Ty, а ведь я был против! Рановато было нагружать мозг, ох как рановато! 

Мишин отец виновато опустил голову. Он действительно нарушил 
распоряжение лечащего врача насчет компьютера, но ничего не мог по- 
делать: сын так просил его об этом! 

- Странности эти не приносят мне дополнительных хлопот, - продол- 
жал доктор. - Напротив, они только помогают. Одно только заживление 
ран чего стоит! За восемь дней - то, что у других людей занимает две-три 
недели, а то и больше! И, конечно же, мощные возможности организма 
по восстановлению утраченных функций... 

Отец кивнул, прекрасно понимая, о чем идет речь. 0 случившемся 
они узнали от Алексея Кулькова, который знал их домашний телефон. 
Он срывающимся от волнения голосом сказал, что их сын находится в 
Центральной клинической больнице, что его ранили из пистолета, поп- 
росил приехать туда и бросил трубку: он просто не мог больше ничего 
произнести от волнения. Отец собрался в несколько секунд, вылетел на 
лестницу и помчался в гараж. К больнице он подруливал уже через нес- 
колько минут, по дороге не замечая ни светофоры, ни разметку и знаки. 

Его провели к завотделением реанимации, где вежливо, но настой- 
чиво усадили в кресло и налили полстакана коньяка. И только потом от- 
uy рассказали, что у Миши такая проблема: у него открытый огнестрель- 
ный пулевой многооскольчатый перелом лобной и правой височной 
костей с повреждением вещества мозга. 

- В настоящий момент ваш сын жив, - тихо говорил врач. - Не буду 
скрывать от вас, что вероятность смертельного исхода невероятно высо- 
ка, вам надо быть готовым к самому худшему. В эту минуту идет опера- 
ция, после которой ваш Михаил будет помещен к нам, и вот тогда уже 
начнется самое серьезное, начнется борьба за жизнь. Бороться будем 
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мы, вы И он. Цель y нас с вами одна, но пути ее достижения разные. Я и 
мои коллеги будем делать все от нас зависящее при помощи абсолют- 
ного научного подхода. Вы же должны делать все зависящее от вас в 
моральном плане: он не должен ни в чем нуждаться. Ему даже в кома- 
тозном состоянии необходимо слышать ваш голос или голос матери, он 
должен чувствовать заботу о нем. Лично я уверен, что больные с разны- 
ми степенями расстройств сознания все равно присутствуют здесь прос- 
то потеряв способность к синтезу реакций. Так что... Мужайтесь и делай- 
те все, что необходимо. 

Отец полез в карман за деньгами - доктор остановил его. 

- Не буду говорить, что я чертовски бескорыстен, но... Пока еще прос- 
TO не за что. 

Сына принесли в реанимацию через три с половиной часа. Отец ви- 
дел издалека (ближе не дали пройти), как его аккуратно переложили на 
кровать и подключили трубку, торчавшую у него изо рта, к аппарату ис- 
кусственного дыхания. Аппарат зашипел, грудь сына стала ритмично 
подниматься и опускаться под простыней. Голова была тщательно за- 
бинтована и покрыта сетчатым бинтом, но и сквозь него были видны 
проступающие розовые пятна. Отец прикусил губу и опустился в кресло, 
любезно подставленное доктором. Больше всего на свете ему хотелось 
сейчас найти хозяина клуба и пустить ему пулю в лоб. Устроили, своло- 
чи, разборки! Лучше бы его убили, этого президента, лучше бы он... 

- Доктор, - позвал он одного из дежурантов. - Он ведь может прийти 
в себя в любую минут... 

Врач виновато улыбнулся: 

- Я бы не стал так надеяться на вашем месте. Я был на операции. 
Слишком уж тяжелое ранение... 

Но все было иначе. Его сын очнулся уже в середине следующего 
дня, обвел глазами ту часть палаты, которую смог увидеть не поворачи- 
вая головы, и глазами показал на трахеотомическую трубку, часть кото- 
рой ощущал в горле. Дежурная медсестра искренне удивилась и поспе- 
шила уведомить доктора о пришедшем в сознание больном Зубкове. А 
еще через двое суток, когда Мишу сняли с искусственной вентиляции, 
разрешили разговаривать с родителями и слушать маленький приемни- 
чек, появился Ник. 

Вначале Миша, увидев незнакомого мужчину в халате, накинутом на 
плечи, решил, что это кто-то из клуба пришел справиться о здоровье. 
Мужчина опустился рядом с кроватью Миши на стул, обтянутый бело- 
снежной простыней (так, чтобы Миша мог видеть его не напрягаясь) и 
вежливо улыбнулся: 

- Привет. Как дела? 

- Жив, - тихо сказал Миша. - Вы из клуба? 

- Нет, - ответил мужчина. - Зови меня Ник. Теперь я буду часто прихо- 
дить ктебе. Мне бы хотелось, чтобы мы подружились и нашли общий язык. 

- Ник... - словно пробуя на вкус, произнес Миша. - Что вам надо? Вы 
от тех, кто стрелял? - пронзила его страшная догадка. - Это так? 

- Не бойся, Михаил, - спокойно ответил Ник. - К тебе не так просто по- 
пасть. Если ты не в курсе, тебя охраняет несколько человек, ты важный 
свидетель преступления. На входе в реанимацию постоянно дежурит 
двое бойцов ОМОНа. Так что... 

- Но ведь вы прошли! - достаточно громко сказал Миша, настолько 
громко, чтобы суметь привлечь внимание дежурного персонала. Но пара 
сестер и санитарка словно не замечали происходящего в реанимацион- 
ном зале. Дежурный доктор вошел в двери, оглядел все четыре кровати, 
на каждой из которых лежали пациенты, подошел к Мише с другой от 
Ника стороны, пощупал пульс, потрепал его по плечу и отошел к столу 
заполнять историю болезни. Он словно не замечал посетителя, сидяще- 
го в двух метрах от него. 

Миша недоумевающе посмотрел сначала на врача, потом на Ника. 
Тот жестом остановил готовый раздаться вопрос: 

- Онне видит меня. Но не так, как не видят что-то отсутствующее.Я 
вполне материален, ты можешь прикоснуться ко мне. В настоящий мо- 
мент изменено его отношение к реальности: он максимально сконцент- 
рирован на том, что является для него сейчас самым важным - его рабо- 
та. Именно поэтому все то, что к этой работе не относится, для него прос- 
то не существует. 

Миша молча смотрел собеседнику в глаза и ждал продолжения: яв- 
но не он был инициатором и ведущим главной линии в разговоре, Ник 
просто должен был еще добавить что-нибудь для ясности. Тем време- 
нем тот сцепил пальцы рук перед собой, похрустел суставами и произ- 
нес после непродолжительного раздумья: 

- Довольно скоро тебя переведут в травматологическое отделение. 
Врачи будут обращать на некоторые странности в твоем выздоровлении, 
скажем, оно будет идти неестественно быстро. Ты сам не должен этому 


удивляться - это часть нашего с тобой контакта. Самое главное - как 
только ты будешь помещен в палату, попроси отца принести тебе компь- 
ютер. Врачи будут против - убеди отца. Тебе это не повредит. Можешь 
делать на компьютере все, что хочешь, лишь бы он был рядом. А сейчас 
я должен уйти. Помни мою просьбу, постарайся выполнить ее. 

Ник поднялся со стула, подошел поближе и положил ладонь на за- 
бинтованную голову Миши - туда, где после перевязки проступили бисе- 
ринки крови. Глаза Миши сами собой закрылись, его окутало светяще- 
еся облако, и он ринулся куда-то вверх.. 

Ник, убрав через пару минут руку, осторожно вышел из реанимации 
и бодрым шагом прошел мимо охраны, повесив халат в шкаф для посе- 
тителей. Омоновцы продолжали беседовать друг с другом, не обратив 
никакого внимания на прошедшего к выходу человека... 

На шестой день Мише разрешили сидеть - недолго, но все-таки это 
было большое достижение. На восьмые сутки нейрохирург скрепя серд- 
це снял швы, рана зажила. Рентгенолог хватался за голову: снимки Ми- 
хаила Зубкова go операции и на десятые сутки после нее разительно от- 
личались, костная мозоль была видна даже без специальной подсветки. 
Парня было решено переводить в отделении травматологии для долечи- 
вания последствий ранения: сохранялись такие явления, как постоянное 
головокружение, частые головные боли, периодические расстройства 
сознания в виде обмороков. И тут Миша начал атаку на отца, OH требо- 
вал принести компьютер. И отец, несмотря на многочисленные запреты 
врачей, сдался, к концу второй недели нахождения сына в больнице он 
привез ему "Пентиум". Через пять суток у Михаила полностью исчезли 
головокружения и обмороки, медикаментозное лечение которых по 
всем канонам медицины занимало не один месяц. 

Врачи были просто в шоке - пациент не вписывался ни в одну из изве- 
стных схем выздоровления. Михаил Зубков стал объектом исследования 
со стороны нескольких докторов наук, занимавших в больнице высокие 
посты. А OH сам словно не замечал, что все происходящее имеет, мягко го- 
воря, сверхъестественную оболочку. Да и что можно было хотеть от прак- 
тически здорового через три недели после ранения молодого парня, кото- 
рый был GO чертиков занят компьютером, даже не обращал внимания на 
молоденьких медсестер, откровенно увлеченных местным "феноменом". 
За этот короткий период Михаил освоил все основные прикладные прог- 
раммы, прочитав от корки 00 корки всю необходимую литературу. Он в CO- 
вершенстве знал почти все профессиональные хитрости Windows, без 
страха и сомнения залезал в реестр и системные файлы, досконально 
изучил офисный набор Microsoft и даже набросал маленькую базу дан- 
ных по учету стационарных больных для заведующего отделением трав- 
матологии, облегчившей тому во много раз статистический учет. И все это 
происходило на фоне звучащего из колонок "транса": отец принес по 
просьбе сына его сумку с дисками, уцелевшую тогда под обломками сте- 
ны, и тот бесконечно крутил свою коллекцию во время "учебы". 

Все это время Ник не появлялся, да Миша и не помнил о нем. С тех 
пор как тот исчез из реанимации, оставив Зуба в сияющем сне, ни одно 
воспоминание не тревожило сознание Миши. Он был полностью погру- 
жен в свой мир, пытаясь объять необъятное. Пару раз он намекнул отцу 
на то, что по приходу домой хотел бы подключиться к интернету (стало 
быть, нужен модем, хоть какой, простенький, лишь бы работал!). Папа 
вздыхал, но все делал на благо сына, подписал его на пару журналов 
компьютерной тематики, прикупил стол с выдвигающейся панелью для 
клавиатуры, поставив вместо своего у окна, занял денег на модем, но 
без сына покупать его опасался, боясь нарваться на что-нибудь недос- 
тойное, на "левое железо", как называл это на своем языке сын. 

Миша просыпался и засыпал с компьютером, пройдя за одну ночь 
"Диабло" и с ходу выбрав удачную стратегию игры в StarCraft, после че- 
го играть стало неинтересно. DOS был выучен одновременно с HTML по 
двум учебникам, лежащим рядом. Услышав от Трафика незнакомое сло- 
во "Линукс", произнесенное с изрядной долей презрения к "окошкам", 
освоил Red Hat, причем справочник команд стал для него настольной 
книгой не более чем на пару дней, потом он к нему уже не обращался, 
альтернатива воцарилась на его компьютере всерьез и надолго, он не 
страдал от того, что играть в его любимые игры стало практически не- 
возможно, наоборот, сама "Красная Шапочка" была настолько интерес- 
на и увлекательна, что с лихвой компенсировала отсутствие игрушек. 

Очень скоро завотделением потерял представление о том, зачем в па- 
лате №9 лежит абсолютно здоровый Михаил Зубков, о ранении которого на- 
поминает только бледно-розовый шрам в правой височной области. Ника- 
ких объяснений случившемуся не было, Миша просто сам не понимал, из 
какой бездны он благополучно выкарабкался в такие краткие сроки. 

Онтем временем серьезно занялся программированием под Линук- 
сом, в очередной раз сменив набор книжек на тумбочке рядом с кро- 


ватью. Мать с ужасом смотрела на выросшую стопку непонятных ей 
книг, которые отец перетаскал из больницы домой. Она не могла понять, 
как ее сын за такой небольшой промежуток времени да еще после такой 
травмы сумел впихнуть в себя невообразимое количество материала. И 
еще во время очередного посещения в приемные часы родители обра- 
тили внимание на одну особенную деталь, не характерную для их сына: 
в палате стояла необыкновенная тишина, нарушаемая только пощелки- 
ванием "мыши" и клавиш клавиатуры. Музыка не играла, сумка с диска- 
ми была собрана и упакована для отправки домой. Мама в душе перек- 
рестилась: судя по всему, сын не собирался возвращаться в клуб. 

В один из дней, незадолго до выписки, Миша, как обычно, занимался 
программированием. Так, ничего особенного, изучал очередные наборы 
команд. За окном стояла теплая погода, характерная для начала осени, 
рядом с открытой форточкой колыхнулась штора, Миша оторвался от 
монитора и взглянул на открывшуюся дверь. 

В проеме стоял Ник. Миша мгновенно вспомнил свой сон с полетами в 
сверкающих искрах. Как и прежде, на плечи был небрежно накинут халат, 
он взял за спинку стул, стоящий у двери, пододвинул его к кровати Михаи- 
ла и взглянул в экран. Все происходило молча, на уровне полного взаимо- 
понимания. Ник внимательно просмотрел участок кода, видимый на экра- 
не, прокрутил немного вверх, усмехнулся и подправил пару значений. 

- Ну как идут дела? - осведомился гость, осматривая голову Миши и 
переводя взгляд на кипу учебников по администрированию и по прог- 
раммированию. Миша пожал плечами: 

- Сами видите, все хорошо. Понятия не имею, почему не отпускают 
домой. Все время приходят, смотрят, выслушивают-выстукивают... Надое- 
ло. Если бы не комп - от скуки бы помер. 

- Очень хорошо, - удовлетворенно сказал Ник. - Так и должно было 
быть... Знаешь, Михаил, то, что произошло с тобой в клубе, - это случай- 
ность. Незапланированная трагическая случайность. Но то, что проис- 
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ходит после этого злополучного выстрела - тщательно продуманная 
часть плана. Он (то есть этот самый план) был бы реализован и в том 
случае, если бы с тобой ничего не произошло, но чертовы киллеры не 
только внесли коррективы в наши планы, но и оказали большое поло- 
жительное влияние на сам процесс. Кстати, если тебе интересно, по тво- 
им подробным описаниям этих людей взяли на восьмые сутки. К сожа- 
лению, трудно выйти на заказчиков покушения, но это тебя и меня не 
должно интересовать. В конце концов, стреляли все-таки не в тебя... То 
есть и в тебя тоже... 

Дверь распахнулась - вошел заведующий отделением Владимир 
Петрович. 

- Вот... Зашел попрощаться, - начал доктор. - Сегодня выписываешь- 
ся. Зашел пожелать удачи... 

Миша краем глаза отметил, как Ник разглядывает свои ногти, делая 
BUG, что OH как бы не присутствует при этом разговоре. 

- Ты очень необычный больной... Точнее сказать, САМЫЙ необычньй, - 
продолжил тем временем Владимир Петрович. - Я хотел бы, чтобы ты 
иногда напоминал о себе, хотелось бы узнать, как сложится твоя даль- 
нейшая жизнь... Если хочешь, звони (он протянул свою визитную карточ- 
ку), всегда буду рад с тобой пообщаться. Как-никак, ты самая большая 
моя удача. Учитывая, что подобных операций я за свою практику выпол- 
нил около трех сотен... 

Ник вежливо смотрел в сторону, словно извиняясь перед Мишей за 
свое присутствие, и что-то шептал себе под нос абсолютно неслышно. Тем 
временем врач вышел из палаты, напоследок потрепав Мишу по плечу. 
Ник встал, прошелся к тому месту, где стоял доктор, и выглянул в окно. 

- Вон идет твой отец, - кивнул он в сторону улицы. - Он накопил де- 
нег на модем. Мой тебе совет, купи внешний, не лезь внутрь компа. Осва- 
ивай Сеть: мы скоро встретимся вновь, ты должен будешь многому нау- 
читься и многое уметь. Твоя жизнь наполнилась новыми целями и ощу- 
щениями, следуй им. Погрузись в интернет, найди там друзей. Я приду, 
когда ты будешь готов. 

И он напоследок, проходя мимо Миши, вновь положил ему руку на 
лоб, рядом с рубцом. Вновь вспыхнули искры, засверкали звездочки и 
облака, но на этот раз Миша не заснул, а наоборот, почувствовал небы- 
валый прилив сил и увидел все ошибки в коде, набранном за последние » 
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двое суток. К тому времени Ника уже в палате не было, в дверях пока- 
зался отец с большими пустыми сумками. Пора была собираться домой... 

Дома уже ждал Трафик, он все время интересовался здоровьем 
друга, периодически навещал его в больнице, пытался снабжать новос- 
тями клубной жизни и музыки. Коля сидел в кресле у телевизора и сра- 
3y подскочил, когда услышал, как Миша вместе с отцом вошли в дверь. 

- Привет! - радостно закричал Трафик. - Ты не выглядишь больным! 
Давайте помогу! - присоединился он к Мишиному отцу, подхватив боль- 
шую сумку, в которую тот сумел засунуть монитор. Миша прошел в зал и 
увидел у окна большой компьютерный стол, на который отец уже поло- 
жил клавиатуру и "мышку". 

- Здорово! - выдохнул он. - Спасибо, па, - поблагодарил он и сразу 
полез под стол, чтобы установить компьютер, потом подошел к отцу, по- 
жал ему руку и спросил: 

- Ты обещал модем - как, получится? 

Папа кивнул. 

- Хоть сейчас. Я сам боялся покупать: вдруг ты меня потом ругать бу- 
дешь на чем свет стоит! Но сам понимаешь, что-нибудь крутое вряд ли 
получится, доктор правду сказал в первый день, он действительно не 
очень бескорыстный. 

Миша улыбнулся, вспомнив Владимира Петровича. 

- Это само собой, папа. Я думаю, что его работа стоит того, что ты ему 
дал, а может, и больше. А если ты и в самом деле можешь прямо сейчас, 
зачем откладывать? 

Через пару часов нырнув (на этот раз с модемом) вновь под стол, он 
усмехнулся. Судя по всему, он много времени будет проводить здесь в 
будущем, возиться с железом ему представлялось крайне интересным. 
Корпус был извлечен на стул, винтики откручены, крышка снята. На 
внешний модем им не хватило денег... 


Миша потер правое запястье и, вспомнив 
главу из самоучителя по работе в 
интернете, набрал в адресной строке 
www.rambler.ru. 


Впервые Миша увидел свой компьютер изнутри. За три месяца, про- 
веденных в больнице, он так и не решился этого сделать. Сегодня он заг- 
лянул во внутренности своего компа и поразился тому количеству пыли, 
которая скопилась там в углах и на платах. Первым делом Миша выта- 
щил пылесос и аккуратно прибрал слои пыли, которые свободно лежа- 
ли, остальное вытер еле-еле влажной тряпкой и просушил феном. Пос- 
ле таких процедур он пристально взглянул на "железо". Ничего особен- 
ного - все, что он и ожидал увидеть. А это что за фигня? 

Миша удивился тому, что увидел: в один из РС!-разъемов рядом с ви- 
део-картой был воткнут девайс, у которого не было порта. Размером он 
был такой же, как и "видюха", тот же темно-зеленый материал (Миша ни- 
как не мог запомнить его название), переплетение мостиков, какие-то 
радиодетали, несколько светодиодов, в середине что-то большое, напо- 
минающее по размерам процессор. Миша потрогал - плата была теплая, 
несмотря на то что последние два с половиной часа компьютер был 
выключен и все остальные устройства в нем были холодными. 

Миша даже забыл, что комп он разобрал для того чтобы вставить ту- 
да модем. Ему в голову не могло прийти ни одно объяснение этой дета- 
ли. Он присел рядом с компьютером на пол и уставился на девайс, скор- 
чив на лице гримасу полного непонимания. Спросить в настоящий мо- 
мент было не у кого. Решив узнать, что это такое, в самое ближайшее 
время, Миша разобрался с новым приобретением, модем встал как вли- 
той, крышка вернулась на место. 

При подключении модем зашумел и засвистел: Миша еще не знал, 
как сделать тише динамик, пришлось выслушивать все это пение до тех 
пор, пока в комнату не вошел отец, привлеченный посторонним незна- 
комым звуком. 

- Все путем? - поинтересовался отец, сложив газету под мышку. 

- Ага, - кивнул Миша. - Сейчас что-то будет. 

Папа придвинулся поближе и вместе с сыном стал смотреть в экран. 
И в этот момент у Миши ощутимо зачесалось правое запястье - там, где 
у Ника ("Ник..." - всплыло имя из глубины памяти) был браслет. 

- Что думаешь найти? - поинтересовался отец. 

Миша потер правое запястье и, вспомнив главу из самоучителя по 
работе в интернете, набрал в адресной строке www.rambler.ru. Отец заин- 
тересованно смотрел, как на экране постепенно появляется страница OG- 
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ного из самых больших поисковиков в России. А в это время с Мишей 
творилось что-то непонятное: вместо того, что видел отец - шапку сайта, 
баннеры, новости - перед ним сам собой раскрывался исходник, он ви- 
дел все ошибки разработчиков, все "дыры" в защите, все возможности 
взлома сайта. При этом Миша каким-то "десятым чувством" сумел опре- 
делить адреса всех сайтов, спрятанных за баннерами, и вычислить, ка- 
кие из них наименее защищены. Он не стал говорить об этом отцу, так 
как и сам не понимал, что происходит, как это можно описать словами. 
Все ссылки на странице были видны ему в виде |Р-адресов, он представ- 
лял себе всю географию интернета по ним: он ЗНАЛ, где и что находится. 

Тем временем отец в недоумении толкнул сына в плечо: 

- Что-нибудь будет происходить? Время-то идет, сын. 

Миша очнулся, заметил, что GO сих пор трет кожу на правом за- 
пястье. И вту же секунду он увидел обычный вид главной страницы 
"Рамблера". Полазив в Сети минут пятнадцать-двадцать, Миша и его ро- 
дители остались довольны первым опытом общения с Сетью, мать с от- 
цом ушли спать, а сын, отключившись от Всемирной паутины, прилег не 
раздеваясь на кровать и попытался найти разумное объяснение тому, 
что он увидел сегодня при открытии страницы поисковика. Объяснения 
не было. Да его и не могло быть, все это было из области нереального. 

Ворочаясь на кровати, Миша изучал тени на потолке. Плохо npegc- 
тавляя себе возможности, открывающиеся перед ним, он размышлял об 
уровне своих познаний. Неожиданно зазвонил телефон. Миша сел на 
кровати и уставился на аппарат. Звонок раздался вновь. Миша схватил 
трубку, боясь, что родители успели услышать. 

- Dla... 

- Привет. Это Ник. 

(В памяти всплыла фигура в плаще и с браслетом на руке - человек 
из сияющего сна). 

- Привет. 

- Ты видел? 

- Да. Что это? 

Пауза. Миша просто чувствовал, как Ник сидит в глубоком мягком 
кресле и, закинув ногу на ногу, разглаживает полу плаща. 

- Теперь так будет всегда. Не бойся, ты не сошел с ума. Научись конт- 
ролировать эту способность. Ныряя в Сеть, без нужды не старайся войти 
вглубь страниц, смотри поверх - это то, что люди называют "серфин- 
гом", скольжением. 

- Зачем мне все это? - тихо спросил Миша, поглядывая на дверь. - Не 
волнуйся, родители не войдут, - произнес Ник, будто видя Мишины тре- 
вожные взгляды. - А зачем тебе все это - тема для отдельного разгово- 
ра. Для него еще придет время... 

- Сейчас! - чуть не закричал Миша. - Я не смогу так видеть исходни- 
ки, знать, как сломать защиту... 

- Это все откровенная чушь, - засмеялся на том конце провода Ник. - По- 
думаешь, он увидел теги на странице! Да любой в состоянии это сделать, 
выбрав нужный пункт меню в браузере. Твои возможности гораздо шире! Я 
даже не в состоянии оценить их все и объяснить в нескольких словах! 

Ник замолчал, тяжело дыша в трубку. Наконец, он собрался с сила- 
мии продолжил, на этот раз довольно неприятным тоном. 

- Не стану скрывать: все связанное с тобой происходит как-то незап- 
ланированно. Чего стоит только твое ранение - абсолютно непред-усмот- 
ренный случай! Потом эти ребята в переулке... И то, что у вас не хватило 
денег на внешний модем. Я так не хотел, чтобы ты раньше времени на- 
шел инициатор... 

В голосе Ника проскакивало неподдельное сожаление. Что же это за 
плата такая - инициатор? 

- Если хочешь, подключись сейчас. Логин "Ну", пароль "Visitor". Те- 
лефоны те же, что дал тебе провайдер. 

- Ну? Муха? - переспросил Миша. 

- Да. Я так захотел. Это теперь твой логин для Unlimited. При родите- 
лях не пользуйся этим доступом, плати деньги за настоящий. Знай, что 
пока ты свободен в своих поступках. И ты жив благода- 
ря нам. 

- Кому "нам"? - недоуменно спросил Миша. 

- Тем, кто вставил инициатор в твой комп за день gO твоей клиничес- 
кой смерти. Это мы не дали тебе умереть. 

В трубке раздались короткие гудки - Ник закончил разговор. Миша 
опустил трубку себе на колени, забыв положить ее на на место.. 


ПРОДОЛЖЕНИЕ СЛЕДУЕТ... 
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Москва: АБ-групп (095) 745-5175; Акситек (095) 784-7224; Банкос (095) 128-9022; ДЕЛ (095) 250-5536; Дилайн (095) 969-2222; Инкотрейд (095) 176-2873; ИНЭЛ (095) 742-6436; Карин (095) 956-1158; 
Компьютерный салон SMS (095) 956-1225; Компания КИТ (095) 777-6655; Никс (095) 974-3333; ОЛДИ (095) 105-0700; Регард (095) 912-4224; Сетевая Лаборатория (095) 784-6490; 
СКИД (095) 232-3324; Тринити Электроникс (095) 737-8046; Формоза (095) 234-2164; Ф-Центр (095) 472-6104; ЭЛСТ (095) 728-4060; Flake (095) 236-992; Force Computers (095) 775-6655; 
ISM (095) 718-4020; Meijin (095) 727-1222; NT Computer (095) 970-1930; R-Style Trading (095) 514-1414; USN Computers (095) 755-8202; ULTRA Computers (095) 729-5255; ЭЛЕКТОН (095) 956-3819; 
ПортКом (095)777-0210; Архангельск: Северная Корона (8182) 653-525; Волгоград: Texkom (8612) 699-850; Воронеж: Pet (0732) 779-339; РИАН (0732) 512-412; Сани (0732) 54-00-00; 
Иркутск: Билайн (3952) 240-024; Комтек (3952) 258-338; Краснодар: Игрек (8612) 699-850; Лабытнанги: КЦ ЯМАЛ (34992) 51777; Липецк: Регард-тур (0742) 485-285; 
Новосибирск: Квеста (38322) 332-407; Нижний Новгород: Бюро-К (8312) 422-367; Пермь: Гаском (8612) 699-850; Ростов-на-Дону: Зенит-Компьютер (8632) 950-300; 


Тюмень: ИНЭКС-Техника (3452) 390-036. 


ИТ-решения Samsung для бизнеса 


1 сократ. что многие преусгевакнциюя SORT въыбурхалы Tey Sarsung 
для постровныя анутренней ныкфрорилацинонной структуры Oey Seeing 
помог побипаться услака п бизносе как глобальных юоргюриаищиям, тех 
и вабопьшмырирыеы, PRON Cet TATA, исп ль ee В НАЛИМ 
ноутбуклх, печатных устройствам масенатерах. позинолякет Samsung mo прииеу 
называться ведузцея МТ-коваланией. 


Галерея Sarmeung: г, Woo, yn Тварокяя, п. ИТ, ста. 1. 
Иыкрормицаонный цинтр: 8-800-200-0600 war вает ла. сии скуртиефиици ровен. 
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